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ABSTRAK

WIKA ARDIAH

Sistem Informasi Administrasi Kependudukan Dikantor Pangulu Nagori
Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten Simalungun
Menggunakan Java Netbeans

2019

Sistem kependudukan dikantor pangulu nagori Adil Makmur Kecamatan
Bosarmaligas Kabupaten Simalungun selama ini mempunyai sistem informasi
yang masih dalam bentuk manual sehingga menyulitkan dan memperlambat
dalam proses penambahan, perubahan maupun penghapusan data khususnya data
penduduk. Oleh sebab itu perlu dilakukan penelitian untuk merancang sistem
informasi  kependudukan. Tujuan dari sistem informasi ini adalah untuk
memberikan kemudahan kepada petugas kantor pangulu dalam melakukan
pendataan kependudukan dan dapat berlangsung lebih cepat. Adapun bahasa
pemrograman yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini merupakan bahasa
pemrograman Java.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Kependudukan, Database, Java Netbeans.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kantor Pangulu merupakan instansi yang melakukan pendataan penduduk
terutama pendataan Kartu Tanda Penduduk (KTP), Kartu Keluarga (KK), Surat
Kelahiran, Surat Kematian, dan Surat Keterangan Pindah. Untuk itu suatu instansi
membutuhkan sistem informasi yang mendukung kebutuhan instansi
pemerintahan yang akan sangat membantu management instansi pemerintah baik
dalam menciptakan efisiensi dan efektifitas kerja instansi pemerintah itu sendiri.
Ketidaksempurnaan administrasi tidak akan dipandang sebagai situasi yang
suram, jika seandainya kondisi kesemrawutan administrasi pemerintahan di
negara ini tidak merebak ke seluruh pelosok negeri, baik pada tingkat nasional
bahkan sampai ke tingkat Nagori. Kondisi tersebut diperparah lagi dengan adanya
keinginan dari birokrasi pemerintah untuk mempertahankan status quo dan
menerapkan pola otokratik dan otoriter. Peran pemerintah yang amat dominan
dalam pembangunan sosial dan ekonomi membuat semuanya menjadi lebih
semrawut. Semua perubahan dan transformasi ini menyebabkan timbulnya
pertentangan antara nilai lama dan baru, antara nilai tradisional dan yang modern.
Tekanan dan pertentangan ini tidak hanya terbatas pada tubuh birokrasi,
melainkan juga terjadi di kalangan masyarakat. Di kalangan intelektual yang
diharapkan mampu melakukan perbaikan terhadap kebobrokan birokrasi, malah

mereka utamanya yang konservatif menjadi stigma birokrasi atau yang lebih kita



kenal dengan sebutan patologi birokrasi. Pemerintahan Nagori berkedudukan di
wilayah Kecamatan dan sifatnya yang otonom seharusnya menjadikan Nagori
sebagai teritorial yang paling esensial menyumbang potensi informasi
kependudukan yang validitasnya tidak lagi diragukan. Akan tetapi pada
realitasnya, berdasarkan evaluasi sejak berlakunya UU No 32 Tahun 2004
penyelenggaraan administrasi pemerintahan Nagori masih menunjukkan adanya
permasalahan yang memerlukan perhatian. Salah satunya masih kurangnya
pemahaman terhadap arti penting peranan Nagori sebagai sumber data primer dari
kegiatan pemerintahan dan pembangunan. Akibatnya peran administrasi Nagori

sering terabaikan.

Kondisi saat ini di Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas
Kabupaten Simalungun. Sekalipun lokasi Nagori ini relatif jauh dengan pusat
pemerintahan (Ibukota Propinsi) dan Ibukota Kecamatan, namun dijumpai
keadaan di bidang pegelolaan administrasi Nagori masih belum tertib dan kurang
memadai, antara lain kegiatan laporan mengenai data penduduk tiap bulanya dan
laporan tahunan semua buku register masih sering terlambat dari jadwal yang
telah ditentukan dan bahan tata cara pengisiannya pun belum dapat dikatakan
sempurna. Sedangkan jumlah penduduk dapat berubah sewaktu-waktu mengingat
banyaknya penduduk pendatang yang tinggal sementara dengan mobiltasnya yang
cukup rendah karena lokasinya yang relatif jauh dengan pusat pemerintahan.
Berdasarkan pengamatan, sistem yang sudah berjalan pada instansi tersebut masih
bersifat manual yaitu dengan menggunakan Microsoft Excel dan Microsoft Word

dan ada pula yang sebagian data masih ada dalam buku yang memang ada sejak



struktural sebelumnya. Berdasarkan hasil pengamatan, pra riset dan sewaktu
pelaksanaan Pelatihan Administrasi Pemerintahan Nagori, penulis menyimpulkan
bahwa pelaksanaan administrasi pemerintahan di Nagori Adil Makmur
Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten Simalungun relatif belum berjalan dengan
tertib dan mengindikasikan belum berjalan sesuai dengan aturan yang berlaku
serta belum sesuai dengan harapan sema pihak. Penyelenggaraan Administrasi
Pemerintahan Nagori secara teknis operasional di setiap daerah berbeda-beda
karena diatur oleh Peraturan Daerah yang berbeda-beda, disesuaikan dengan
karakteristik daerah yang bersangkutan sekalipun untuk peraturan tingkat pusat
adalah sama yaitu Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 32 Tahun 2006.
Administrasi Pemerintahan Nagori merupakan kegiatan pencatatan data dan
informasi mengenai aktivitas pemerintah Nagori dalam kaitannya dengan tugas
dan wewenang, yaitu menyelenggarakan urusan-urusan pemerintahan Nagori.
Dalam menyelenggarakan urusan-urusan Nagori, pemerintah Nagori berkewajiban
melakukan berbagai pencatatan data dan informasi pada buku-buku register/model
sesuai dengan urusan dan kepentingannya. Apabila dikaitkan dengan
perkembangan masyarakat yang terjadi dewasa ini, maka pencatatan data dan
informasi di Nagori sangat penting untuk dilakukan secara tertib. Sesungguhnya
proses pencatatan data dan informasi tidak terlalu rumit untuk dilakukan, asal
setiap unsur aparat dan perangkat pemerintah Nagori mulai dari tingkat RT
(Urung) sampai Sekretaris Nagori dan Badan Permusyawaratan Nagori memiliki
komitmen, ketekunan, dan loyal di dalam melakukan pengisiannya. Lebih-lebih

secara teknis setiap Nagori telah memiliki berbagai jenis buku register baku



berdasarkan acuan Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 32 Tahun 2006
tentang Pedoman Administrasi Nagori, yang meliputi 6 (enam) jenis buku; yaitu
(1) Buku Administrasi Umum; (2) Administrasi Penduduk; (3) Administrasi
Keuangan; (4) Administrasi Pembangunan; (5) Administrasi Badan
Permusyawaratan Nagori (BPD); dan (6) Administrasi lainnya. Permasalahan
umum yang terjadi dalam pencatatan data dan informasi di Nagori, termasuk
Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten Simalungun adalah
relatif terbatasnya kapasitas sumber daya aparat dan perangkatnya, juga sumber

daya pendukung berupa perangkat lunak dan perangkat keras.

Salah satu upaya yang harus dilakukan guna memecahkan permasalahan
yang dihadapi saat ini dalam pengelohan data dan informasi Nagori perlu
dikembangkan suatu sistem manajemen Nagori yang merupakan salah satu bagian
dari Sistem Informasi Manajemen Daerah secara bertahap dengan memanfaatkan
kemampuan komputer untuk mengolah, menyimpan, menyajikan data dan
informasi. Data dan informasi Nagori yang dihimpun sebagai data dasar tidak
hanya bermanfaat bagi penyusunan perencanaan, pelaksanaan dan pengembangan
pembangunan, tetapi juga sangat bermanfaat bagi perencanaan dan pelaksanaan
pelayanan kepada masyarakat seperti bidang kesehatan, program keluarga
berencana, pendidikan, ketenagakerjaan, bidang sosial ekonomi, dan sebagainya.
Oleh karena itu, penulis tertarik mengambil judul tentang ’’Sistem Informasi
Administrasi Kependudukan dikantor Pangulu Nagori Adil Makmur
Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten Simalungun Menggunakan JAVA

NETBEANS »



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. bagaimana merancang dan membuat sistem informasi administrasi
kependudukan dalam proses pendataan masyarakat di Nagori Adil

Makmur

b. Menerapkan rancangan dari sistem informasi administrasi

kependudukan di Nagori Adil Makmur

c. Mewujudkan rancangan dari sistem informasi administrasi

kependudukan di Nagori Adil Makmur

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari penelitian ini dapat dirincikan sebagai

berikut :

a. Penulis tidak membahas proses pengumpulan data pada dinas
kependudukan catatan sipil yang berkaitan dengan Nagori Adil Makmur
b. Aplikasi ini dibuat hanya menggunakan Java Netbeans.

c. Aplikasi ini menggunakan MySqgl sebagai database.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :



1.5

Menganalisa dan merancang sistem informasi administrasi kependudukan
pada kantor Pangulu Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas
Kabupaten Simalungun Menggunakan Java Netbeans.

Mempermudah pelayanan pendaftaran dan kendali pelaporan pendaftaran
di Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas
Kabupaten Simalungun

Mewujudkan pelayanan administrasi kependudukan dan sipil yang
berorientasi kepada kepuasan dan kemitraan masyarakat menuju
terciptanya data dan informasi kependudukan yang akurat

Memberikan kemudahan pelayanan dari suatu instansi untuk melakukan
proses yang berhubungan dengan masalah kependudukan dan memberikan
kemudahan bagi mayarakat untuk melakukan proses pendaftaran

penduduk

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

Untuk mendapatkan gambaran yang spesifik tentang proses pendaftaran
untuk kependudukan dan pencatatan sipil di Kantor Pangulu Nagori Adil
Makmur Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten Simalungun

Mencari solusi terbaik dalam meningkatkan efisiensi dan efektifitas

pelayanan di khususnya pada pelayanan pendaftaran akta catatan sipil dan



pendataan pindah datang penduduk di Kantor Pangulu Nagori Adil
Makmur Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten Simalungun

c. Bagi penduduk, dapat membantu mempermudah dalam proses kegiatan
pelayanan permohonan surat-surat kependudukan ditingkat desa

d. Memberi kemudahan dalam pembuatan laporan dari data-data yang telah
masuk dengan sekali tindakan untuk meningkatkan kinerja pelayanan di
Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas

Kabupaten Simalungun khususnya pegawai di bagian pemerintahan

1.6  Metode Penelitian
a. Metode Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data-data dan informasi yang sangat diperlukan
dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini, ada beberapa metode
penelitian yang dipakai, antara lain :

1. Studi Lapangan

Yaitu mengadakan pengamatan langsung di Kantor Pangulu
Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas Kabupaten
Simalungun. Pendekatan komunikasi yang berhubungan langsung

dengan sumber data

2. Studi Pustaka

Bertujuan untuk mengumpulkan data-data dan informasi yang

berasal dari dokumen dan catatan



b. Metode Perancangan Sistem

Dalam penelitian ini menggunakan pengembangan sistem model
waterfall. Pembahasan metodologi sistem dilakukan dalam beberapa tahap

yang dilakukan, yaitu :

1. System Engineering merupakan kegiatan pengumpulan data yang
selanjutnya akan diproses menjadi informasi yang akan digunakan
sebagai landasan untuk merancang dan membuat aplikasi.

2. Analisis sistem adalah proses pembelajaran mengenai berbagai
macam aplikasi yang lelang yang telah ada sekarang. Dengan
melakukan perbandingan hasil, maka penulis akan Ilebih
mengetahui kelebihan aplikasi yang akan kita bangun serta
kekurangannya.

3. Desain Sistem (Desaign System) merupakan perancangan sistem
baru berdasarkan data-data yang telah dikumpulkan pada tahap
sebelumnya dengan cara merancang perangkat lunak.

4. Coding merupakan kegiatan merealisasikan rancangan kedalam
aplikasi dengan menggunakan algoritma dan bahasa pemrograman
untuk mendapatkan aplikasi yang dapat berfungsi dengan baik
sesuai dengan aplikasi sebelumnya.

5. Pengujian Sistem (Testing) vyaitu kegiatan implementasi dan
percobaan aplikasi, untuk memastikan bahwa seluruh fungsi yang

diinginkan telah berjalan sesuai rancangan.



6. Maintenance, yaitu kegiatan bugs fixing, pemeliharaan data dan

mungkin melakukan penambahan fitur aplikasi agar lebih baik dan

lengkap.

1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan Skripsi ini disusun dalam 5 bentuk bab, yaitu :

BAB |

BAB 11

BAB IlI

PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang permasalahan yang sedang
terjadi, identifikasi masalah dan rumusan masalah yang
diambil, batasan masalah yang yang ditetapkan, tujuan dan
manfaat dari penelitian, serta sistematika penulisan skripsi

dan rencana kegiatan penelitian.

LANDASAN TEORI

Memuat seluruh teori-teori pendukung yang berkaitan dan
digunakan dalam penelitian dan perancangan aplikasi,
meliputi pembahasan tentang sistem, informasi, sistem
informasi, kependudukan, pengolahan, pembahasan tentang
basis data, normalisasi, DFD (Data Flow Diagram),
flowchart, flowmap, ERD (Entity Relationship Diagram),

PHP, dan DBMS (Database Management System) MySq|l.

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM



BAB IV

BAB V

10

Menguraikan bagaimana proses pendataan kependudukan
pada Desa Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas
Kabupaten Simalungun, menguraikan prosedur dan dan
analisa sistem yang sedang berjalan dan
menggambarkannya dalam bentuk flowmap maupun
flowchart. Menjelaskan sistem yang diusulkan untuk
menjawab permasalahn yang ada didalam sistem yang
sedang berjalan. Memodelkan sistem yang diusulkan dalam
bentuk DFD (Data Flow Diagram) dan ERD (Entity
Relationship Diagram). Perancangan sistem yang diusulkan
baik perancangan interface dan struktur basis data yang

digunakan.
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Menjalankan uji coba terhadap aplikasi yang berhasil
dibangun dan menjelaskan penggunaan dari aplikasi,
spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang
dibutuhkan dan analisa hasil yang dicapai oleh program

yang dikembangkan.
PENUTUP

Memuat kesimpulan yang dapat diambil selama penelitian
dilakukan, serta saran terhadap pengembangan aplikasi

yang telah dibuat selanjutnya.



BAB I

LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian Sistem

Secara bahasa sistem berasal dari bahasa Latin (Systema) dan bahasa
Yunani (Sustema) adalah suatu kesatuan yang terdiri dari komponen atau elemen
yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran informasi, materi atau

energi untuk mencapai suatu tujuan.

Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017:3) mendefinisikan sistem
sebagai perangkat elemen-elemen yang terintegrasi dengan maksud yang sama
untuk mencapai suatu tujuan bersama. Pendekatan sistem yang lebih menekankan
pada prosedur didefinisikan bahwa sistem yaitu suatu jaringan kerja dari prosedur-
prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan

suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

2.1.1 Karakteristik Sistem

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu
mempunyai komponen, batas sistem, lingkungan luar sistem, penghubung,

masukan, keluaran, pengolah dan sasaran atau tujuan.

1. Komponen Sistem
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling
berinteraksi, yang artinya saling bekerjasama membentuk suatu

kesatuan. Komponen-komponen sistem atau elemen-elemen sistem

11
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dapat berupa suatu subsistem atau bagian-bagian dari sistem. Setiap
subsistem mempunyai karakteristik dari sistem yang menjalankan suatu
fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan.
Batasan Sistem
Batas sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu
sistem dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya.
Batas sistem ini memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai suatu
kesatuan dan menunjukkan ruang lingkup dari sistem tersebut.
Lingkungan Luar Sistem
Lingkungan luar dari suatu sistem adalah apapun diluar batas
suatu sistem yang mempengaruhi operasi sistem, dimana dapat bersifat
menguntungkan dan dapat bersifat merugikan sistem tersebut.
Penghubung Sistem
merupakan penghubung antara satu sistem dengan subsistem
yang lainnya. Melalui penghubung ini memungkinkan sumber-sumber
daya mengalir dari satu subsistem ke subsistem yang lainnya.
Masukkan Sistem
Merupakan energi yang dimasukan kedalam sistem. Masukan
dapat berupa masukan perawatan (Maintenannce Input) dan masukan
sinyal (Signal Input).
Keluaran Sistem
Merupakan hasil dari energi yang diolah dan diklarifikasikan

menjadi keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. Keluaran sistem
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dapat berupa masukkan untuk subsistem yang lain atau kepada supra
sistem.
7. Pengolahan Sistem
Suatu sistem produksi akan pengolahan masukan berupa bahan
baku dan bahan-bahan yang lainnya menjadi keluaran berupa barang
jadi.
8. Sasaran atau Tujuan Sistem
Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran, kalau sistem
tidak mempunyai sasaran maka sistem tidak akan ada. Suatu sistem
dikatakan berhasil bila mengenai sasaran atau tujuannya. Sasaran sangat

berpengaruh pada masukan dan keluaran yang dihasilkan.

2.1.2 Klarifikasi Sistem
1. Sistem Abstrak dan Fisik (Physical System)
a. Sistem Abstrak
Sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yang tidak tampak
secara fisik. Misalnya : sistem agama.
b. Sistem Fisik
Sistem yang keberadaannya dapat dilihat secara fisik. Misalnya :
perusahaan, komputer.
2. Sistem Alamiah (Natural System) dan buatan (Human Made
System)

a. Sistem Alamiah ( Natural System)
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Sistem yang terbentuk melalui proses alami. Misalnya : sistem
tatasurya, pencernaan.
b. Sistem Buatan Manusia (Human Made System)
Sistem yang dirancang dan dibangun oleh manusia yang
melibatkan interaksi dengan mesin. Misalnya : sistem produksi di
pabrik.
3. Sistem Tertentu dan Tidak Tertentu
a. Sistem Tertentu (Deterministic System)
Sistem yang cara beroperasinya sudah dapat diprediksi, interaksi
didalamnya dapat dideteksi dengan pasti dan outputnya dapat
diramal.
b. Sistem Tidak Tentu (Probabilistic System)
Sistem yang outputnya tidak dapat diprediksi dengan pasti karena
mengandung unsur probabilitas.
4. Sistem Tertutup (Close System) dan Terbuka (Open System)
a. Sistem Tertutup (Close System)
Sistem yang tidak berhubungan dengan dunia luar dan tidak
terpengaruh dengan lingkungan luarnya (bekerja secara otomatis).
Sebenarnya sistem tertutuptidak ada yang ada adalah relatif

tertutup.



15

b. Sistem Terbuka (Open System)
Sistem yang mempunyai hubungan dengan dunia luar
danterpengaruh dengan lingkungan luarnya. Sistem ini menerima

masukan dan menghasilkan output untuk subsistem yang lain.

2.2 Pengertian Informasi

Informasi adalah pesan atau kumpulan pesan yang terdiri dari simbol,
atau makna yang dapat ditafsirkan dari pesan atau kumpulan pesan. Informasi
dapat direkam atau ditransmisikan.

Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017:8) mendefinisikan informasi
sebagai data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi
penerimanya untuk mengambil keputusan masa kini maupun yang akan datang.

Sumber dari informasi adalah data. Data merupakan bentuk jamak dari
bentuk tunggal atau data-idem. Data adalah kenyataan yang menggambarkan
suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Kejadian-kejadian adalah sesuatu
yang terjadi pada saat yang tertentu. Data yang sudah diolah menjadi yang lebih
berguna dan berarti bagi penerima maupun dari pemakai dari kumpulan data dapat

digunakan untuk pengambilan bagi keputusan pihak manajemen.

Informasi memiliki beberapa kualitas, yaitu :
a. Relevan
Informasi yang berkualitas akan mampu menunjukkan benang merah

relevansi kejadian masa lalu, hari ini, dan masa yang akan datang
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sebagai sebuah bentuk aktivitas yang kongkrit dan mampu

dilaksanakan, dan dibuktikan oleh siapa saja.

. Akurat

Suatu informasi dikatakan berkualitas jika seluruh kebutuhan
informasi tersebut telah tersampaikan (completeness), seluruh pesan
telah benar/sesuai (correctness), serta pesan yang disampaikan sudah
lengkap atau hanya system yang diinginkan oleh user (security).

. Tepat Waktu

Berbagai proses dapat diselesaikan dengan tepat waktu, laporan-

laporan yang dibutuhkan dapat disampaikan tepat waktu.

. Ekonomis

Informasi yang dihasilkan mempunyai daya jual yang tingg, serta
biaya operasional untuk menghasilkan informasi tersebut, informasi
tersebut juga mampu memberikan dampak yang luas terhadap laju
pertumbuhan ekonomi dan teknologi informasi.

Efisien

Informasi yang berkualitas memiliki sintaks ataupun kalimat yang
sederhana, namun mampu memberikan makna dan hasil yang
mendalam, atau bahkan menggetarkan setiap orang atau benda apapun
yang menerimanya.

Dapat dipercaya

Informasi tersebut berasal dari sumber yang dapat dipercaya. Sumber

tersebut juga telah teruji tingkat kejujurannya.
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2.3 Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi sendiri telah dikemukakan oleh beberapa penulis,
menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017:3) mendefinisikan sistem sebagai
perangkat elemen-elemen yang terintegrasi dengan maksud yang sama untuk
mencapai suatu tujuan bersama. Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada
prosedur didefinisikan bahwa sistem yaitu suatu jaringan kerja dari prosedur-
prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan
suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu. Dan informasi sebagai
data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi

penerimanya untuk mengambil keputusan masa kini maupun yang akan datang.

Dari kedua uraian di atas menyatakan bahwa sistem informasi mempunyai
elemen-elemen yang mempunyai suatu tujuan tertentu, yang berguna bagi

penerimanya untuk mengambil keputusan masa kini maupun masa depan.

Sistem informasi terdiri dari komponen-komponen yang saling
berinteraksi satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai

sasarannya. Adapun komponen-komponen tersebut adalah :

a. Blok Masukan
Input mewakili data yang masuk kedalam sistem informasi. Input disini
termasuk metode-metode dan media untuk menangkap data yang akan

dimasukan, yang dapat berupa dokumen-dokumen dasar.
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. Blok Model

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model matematik yang
akan memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data
dengan cara yang sudah tertentu untuk menghasilkan suatu keluaran yang
di inginkan.

Blok Keluaran

Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi
yang berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan
manajemen serta semua pemakai sistem.

. Blok Teknologi

Teknologi digunakan untuk menerima input, menjalankan model,
menyimpan dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran
dan membantu pengendalian dari sistem secara keseluruhan. Teknologi
terdiri dari tiga bagian utama, yaitu : Hardware, Software dan Brainware.
Blok Basis Data

Basis data (Database) merupakan kumpulan dari kata yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan diperangkat keras
komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya.

Blok Kendali

Banyak hal yang dapat merusak sistem informasi, seperti misalnya
bencana alam, api atau kegagalan sistem sendiri. Untuk itu beberapa
pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk meyakinkan bahwa

hal-hal yang dapat merusak sistem dapat dicegah.
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Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai berikut :

a. Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-
komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan Yyaitu
menyajikan informasi.

b. Sekumpulan prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan akan
memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan / atau untuk
mengendalikan organisasi.

c. Suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi, mendukung operasi, bersifat
manajerial, dan Kkegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang

diperlukan.

2.3.1 Manfaat Sistem Informasi

Organisasi menggunakan sistem informasi untuk mengolah transaksi-
transaksi, mengurangi biaya dan menghasilkan pendapatan sebagai salah satu
produk atau pelayanan mereka.

Bank menggunakan sistem informasi untuk mengolah cek-cek nasabah
dan membuat berbagai laporan rekening koran dan transaksi yang terjadi.

Perusahaan menggunakan sistem informasi untuk mempertahankan
persediaan pada tingkat paling rendah agar konsisten dengan jenis barang yang

tersedia.
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2.4 Konsep Dasar Perangkat Lunak
Menurut Rossa A. S (2018 : 2 ) Menyatakan perangkat lunak (Software)
adalah program komputer yang terasosiasi dengan dokumentasi perangkta lunak
seperti dokumentasi kebutuhan, model desain, dan cara penggunaan (user
manual). Sebuah program komputer tanpa terasosiasi dengan dokumentasinya
maka belum dapat disebut perangkat lunak (software). Sebuah perangkat lunak
juga sering disebut dengan sistem perangkat lunak. Sistem berarti kumpulan
komponen yang saling terkait dan mempunyai satu tujuan yang ingin dicapai.
Karakter perangkat lunak adalah sebagai berikut :
e Perangkat lunak dibangun dengan rekayasa (software engineering) bukan
diproduksi secara manufaktur atau pabrikan.
e Perangkat lunak tidak pernah usang (wear out) karena kecacatan dalam
perangkat lunak dapat diperbaiki.
e Barang produksi pabrikan biasanya komponen barunya akan terus
diproduksi, sedangkan perangkat lunak biasanya terus diperbaiki seiring

bertambahnya kebutuhan.

Aplikasi dari perangkat lunak adalah

e Perangkat lunak sistem (system software)
Kumpulan program dalam hal ini program yang satu ditulis untuk
memenuhi kebutuhan program lainnya.

e Perangkat lunak waktu nyata (real-time software)
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Perangkat lunak yang memonitor, menganalisa, mengontrol sesuatu secara
waktu nyata (real-time).

Perangkat lunak bisnis (business software)

Perangkat lunak pengelola informasi bisnis (seperti akuntansi, penjualan,
pembayaran, penyimpanan (inventory)).

Perangkat lunak untuk keperluan rekayasa dan keilmuan (engineering and
scientific software)

Perangkat lunak yang mengimplementasikan algoritma yang terkait
dengan keilmuan ataupun perangkat lunak yang membantu keilmuan,
misalnya perangkat lunak dibidang astronomi.

Perangkat lunak tambahan untuk membantu mengerjakan suatu fungsi dari
perangkat lunak yang lainnya (embedded software)

Perangkat lunak untuk mencetak dokumen ditambahkan agar perangkat
lunak yang memerlukan dapat mencetak laporan, maka perangkat lunak
untuk mencetak dokumen ini disebut embedded software.

Perangkat lunak komputer personal (personal computer software)
Perangkat lunak untuk PC misalnya perangkat lunak pemroses teks,
pemroses grafik dan lain sebagainya.

Perangkat lunak berbasis web (web based software)

Perangkat lunak yang dapat diakses dengan menggunakan browser.

Perangkat lunak berintelijensia buatan (artificial intelligence software)
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Perangkat lunak yang menggunakan algoritma tertentu untuk mengelola
data sehingga seakan-akan memiliki intelijensia seiring bertambahnya data

yang diproses.

2.4.1 DFD (Data Flow Diagram)

Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017 : 64) menyebutkan Data Flow
Diagram merupakan model dari sistem untuk menggambarkan pembagian sistem
ke modul yang lebih kecil. Salah satu keuntungan menggunakan data flow
diagram adalah memudahkan pemakai atau user yang kurang menguasai bidang
komputer untuk mengerti sistem yang akan dikerjakan.

Penomoran level pada DFD

Tabel 2.1 Level DFD

Nama level Nama Diagram Nomor Proses
0 Context
1 Diagram 0 1.0, 2.0, 3.0, ...
2 Diagram 1.0 1.1,1.2,13, ..
2 Diagram 2.0 2.1,2.2,2.3, ...
2 Diagram 3.0 3.1,32,33, ..
3 Diagram 1.1 111,112, ..
3 Diagram 1.2 1.21,1.2.2, ...
3 Diagram 1.3 131,132, ..

Dst
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Sumber : Rosa A. S (2018)

Hal-hal yang perlu diperhatikan pada DFD yang memiliki lebih dari satu level

sebagai berikut :

Harus terdapat keseimbangan input dan output antara satu level dan
level berikutnya.

Keseimbangan antara level 0 dan level 1 dilihat pada input/output dari
aliran data ke atau dari terminal pada level 0 sedangkan keseimbangan
antara level 1 dan level 2 dilihat pada input/output dari aliran data ke /
dari proses yang bersangkutan.

Nama aliran data, data store dan terminal pada setiap level harus sama,
apabila objeknya sama.

Ada sumber buku yang menyatakan terminal tidak perlu digambarkan
pada level 1,2 dan seterusnya namun untuk memperjelas diagram, maka

sebaiknya terminal tetap digambarkan pada level 1,2 dan seterusnya.

Tabel 2.2 Simbol-simbol DFD

Gambar Nama Keterangan

Data Flow/Aliran Data Menjelaskan arah data/informasi

entitas, proses, data store

Q DFD

Process / Proses Menjelaskan proses dalam sebuah

Data Storage / Simpanan | Menjelaskan tempat penyimpanan

Data suatu data / informasi
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External entity, Boundary

Menjelaskan suatu entitas luar pada

sebuah DFD

Sumber : Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017)

2.4.2 Flowchart

Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin ( 2017 : 263) Flowchart adalah

bagan-bagan yang mempunyai arus yang menggambarkan langkah-langkah

penyelesaian suatu masalah. Flowchart merupakan cara penyajian dari suatu

algoritma.

Ada dua macam flowchart yang menggambarkan proses dengan

komputer, yaitu :

a. System Flowchart,

bagan yang memperlihatkan urutan proses dalam

sistem dengan menunjukkan alat media input, output serta jenis media

penyimpanan dalam proses pengolahan data.

b. Program Flowchart,

bagan yang memperlihatkan urutan intruksi yang

digambarkan dengan simbol tertentu untuk memecahkan masalah dalam

suatu program.

Tabel 2.3 Simbol-simbol Flowchart

Gambar Nama Keterangan
Simbol arus / Flow | Untuk menyatakan jalannya arus suatu
4—
proses
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Simbol Connector

Untuk menyatakan sambungan dari satu
proses ke proses lainnya dalam halaman /

lembar yang sama.

Offline Connector

Untuk menyatakan sambungan dari satu
proses ke proses lainnya dalam halaman /

lembar yang berbeda

External Entity

Untuk menggambarkan asal dan tujuan data

Decision

Untuk menunjukkan suatu kondisi tertentu
yang akan menghasilkan dua kemungkinan

jawaban, ya/tidak

Preparation

Untuk menyatakan penyediaan tempat
penyimpanan suatu pengolahan untuk

memberi harga awal

Terminator

Untuk menyatakan permulaan atau akhir

suatu program

Input — Output

NIROREY

Untuk menyatakan proses input dan output

Sumber : Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017)

2.4.3 ERD (Entity Relationship Diagram)

Menurut Rossa A. S ( 2018 : 50 ) menyatakan Pemodelan awal basis data

yang paling banyak digunakan adalah menggunakan Entity Relationship Diagram
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(ERD). ERD dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang
matematika. ERD digunakan untuk pemodelan basis data relasional.
Berikut adalah simbol-simbol yang digunakan pada ERD, yaitu :

Tabel 2.4 Simbol-simbol ERD

Gambar Nama Keterangan

Entitas Kumpulan dari objek yang dapat

didefinisikan secara unik

Relasi Hubungan yang terjadi antara satu atau
<> lebih entitas. Jenis hubungan antara lain :
satu ke satu, satu ke banyak, dan banyak ke
banyak
Atribut Karakteristik dari entity atau relasi yang
© merupakan penjelasan detail tentang entitas

Garis Hubungan antara entity dengan atributnya
dan himpunan entitas dengan himpunan

relasi

Sumber : Rossa A. S (2018 )

2.5 Pengertian Java

Menurut Bay Hagi, M.Kom (2017) mengatakan Java adalah sebuah
teknologi yang diperkenalkan oleh Sun Microsystems pada pertengahan tahun

1990. Menurut definisi Sun, Java adalah nama untuk sekumpulan teknologi untuk
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membuat dan menjalankan perangkat lunak pada computer standalone ataupun

pada lingkungan jaringan.

2.5.1 Karakteristik Java

Java adalah bahasa pemrograman yang sederhana dan tangguh. Berikut

ini adalah beberapa karakteristik dari java sesuai dengan white paper dari Sun

e Berorientasi Object. Java telah menerapkan konsep pemrograman
berorientasi object yang modern dalam implementasinya.

¢ Robust. Java mendorong pemrograman yang bebas dengan kesalahan yang
bersifat strongly typed dan memiliki run time checking.

e Protable. Pemrograman java berjalan pada sistem operasi apapun yang
memiliki Java Virtual Machine.

e Multithreding. Java mendukung pemrograman multitrending dan
terintegrasi secara langsung dalam bahasa java.

e Dinamis. Program java dapat melakukan suatu tindakan yang ditentukan
pada saat eksekusi program dan pada saat kompilasi.

e Sederhana. Java menggunakan bahasa yang sederhana dan mudah
dipelajari.

e Terdistribusi. Java didesain untuk berjalan pada lingkungan yang

terdistribusi seperti halnya internet.
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e Aman. Aplikasi yang dibuat dengan bahasa java lebih dapat dijamin
keamanannya terutama untuk aplikasi internet.

e Netral secara arsitektur. Java tidak terkaitn pada suatu mesin atau mesin
operasi tertentu.

o Interpreted. Aplikasi java bisa dieksekusi pada platform yang berbeda-
beda karena melakukan interpretasi pada bytecode.

e Berkinerja tinggi. Byte code java telah teroptimasi dengan baik sehingga

eksekusi program dapat dilakukan dengan cepat.

2.6 Pengertian Netbeans

Menurut Bay Hagi, M.Kom (2017:3), mengatakan Netbeans adalah
Integrated Development Environment (IDE) berbasiskan java dari Sun

Microsystems yang berjalan di atas Swing.

Swing sebuah teknologi java untuk pengembangan aplikasi Dekstop yang
dapat berjalan di berbagai macam platfofms, seperti Windows, Linux, Mac OS X

dan Solaris.

IDE adalah lingkup pemrograman yang diintegrasikan ke dalam suatu
aplikasi perangkat lunak yang menyediakan pembangun Graphic User Interface
(GUI), suatu text atau kode editor, suatu compilar atau interpreter dan suatu

debugger.
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& NetBeans ¢

My NetBeans

Gambar 2.1 Tampilan NetBeans IDE

Sumber : Eri Mahdiani (2017)

2.6.1 Kelebihan dan Kekurangan Netbeans

1. Kelebihan Netbeans

Salah satu yang menjadi kelebihan netbeans GUI Builder adalah sangat
kompatibel dengan Swing karena dikembangkan langsung oleh Sun yang

merupakan pengembang Swing.

2. Kekurangan Netbeans

Kekurangan netbeans GUI Builder adalah hanya mensupport 1
pengembangan java GUI, vyaitu Swing, padahal ada java GUI yang
dikembangkan oleh eclipse yang bernama SWT dan Jface yang sudah cukup
populer. Netbeans mempatenkan source untuk java GUI yang sedang
dikerjakan dalam sebuah Generated Code sehingga programmer tidak dapat

mengeditnya secara manual.
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Fitur-fitur yang terdapat dalam netbeans antara lain sebagai berikut :

1. Smart Code Completion : untuk mengusulkan nama variabel dari suatu
tipe, melengkapi keyword, dan mengusulkan tipe parameter dari sebuah
method.

2. Bookmarking : fitur yang digunakan untuk menandai baris yang suatu saat
hendak kita modifikasi.

3. Go to commands : fitur yang digunakan untuk jump ke deklarasi variabel,
source code, atau file yang ada pada project yang sama.

4. Code generator : jika kita menggunakan fitur ini, kita dapat meng-
generate constructor, setter and getter method, dan lain sebagainya.

5. Error stripe : fitur yang akan menandai baris yang error dengan memberi

highlight merah.

2.7 Pengertian MySQL

Menurut Eri Mahdiani (2017 : 37) menyatakan MySQL merupakan
pendekatan dari kata “Structured Query Language”. SQL merupakan suatu
bahasa permintaan yang terstruktur. Dikatakan terstruktur karena pada
penggunaanny, SQL memiliki beberapa aturan yang telah distandarkan oleh
asosiasi yang bernama ANSI.

SQL (Structured Query Language) adalah sebuah bahasa yang
dipergunakan untuk mengakses data dalam basis data relasional. Bahasa ini

secara de facto merupakan bahasa standar yang digunakan dalam manajemen
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basis data relasional. SQL juga merupakan bahasa pemrograman yang
dirancang khusus untuk mengirimkan suatu perintah query (pengaksesan data
berdasarkan pengalamatan tertentu) terhadap sebuah database. Dengan kata
lain, SQL adalah perintah atau bahasa yang melekat didalam SMBD. Sebagai
suatu bahasa permintaan, SQL didukung oleh SMBD, seperti MySQL Server,
MsQL, PostgreSQL, Interbase, dan Oracle. Selain itu SQL juga didukung
oleh database bukan server seperti Ms. Access maupun Paradox.

Nama MySQL tidak jelas diambil dari mana. Ada yang bilang ini
diambil dari huruf pertama dan terakhir nama panggilan Michael Widenius,
Monty. Ada lagi yang bilang kata My ambil dari nama putri Monty, yang
memang diberi nama My-karena Monty memang aslinya seorang Finlandia.
Sebetulnya apabila source code MySQL dilirik, prefiks my memang sudah
terbubuhi dimana-mana. Prefiks ini sering menjadi prefiks umum saat

seseorang membuat kode kustom tersendiri untuk sesuatu.

2.8 Pengertian XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas (free software), yang mendukung
untuk banyak sistem operasi, dan merupakan kompilasi dari beberapa program.
Fungsi XAMPP sendiri sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang
terdiri dari beberapa program, antara lain Apache HTTP Server, MySQL database,

dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl.
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Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi

apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl.

Komponen dan fungsi XAMPP dijelaskan pada penjelasan berikut ini :

Htdoc adalah folder dimana anda meletakkan file yang akan dijalankan,
seperti file PHP, HTML, dan script lainnya.

phpMyAdmin adalah bagian untuk mengelola database MySQL yang ada
dikomputer.

Untuk membukanya, buka  browser  dan ketik  alamat

http://localhost/phpMyAdmin, halaman phpMyAdmin akan muncul.

Control Panel yang berfungsi untuk mengelola layanan (service) XAMPP,

seperti stop service (berhenti) atau start (mulai).

XAMPP adalah singkatan yang akan dijelaskan pada penjelasan berikut :

X . Program ini dapat dijalankan dibanyak sistem operasi, seperti
Windows, Linux, Mac OS dan Solaris.

A : Apache, server aplikasi web. Tugas utama Apache adalah untuk
menghasilkan halaman web yang benar kepada pengguna terhadap kode
PHP yang sudah dituliskan oleh pembuat halaman web. Jika perlu kode
PHP tertulis, database dapat diakses dulu (misalnya MySQL) untuk
mendukung halaman web yang dihasilkan.

M : MySQL, server aplikasi database. Pertumbuhannya disebut SQL
singkatan dari Structural Query Language. SQL merupakan bahasa yang

terstruktur yang difungsikan untuk mengolah database. MySQL dapat


http://localhost/phpMyAdmin
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digunakan untuk membuat dan mengelola database dan isinya. Bisa juga
memanfaatkan MySQL untuk menambahkan, mengubah dan menghapus
data dalam database.

P : PHP, bahasa pemrograman web. Merupakan bahasa pemrograman
untuk membuat web yang server-side scripting. PHP digunakan untuk
membuat halaman web dinamis. Sistem manajemen database yang sering
digunakan dengan PHP adalah MySQL. Namun, PHP juga mendukung
pengelolaan sistem database Oracle, Microsoft Access, Interbase, d-base,
PostgreSQL dan sebagainya.

P : Perl, bahasa pemrograman untuk semua tujuan, pertama Kkali
dikembangkan oleh Larry Wall, mesin Unix. Perl dirilis pertama Kkali
tanggal 18 Desember 1987 yang ditandai dengan keluarnya Perl 1. Pada
versi-versi selanjutnya, Perl juga tersedia untuk berbagai sistem operasi
Unix (SunQS, Linux, BSD, HP-UX), juga tersedia untuk sistem operasi,

seperti DOS, Windows, PowerPC, BeOS, VMS, EBCDIC dan PocketPC.

~ rowmy
[55) XAMPP Control Panel v3.21 [ Compilec: May 7t 2013 | =iy *
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|Apache] Altes 0 3tan Apache app
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=
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Gambar 2.2 Halaman Control Panel XAMPP

Sumber : Eri Mahdiani (2017)

2.9 Profil Nagori Adil Makmur
Nagori Adil Makmur adalah salah satu bagian terkecil dari Negara
Kesatuan Republik Indonesia yang terletak di Provinsi Sumatera Utara
Kabupaten Simalungun Kecamatan Bosar Maligas. Nagori Adil Makmur
terbentuk dari hasil pemekaran Nagori Induk Dusun Pengkolan pada Tahun
2003.Nagori Adil Makmur memiliki jumlah penduduk 2417 jiwa dengan
berbagai macam suku di antaranya Jawa, Batak Toba, Batak

Simalungun,Batak Karo, Batak mandailing, Padang.

2.9.1 Kondisi Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas

Kabupaten Simalungun

Nagori Adil Makmur yang terletak di bagian Timur Kecamatan Bosar
Maligas berjarak 139 Km, dari Ibu Kota Kabupaten Simalungun dan memiliki

luas wilayah 1.996 Ha dengan batas-batas wilayah sebagai berikut :

1. Sebelah Utara berbatas dengan Nagori Siringan Ringan, Kecamatan Ujung
Padang
2. Sebelah Selatan berbatas dengan Nagori Teladan, Kecamatan Bosar

Maligas
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3. Sebelah Barat berbatas dengan Nagori Dusun Pengkolan, Kecamatan
Bosar Maligas
4. Sebelah Timur berbatas dengan Nagori Teratak Nagodang, Kecamatan

Ujung Padang

Dengan tofografi daerah yang berupa daratan, Nagori Adil Makmur berada
pada ketinggian 105 m diatas permukaan laut dengan suhu udara rata-rata 34°C

dan terbagi atas lima Huta/Dusun yang terdiri dari 5 RW dan 6 RT.

Adapun pemanfaatan lahan Nagori Adil Makmur adalah sebagai berikut :

1. Perkebunan PTPN 4 Tinjowan
2. Ladang/Kebun sawit

3. Pemukiman

4. Sarana Pemerintah/Sekolah
5. Sarana Ibadah/Masjid/Gereja
6. Sarana Olahraga

7. Sarana Kesehatan

2.9.2 Sejarah Nagori Adil Makmur Kecamatan Bosar Maligas

Kabupaten Simalungun

Sejak berdirinya sampai dengan sekarang, Nagori Adil Makmur telah
mengalami 9 (sembilan) kali pergantian Kepala Nagori. Adapun pergantian
kepemimpinan Kepala Nagori berdasarkan informasi dan data yang dapat

dikumpulkan adalah 3 Nama Kepala Nagori Terakhir yaitu sebagai berikut :
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Tabel 2.5 Nama kepala nagori terakhir

No | NAMA DARI HUTA KETERANGAN
1 | SAPARIMIN Huta | 5 Tahun menjabat
2 | SUNYONO Huta 111 10 Tahun menjabat
3 | ABDUL MUIN, S.Pdi Huta I Sekarang

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)

2.9.3 Demografi

Nagori Adil

Kabupaten Simalungun

Makmur Kecamatan Bosar Maligas

Nagori Adil Makmur terdiri dari 5 Huta dengan jumlah penduduk 2.397

jiwa atau 674 KK, dengan perincian sebagaimana tabel berikut :

Tabel 2.6 Jumlah penduduk

No | Jenis Kelamin Jumlah

1 Laki-laki 1.238 Orang

2 Perempuan 1.159 Orang

3 | Kepala Keluarga 674 Kepala Keluarga
Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)
Tabel 2.7 Jumlah Penduduk Menurut Umur

No | Umur (Tahun) Jumlah (Jiwa)

1 | <1Tahun 98

2 | 1-4Tahun 221
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5-15 Tahun 510
15-39 Tahun 621
40-64 Tahun 638
65 Tahun ke atas 309

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)

2.9.4 Keadaan Pemerintah dan Sosial Nagori Adil Makmur Kecamatan

Bosar Maligas Kabupaten Simalungun

1. Pemerintahan

Nagori Adil Makmur dipimpin oleh seorang Pangulu yang bernama

ABDUL MUIN, S.Pdi yang mana beliau memimpin Nagori Adil Makmur

mulai Desember 2017 yang dipilih langsung secara demokratis oleh

masyarakat Nagori Adil Makmur, Pengawas desa berkoordinasi dengan

Badan Musyawarah Desa (BPD/Maujana) dalam menjalankan roda

pemerintahan, serta bekerja sama dengan lembaga-lembaga yang ada

untuk meningkatkan pembangunan di Nagori Adil Makmur.

Nagori Adil Makmur terdiri dari 5 Huta yang mana masing-masing Huta

dipimpin oleh Gamot yang menjadi perpanjangan tangan Pangulu dalam

menjalankan roda pemerintah di masing-masing Huta yang dipimpin.

Pekerjaan penduduk di Nagori Adil Makmur pada umumnya petani,

namun ada juga yang berprofesi lain sebagai berikut :

Tabel 2.8 Pekerjaan penduduk

No

Jenis Pekerjaan

Jumlah Jiwa

Keterangan
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1 Petani 784 Orang
2 Buruh Tani 168 Orang
3 Buruh/Swasta/Karyawan 124 Orang
4 PNS/TNI/POLRI 38 Orang

5 Pengrajin 36 Orang

6 Pedagang 123 Orang
7 Peternak 233 Orang
8 Jasa 120Ang

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)

2.9.5 Pendidikan

1. Sarana Pendidikan

Pendidikan adalah salah satu instrument penting untuk
peningkatan kualitas dan kuantitas pendidikan.Tabel Tingkat
Pendidikan Nagori Talun Saragih.

Tabel 2.9 Sarana Pendidikan

No. TamatPendidikan Jumlah Satuan
1. | Tidaktamat SD 422 Jiwa
2. | Tamat SD 602 Jiwa
3. | Tamat SLTP 527 Jiwa
4. | Tamat SLTA 552 Jiwa
5. | TamatAkademi/PT 95 Jiwa

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)



2. Indikator Akses Pendidikan
Tabel 2.10 Uraian Pendidikan
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SD SLTP SLTA
NO. URAIAN
L P L P L P
1. | Angka Putus Sekolah - 2 - - 5 8
2. | Angka Melanjutkan 25 21 33 31 31 | 37
Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)
3. Sarana Peribadatan
Tabel 2.11 Sarana peribadatan
No Uraian Jumlah Keterangan
1 Masjid 5 Buah
2 Mushalla/Surau 2 Buah
Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur
4. Sarana dan Prasarana Kesehatan
Tabel 2.12 Sarana dan Prasarana kesehatan
NO. URAIAN Jumlah Satuan
1 Jumlah Balita 230 Jiwa
2 Balita Gizi Buruk - Jiwa
3. | Balita Gizi Baik 229 Jiwa
4. | Cakupan Imunisasi 238 Jiwa
5 Balita Gisi Kurang 1 Jiwa
CAKUPAN IMUNISASI
1 | Cakupan Imunisasi HB-O 49 Jiwa
2 | Cakupan Imunisasi BCG 49 Jiwa
3 | Cakupanlmunisasi Polio 3 51 Jiwa
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4 | Cakupanimunisasi DPT —1 51 Jiwa
5 | CakupanlmunisasiCampak 48 Jiwa
Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)
5. Infrastruktur Dasar danPermukiman
Tabel 2.13 Uraian Keadaan Jalan
NO. URAIAN KONDISI PANJANG
BAIK RUSAK JALAN
1. | JalanNagori 800 500 Meter
2. | Aspal - - Meter
3. Perkerasan 750 1500 Km
4. | Jembatan / Plat Deker 1 4 Unit
5. | JalanAntarNagori 200 500 Km
6. | Rabat Beton 750 6500 Meter
Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)
6. Infrastruktur Permukiman
Tabel 2.14 Keadaan rumah masyarakat
NO. URAIAN Jumlah Satuan
1. | Rumah Sehat 580 Unit
2. | Rumah tidak sehat 15 Unit
3. | Rumah tidak layak huni 15 Unit

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)

2.9.6 Kehidupan Beragama

Pada umumnya masyarakat Nagori Adil Makmur mayoritas beragama

islam, pengalaman dan pemahaman masyarakat tentang agama sudah cukup
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baik, hal ini dilihat dari keaktifan kegiatan wirid, pengajian mingguan, yang
pelaksanaannya secara bergilir dari 5 Huta yang ada, juga dilihat dari keaktifan
kegiatan remaja masjid berupa wirid bulanan dan pengajian yasinan kerumah-
rumah masyarakat secara bergiliran setiap minggunya serta kegiatan Badan

Kontak Majelis (BKM).

2.9.7 Kondisi Pemerintah Nagori

1. Pembagian Wilayah

Nagori Adil Makmur Terbagi dalam 5 (lima) Huta yang terdiri dari;
1. Huta | Adil Makmur
2. Huta Il Adil Makmur
3. Huta lll Adil Makmur
4. Huta IV Padang Matinggi
5. Huta V Padang Matinggi

2. Susunan organisasi dan tata kerja pemerintah nagori

Nama-nama aparatur pemerintah nagori

Pangulu : ABDUL MUIN,SPdi
Sekretaris Nagori : SUPRIANI,SH
Kepala Urusan Pemerintahan : RINI
Kepala Urusan Pembangunan : ANITA SYAHFITRI SIREGAR
Kepala Urusan Keuangan - RIANI DAYANTI
GamotHuta :1. SUWARSONO
2. DEDI SUSANTO
3. ROSLIAN

4. JUNARTI
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5. SYAHRIAL HADI,SP

2.9.8  Struktur Organisasi

Maujana Nagori Pangulu Nagori LPMN Nagori
RAJALI SINAGA ABDUL MUIN, S.Pdi KARNAK

Sekretaris Nagori
SUPRIANI
| |
Kaur Kaur
Pemerintahan Kaur Pembangunan Keuangan
RINI ANITA S.SIREGAR RIANI
DAYANTI

Gamot Huta Il
EVENDY
SINURAT

Gamot Huta | Gamot Huta Il
MISNAN RIHAJI

Ganbar 2.3 Struktur Organisasi Kantor Kepala Desa

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)
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ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Sistem yang sedang berjalan masih bersifat statis dan semi komputer, tidak
ada aplikasi khusus yang digunakan untuk mengolah data administrasi
kependudukan, aplikasi yang digunakan saat ini adalah Microsoft Excel. Selain
itu, segala informasi administrasi kependudukan di data dengan cara mendatangi
setiap rumah dan laporan diberikan kepada kepala desa. Tidak adanya sistem yang
mengendalikan pengolahan data kependudukan tersebut sehingga sangat sulit
pendataan penduduk untuk dilakukan dan proses pengurusan administrasi bagi

masyarakat.

Sekalipun lokasi Nagori ini relatif jauh dengan pusat pemerintahan
(Ibukota Propinsi) dan Ibukota Kecamatan, namun dijumpai keadaan di bidang
pegelolaan administrasi Nagori masih belum tertib dan kurang memadai, antara
lain kegiatan laporan mengenai data penduduk tiap bulanya dan laporan tahunan
semua buku register masih sering terlambat dari jadwal yang telah ditentukan dan
bahan tata cara pengisiannya pun belum dapat dikatakan sempurna. Sedangkan
jumlah penduduk dapat berubah sewaktu-waktu mengingat banyaknya penduduk
pendatang yang tinggal sementara dengan mobiltasnya yang cukup rendah karena
lokasinya yang relatif jauh dengan pusat pemerintahan. Berdasarkan pengamatan,

sistem yang sudah berjalan pada instansi tersebut masih bersifat manual yaitu

43
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sebagian data masih ada dalam buku yang memang ada sejak struktural

sebelumnya.

Gambar 3.1 Surat-Surat Keluar

Sumber : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur (2018)

3.2 Analisis Sistem
a. Diagram Konteks
Diagram konteks akan menampilkan proses sistem secara singkat
dimana penjabaran lebih lanjut dari diagram konteks akan dimuat dalam

DFD.
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Data Kartu Tanda Penduduk
(KTP), Kartu Keluarga (KK), Surat
Kelahiran, Surat Kematian, Surat

Keterangan Pindah

Lahir, Mati, Pindah

Sistem Informasi

Penduduk Pendudk

Petugas

A

Informasi Data Kartu Tanda
Penduduk (KTP), Kartu Keluarga
(KK), Surat Kelahiran, Surat
Kematian, Surat Keterangan
Pindah

Akte Lahir, Akte Mati,
Surat Pindah

Laporan
Kependudukan

Kepala Desa

Gambar 3.2 Diagram Konteks

Sumber : Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017)

Adapun keterangan dari diagram konteks diatas yaitu :

Sistem memiliki 3 buah entity, yaitu : Entity penduduk, Entity kepala

desa, Entity petugas.

1. Entity penduduk : Memberikan informasi kepada sistem informasi
penduduk tentang akte lahir, akte mati dan surat pindah dan menerima
informasi dari sistem informasi penduduk tentang kelahiran, kematian dan
pindah

2. Entity kepala desa : Tugasnya menerima laporan kependudukan dari
sistem informasi penduduk

3. Entity petugas : Memberikan informasi kepada sistem informasi penduduk
tentang data kartu penduduk (KTP), kartu keluarga (KK), surat kelahiran,
surat kematian dan surat keterangan pindah lalu menerima informasi dari

sistem informasi penduduk tentang data kartu tanda penduduk (KTP),
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kartu keluarga (KK), surat kelahiran, surat kematian dan surat keterangan
pindah
b. Data Flow Diagram (DFD)
DFD level 0 (nol) merupakan penjabaran lebih detail dari diagram
konteks. Dimana proses 0 akan dijabarkan lebih mendalam ke dalam 3

proses, yaitu : proses (1) input, proses (2) proses dan proses (3) login.

Surat Keterangan Pindah >

Data Penduduk

Kartu Tanda Penduduk
Kartu Keluarga

INPUT p Permintaan Surat PETUGAS

Surat Kematian
Surat Kelahiran

Data Keluarga
Data Kelahiran<—

—_ Data Penduduk
Data Kematian<— _

Data Penduduk

Permintaan Surat
Log In Sistem

Permintaan Surat o1

PROSES PETUGAS

PENDUDUK

A 4

A—

A A

]

Data Konfirmasi Kependudukan

A

»
»

Data Permintaan Surat

Data Permintaan Administrasi
0.2 . R .. . 7
LAPORAN )‘ Konfirmasi Administrasi KEPALA DESA

Data Administrasi

Gambar 3.3 Data Flow Diagram Level 0

Sumber : Rosa A. S (2018)



Petugas Petugas
2.0
Menu Utama
- Penduduk
- Data Penduduk
— Penduduk
A0 Pilih 30
Laporan Cetak Input Data
Laporan Penduduk
- Laporan Administrasi 4| Data Penduduk

- Laporan Permohonan KTP
- Laporan Permohonan KK
- Lporan Surat Kematian

- Laporan Surat Kelahiran

- Laporan Surat Pindah

Kepala Desa

Gambar 3.4 Data Flow Diagram Level 1

Sumber : Rosa A. S (2018)

3.3  Rancangan Interface Sistem
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Perancangan yang dilakukan merupakan perancangan terhadap tampilan

aplikasi yang akan dirancang berupa gambaran dan berguna sebagai referensi, dan

diharapkan aplikasi yang telah dirancang tidak jauh dari seperti gambaran yang

telah dirancang. Aplikasi yang akan dibangun secara garis besar terbagi menjadi 2

bagian form interface, yaitu form aplikasi, form setelah login. Berikut adalah

gambar rancangan dari seluruh aplikasi :



3.3.1 Rancangan Menu Utama Aplikasi
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Menu Utama

Data Penduduk Proses Laporan Log Out

Status User

Gambar 3.5 Rancangan menu utama aplikasi

Sumber : Wika Ardiah (2018)

Adapun keterangan dari rancangan log in diatas yaitu :

1. Data penduduk menampilkan tentang data-data penduduk
2. Proses menampilkan tentang data kartu keluarga
3. Laporan berisikan laporan administrasi kependudukan

4. Log Out untuk keluar




3.3.2

Rancangan Menu Login
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Usename

Password

Log In

Cancel

sistem. Keterangan dari rancangan login diatas yaitu :

1.

Gambar 3.6 Rancangan menu Log In

Sumber : Wika Ardiah (2018)

Rancangan ini berguna saat admin ingin masuk dan login ke dalam

nomor

In
Log In : untuk masuk

Cancel : Untuk membatalkan

Username : tempat ini berisi untuk pengguna baik nama atau

Password : tempat ini berisi untuk kode atau kata kunci untuk Log
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Rancangan Menu Data Penduduk
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Data Penduduk

Nomor KTP

Nama

Alamat

Jenis Kelamin

Kelurahan

Kecamatan

Agama

Status

Desa ‘

Pekerjaan

Simpan

Edit

Hapus

Keluar

Tampilan Data

Gambar 3.7 Rancangan menu data penduduk
Sumber : Wika Ardiah (2018)

Rancangan ini berguna saat petugas ingin menginputkan

data penduduk kedalam sistem administrasi kependudukan. Dengan

rancangan ini, diharapkan dapat mempermudah proses pendataan

penduduk pada Nagori Adil Makmur.
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3.3.4 Rancangan Menu Pendataan Kartu Keluarga

Data Kartu Penduduk

Nomor KTP

Nama

Alamat

Nama Istri

|
|
|
Pekerjaan ‘
|
Jumlah Anak : ‘

Nama Anak Ke-1 ‘

Nama Anak Ke-2 ‘

Nama Anak Ke-3 ‘

Simpan Edit Hapus Keluar

Tampilan Data

Gambar 3.8 Rancangan menu pendataan kartu keluarga
Sumber : Wika Ardiah (2018)

Rancangan ini berguna saat petugas ingin menginputkan data
pendataan kartu keluarga kedalam sistem informasi administrasi.
Dengan rancangan ini, diharapkan dapat mempermudah proses
pendataan kependudukan pada Nagori Adil Makmur selama ini
masih manual dan belum terdata. Menu pendataan kartu keluarga ini
dirancang sesuai dengan format dari kantor kepala desa Nagori Adil

Makmur.
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Perancangan Output

Perancangan output dilakukan untuk merancang rancangan yang

akan digunakan untuk menampilkan laporan administrasi kependudukan.

Adapun setiap kegiatan administrasi akan ditampilkan kedalam form dan

dapat langsung dicetak,seperti dibawah ini :

Kop Surat

Perihal Tanggal

Nama Desa

List Daftar Penduduk

Kepala Desa

Nama Kepala Desa

Gambar 3.9 Perancangan output
Sumber : Wika Ardiah (2018)

Rancangan ini berguna saat petugas ingin membuat laporan
dari data pengurusan administrasi kedalam sistem informasi
administrasi.  Dengan  rancangan ini, diharapkan  dapat
mempermudah proses pengurusan administrasi pada Nagori Adil
Makmur selama ini, masih manual dan belum terdata. Laporan
administrasi kependudukan ini dirancang sesuai dengan format

manual dari Nagori Adil Makmur.
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3.4 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD merupakan suatu model untuk menjelaskan hubunganantar data
dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai
hubungan antar relasi. Berikut adalah ERD yang digunakan dalam database

dari aplikasi yang dirancang :



Pukul

Tanggal Lahir

b
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Agama

i

Jenis Kelamin

Berat Bayi

SURAT KELAHIRAN

Nama

Jenis Kelahiran

Kel. Desa

Jenis Kelamin

'

No. Surat

i

i

Alamat {  Tanggal Lahir
Nomor KTP m Agama Kelurahan
( Kecamatan > ( Jenis Kelamin >
Agama Alamat
embual Membuat Sura
Pendataan N DATA PENDUDUK Nama Surat
Kelahiran
endudu
Berlaku Hingga Nama
m
Status No. KTP

embuat Dat
Penduduk

Admin

Pekerjaan

Nama

Kecamatan

Jenis Kelamin

I]

1 S embuat Kart No. KK
Keluarga
No. KTP
embuat Lap:
Administrasi

KARTU KELUARGA

Kode Ps

Membuat Sura

Kematian Alamat

'

Kel. Desa

Provinsi

"

Kabupaten

< Status X Pekerjaan >

Lap. Surat
Kematian

Laporan
Administrasi

KEPALA DESA

Lap. Surat
Kelahiran

Lap. Surat Pindah

ap. Permohonan
KTP

ap. Permohonan
KK

Jenis Kelamin

Tanggal Lahir

Pekerjaan

Tanggal Lahir

'

SURAT KEMATIAN

NIK

Alamat
Hari Meninggal

TanggalL

Meninggal

Nama Pelapor

Penyebab
Kematian

i

Bertempat di

Pukul Meninggal

Gambar 3.10 Entity Relationship Database dari aplikasi yang dirancang

Sumber : Wika Ardiah (2018)
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Pada ERD diatas, ERD memiliki 8 entitas yang dimana setiap
entitas memilikibanyak atribut yang akan menampung setiap jenis data
dari entitas. Setiap entitas akan berelasi dengansetidaknya satu entitas lain.
Seperti pada entitas penduduk yang memiliki banyak atribut salah satunya
adalah atribut nomor KTP. Atribut ini akan menampung data penduduk.
Entitas penduduk akan berelasi dengan entitas petugas dan pengurusan

administrasi dengan relasi no KTP sebagai perelasi.

3.5  Rancangan Tabel
a. Tabel Data Penduduk
Tabel data penduduk memiliki primary key pada field NIS, dan
menampung data-data dari penduduk yang tersedia.

Tabel 3.1 Struktur table data penduduk

No Field Tipe Keterangan

1 No. KTP Int(20) Kode nomor kartu tanda
penduduk

2 Nama Surat | Varchar(50) Nama surat penduduk

3 Nama Varchar(50) Nama penduduk

4 Alamat Int(50) Alamat

5 J. Kelamin Tinyint(10) Jenis kelamin penduduk

6 Kelurahan Varchar(50) Kelurahan penduduk tersebut

7 Kecamatan | Varchar(50) Kecamatan penduduk

8 Agama Varchar(20) Agama penduduk
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Status

Varchar(20)

Status penduduk

10

Pekerjaan

Varchar(50)

Pekerjaan penduduk

Sumber : Al-Bahra Bin Ladjamudin (2017)

b. Tabel Input Kartu Keluarga

Tabel data kartu keluarga memiliki primary key pada field nomor kartu

keluarga. Tabel kartu keluarga akan menampung seluruh data-data dari

kartu keluarga yang tersedia.

Tabel 3.2 Struktur table input kartu keluarga

No Field Tipe Keterangan

1 No. KK Int(20) Kode nomor kartu keluarga

2 No. KTP Varchar(20) Nomor kartu tanda penduduk

3 Alamat Tinyint(50) Alamat penduduk

4 Kel. Desa Varchar(50) Kelurahan desa penduduk

5 Kecamatan | Varchar(50) Kecamatan penduduk

6 Kabupaten | Varchar(50) Kabupaten penduduk

7 Provinsi Varchar(20) Provinsi penduduk

8 Kode pos Varchar(20) Kode pos penduduk

9 Nama Varchar(50) Nama penduduk

10 | Jenis kelamin | Varchar(20) Jenis kelamin penduduk

11 Status Varchar(20) Status keluarga penduduk
keluarga

12 Pekerjaan Varchar(50) Pekerjaan penduduk
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Sumber : Al- Bahra Bin Ladjamudin (2017)

c. Tabel Input Surat Kelahiran

Tabel kelahiran memiliki primary key pada field nomor kelahiran.

Tabel kelahiran menampung seluruh data-data dari penduduk yang

meminta surat kelahiran anggota keluarganya.

Tabel 3.3 Struktur table input surat kelahiran

No Field Tipe Keterangan

1 Nama Anak | Varchar(50) Nama anak penduduk

2 | Jenis kelamin | Varchar(20) Jenis kelamin penduduk

3 | Tanggal lahir | Tinyint(20) Tanggal lahir anak penduduk
4 Jam Varchar(20) | Pukul kelahiran anak penduduk
5 B. Badan Varchar(20) Berat bayi penduduk

6 P. Badan Varchar(20) Agama penduduk

7 Hari Varchar(10) Hari kelahiran penduduk

Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)

d. Tabel Input Surat Kematian

Tabel kematian memiliki primary key pada field nomor KTP, tabel

kematiannya menampung seluruh data-data dari penduduk yang

melaporkan kematian keluarganya kepada administrasi nagori.

Tabel 3.4 Struktur table input surat kematian

No

Field

Tipe

Keterangan
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1 Nama Varchar(50) Nama penduduk yang
meninggal

2 Jenis Kelamin Varchar(20) Jenis kelamin penduduk

3 Tanggal Lahir Tinyint(20) Tanggal lahir penduduk

4 Agama Varchar(20) Agama penduduk

5 Alamat Varchar(50) Alamat penduduk

6 Hari Meninggal | Varchar(10) Hari meninggal penduduk

7 | Tanggal Meninggal | Tinyint(20) | Tanggal meninggal penduduk

8 Pukul Meninggal | Varchar(20) Pukul meninggal penduduk

9 Bertempat di Varchar(50) | Tempat meninggal penduduk

10 | Penyebab kematian | Varchar(50) | Penyebab kematian penduduk

11 Nama Pelapor Varchar(50) Nama pelapor kematian

12 NIK Int(20) NIK

13 Tanggal Lahir Tinyint(20) Tanggal lahir pelapor

14 Pekerjaan Varchar(20) Pekerjaan pelapor

15 Alamat Varchar(50) Alamat pelapor

Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)

e. Tabel Input Penduduk

penduduk menampung seluruh data-data dari

individu.

Tabel penduduk memiliki primery key pada field Nama, tabel

penduduk secara
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Tabel 3.5 Struktur tabel Input Penduduk

No Field Tipe Keterangan

1 No. KTP Int(20) Nomor KTP dari Penduduk
2 Nama Varchar(50) | Nama penduduk

3 Alamat Tinyint(50) | Alamat penduduk

4 Jenis Kelamin Varchar(20) | Jenis kelamin penduduk

5 Agama Varchar(20) | Agama penduduk

6 Kecamatan Varchar(50) | Kecamatan penduduk

7 Tanggal Lahir Tinyint(20) | Tanggal lahir penduduk

8 Kel. Desa Varchar(50) | Kel. Desa penduduk

Tabel Input Kepala Desa

Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)

Tabel kepala desa menampung seluruh laporan yang ada di kantor

kepala desa tersebut

Tabel 3.6 Struktur Tabel Input Kepala Desa

No Field Tipe Keterangan

1 Lap. Administrasi Varchar(50) | Laporan administrasi
penduduk

2 Lap. Permohonan KTP | Varchar(50) | Laporan Permohonan KTP
penduduk

3 Lap. Permohonan KK | Varchar(50) | Laporan Permohonan KK
Penduduk
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4 Lap. Surat Kematian Varchar(50) | Laporan Surat Kematian
Penduduk

5 Lap. Surat Kelahiraan Varchar(50) | Laporan Surat Kelahiran
Penduduk

6 Lap. Surat Pindah Varchar(50) | Laporan Surat Pindah

Penduduk

Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)

3.6 Flowchart Aplikasi

Flowchart aplikasi ini berisikan alur yang digunakan oleh system

untuk menyelesaikan suatu tugas tertentu yang disajikan dalam bentuk diagram

alir / flowchart. Tidak semua flowchart dari setiap tugas akan disajikan dalam

pembahasan ini, tetapi hanya beberapa flowchart penting yang akan disajikan.

Berikut merupakan beberapa flowchart yang digunakan oleh aplikasi :

A. Flowchart Log In User

Digunakan saat user melakukan aktifitas Log In kedalam sistem.
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( Mulai )

i
«

Username dan
Password

Tampil Form

\ 4

( Selesai )

Gambar 3.11 Flowchart Log In User
Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)

Penjelasan dari flowchart diatas yaitu :
1. Sistem akan menerima inputan username dan password dari
user
2. Kemudian sistem akan memeriksa kebenaran atau validitas
dari password berdasarkan username. Jika password salah
malah system akan meminta user untuk kembalikan
menginputkan username dan password. Jika benar maka
user dapat masuk kedalam system dan form akan
ditampilkan.
B. Flowchart Data Penduduk
Digunakan untuk menambah atau mengedit data dan kemudian

disimpan kedalam sistem.
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Data penduduk

A

\ 4

Tampil data

No

Ya

A

Input data
penduduk

Y

Proses

Ya

No

\ 4

Selesai

Gambar 3.12 Flowchart Data Penduduk
Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)

Penjelasan dari flowchart diatas yaitu :
1. Sistem akan menerima inputan data yang akan disimpan
2. Sistem akan memeriksa kevalidan data, jika data valid
maka sistem akan memeriksa kode unik data, jika salah
maka system akan menerima user untuk kembali
memasukkan data lain untuk menggantikan data yang tidak

valid
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3. Setelah data valid, sistem akan memeriksa kode unik data
didalam database penyimpanan data penduduk apakah telah
digunakan atau belum

4. Jika kode unik telah digunakan, maka sistem akan
melakukan peng-update-an data, jika kode unik belum
digunakan maka sistem akan menyimpan data dengan baris

baru

C. Flowchart Input Kartu Keluarga
Digunakan untuk menambah atau mengedit data dan kemudian

disimpan kedalam sistem.

Data kartu
keluarga

<

> Tampil data

A 4

Input kartu
keluarga

v

Data kartu keluarga

Y

Proses

No
v

Selesai

Gambar 3.13 Flowchart Kartu Keluarga
Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin (2017)
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Penjelasan dari flowchart diatas yaitu :

1.

2.

Sistem akan menerima inputan data yang akan disimpan
Sistem akan memeriksa kevalidan data, jika data valid
maka sistem akan memeriksa kode unik data, jika salah
maka sistem akan meminta user untuk kembali
memasukkan data lain untuk menggantikan data yang tidak
valid

Setelah data valid, sistem akan memeriksa kode unik data
didalam database penyimpanan data penduduk apakah telah
digunakan atau belum. Jika kode ini telah digunakan, maka
sistem akan melakukan peng-update-an data, jika kode unik
belum digunakan maka sistem akan menyimpan data

dengan baris baru.



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Implementasi Sistem
Setelah sistem telah berhasil dibangun dalam bentuk aplikasi, maka untuk
dilakukan implementasi agar aplikasi berjalan dengan lancar, dibutuhkan
beberapa perangkat yang harus tersedia, beberapa perangkat tersebut antara
lain :
4.1.1 Perangkat Keras
1. Komputer
Saat melakukan pengimplementasian sistem ini untuk diuji, digunakan
spesifikasi komputer sebagai berikut :
Processor : AMD A4-3330MX APU with Radeon(tm) HD Graphics
2.30 GHz
RAM :2.00 GB (1.48 GB usable)
HD : 500 GB
Monitor : LCD 11 Inch
VGA : Radeon(tm) HD Graphics
Keyboard

Mouse

4.1.2  Perangkat Lunak Komputer

1) Sistem Operasi
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Sistem operasi yang digunakan dalam pengujian adalah Microsoft

Windows

413 XAMPP
XAMPP adalah perangkat lunak bebas (free software), yang
mendukung untuk banyak sistem operasi, dan merupakan kompilasi dari
beberapa program. Fungsi XAMPP sendiri sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri dari beberapa program, antara lain Apache HTTP
Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa

pemrograman PHP dan Perl.

4.2 Pengujian Sistem
Apabila program dijalankan, maka tampilan yang pertama kali muncul
adalah form “Main” seperti terlihat pada gambar berikut

4.2.1 MenuLog In

Login Aplikasi

Inputican Username dan Password anda dengan Benar

Password il

Gambar 4.1 Tampilan Form Menu Log In

Sumber : Wika Ardiah (2018)
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Tampilan menu login digunakan untuk memasukkan username dan

password, pada halaman login berfungsi untuk masuk ke halaman meu utama.

4.2.2 Tampilan Menu Utama

L -

g < e ] ==
1E2)] Menu Utama = B %]

‘ MENU UTAMA

Data Penduduk Kartu Keluarga Cetak Surat

[ i

a . RSP

Gambar 4.2 Tampilan Menu Utama
Sumber : Wika Ardiah (2018)

Pada form menu utama ini adalah kelanjutan dari form log in, setelah user
berhasil log in, maka akan di arahkan langsung ke menu utama ini. Tampilan
menu utama ini terdiri dari menu-menu aplikasi yaitu, menu Data Penduduk,

Kartu Keluarga dan Cetak Surat.
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4.2.3 Tampilan Menu Data Penduduk

[l | Cim I Lol Cdmal

Data Penduduk
e | A S —
- | S
Tempat/Tanggal lahir | ‘
Jenis Kelamin " _ ”
Alamat | |
Pekeriaan | |
e S
ID KTP nama tempat,tanggal ... jenis kelamin alamat pekerizan
1. 10808560 /MHeU0UL |susant Adil Makmur, 16 1., |Ferempuan Huta Il Adil Makmur |lbu Humah 1angga |1 .
11 1208080507750001 (Supar Adil Makmur, 31 ... |LakiLaki Huta Il Adil Makmur Wiraswasta I
10 1203086604750001 [Martik Sayur Matinggi, 1... Perempuan Huta Il Adil Makmur (Tbu Rumah Tangga |1
g 1203084502990001 [Lisbet Lumba... Adil Makmur, 05F... Perempuan Huta Il Adil Makmur |Belum Bekerja K
B 1203081205910002 (Susanto Lum,.. |Adil Makmur, 12 ... |LakiLlak Huta Il Adil Makmur |Belum Bekerja K
7 1203085009390004 [Evi Lumbanta. .. Ledong, 10 Septe... Perempuan Huta Il Adil Makmur |Belum Bekerja KE
& 12030846 10680001 [Rosmini Naba. .. [Perdagangan, 08... Perempuan Huta Ill Adil Makmur [Tbu Rumah Tangga |k =
1] = | k

Gambar 4.3 Tampilan Menu Data Penduduk
Sumber : Wika Ardiah (2018)

Tampilan menu data penduduk ini adalah tampilan yang digunakan untuk
mengisi/menambahkan data-data lengkap penduduk, field-field yang terdapat pada
data penduduk adalah Nomor KTP penduduk, nama penduduk, tempat/tanggal
lahir penduduk, jenis kelamin penduduk, alamat penduduk, pekerjaan penduduk,

agama penduduk dan status penduduk.
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4.2.4 Tampilan Menu Kartu Keluarga

Homor KX
Nomor K07 &5ah Nomor 07 e
Yane Ay b= )=
TerpetiTangs e Tempat{tangoel h
Hamat Anat
PeriEan ekerEan
Agmz E -] Agame E |
Tanggd nich
tenpst nich:
Jumish Anak o= e =
ama drac -1
Sama ArakKe2
oz Arak X3
Some e K

D rhksa  Pam lemieh erpstongedity  Samst smeraa s
1 108080309061571 06051403... Rmad [T T g roe — E= -
o 1808030906151 (10605 1403... T TE P o p— ==

5 1808030906158 06012, Sren e S T P g e— ==

7 1208080309061527 1208030603 .. Sd \Adi Malonur, 05 Mzre.., Hu= B A Maonur i Isam

5 1808030906503 T0B0E158E... Smro [ — Ty R T—— ==
5 TSR0 61 BN, fusta 5= M=to, 12 Ovooe._ =] A Mams =

= TARRNTNE ST ORI N6 . Tuem=n Seaman. 71 kn 1. Hes | Ad MEenr Wieseasia Tam e
4 - ’

Gambar 4.4 Tampilan Menu Kartu Keluarga
Sumber : Wika Ardiah (2018)

Tampilan menu utama kartu keluarga adalah tampilan yang digunakan
untuk mengisi data keluarga. Pada menu kartu keluarga hampir sama dengan
menu data penduduk, yang membedakan adalah pada tampilan menu kartu

keluarga menambahkan nomor KK, nama ayah, nama ibu, jumlah anak dan nama

anak.



4.25 Tampilan Menu Cetak Surat

| £ Data Kelas = B =
CETAK SURAT KETERANGAN
Masukkan Mo ktp |

Masukkan Mo KK
() Surat keterangan tidak mampu () Surat Mikah Kawin

“ (7 Surat Keterangan Usaha (7 Surat Keterangan Domisil

7 Surat Miskin (1 Surat Keterangan Pendudulk/RESi

s Gtk o e Kok

Gambar 4.5 Tampilan Menu Cetak Surat

Sumber : Wika Ardiah (2018)

Tampilan menu cetak surat yaitu untuk mencetak semua surat yang kita

perlukan dalam kependudukan yang ada di kantor kepala desa.

4.3  Pengujian Perangkat Lunak

Pengujian perangkat lunak / Software tasting merupakan suatu investigasi
yang dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas aplikasi yang
dibangun telah sesuai dengan apa yang direncanakan atau tidak. Pengujian
dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga mengetahui kelemahan dari
perangkat lunak. Pengujian perangkat lunak dapat dinyatakan sebagai proses
validasi / verifikasi bahwa sebuah program / aplikasi dapat memenuhi kebutuhan
yang mendasari perancangan dan pengembangan perangkat lunak tersebut

berjalan dengan sesuai dengan yang diharapkan dan dapat diterapkan
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menggunakan karakteristik yang sama dalam memenuhi kebutuhan pihak yang
berkepentingan.
4.3.1 Pengujian Rencana
Pengujian yang akan digunakan untuk menguji system adalah
metode pengujian black box, black box tasting adalah pengujian yang
dilakukan hanya untuk mengamati hasil melalui data uji dan
memeriksa fungsional dari perangkat lunak, metode pengujian
perangkat lunak yang menguji fungsionalitas aplikasi yang
bertentangan dengan struktur internal, pengetahuan khusus dari kode
aplkasi / struktur internal dan pengetahuan program pada umumnya
tidak diperlukan. Berikut adalah rencana pengujian yang akan
dilakukan pada system pengolahan data penduduk (studi kasus :
Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur) dengan menggunakan metode
black box yang terdapat di tabel berikut.

Tabel 4.1 Rencana pengujian

Test Case Butir Uji Jenis Pengujian
Login Petugas Black box
Input Input data penduduk Black box
Ubah data penduduk
Cetak Cetak Laporan administrasi Black box

Cetak Laporan Permohonan KTP
Cetak Laporan Permohonan KK

Cetak Laporan Surat Kematian
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Cetak Laporan Surat Kelahiran

Cetak Laporan Surat Pindah

43.2

Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin

Hasil Pengujian Sistem

Berikut ini adalah hasil pengujian yang dilakukan sesuai dengan

rencana pengujian diantaranya vyaitu :

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Sistem

Test case Prosedur yang | Hasil yang | Hasil
Dijalankan Diharapkan
Login Admin memasukkan Admin masuk ke Berhasil
Username dan Password | halaman menu utama
Input data Pilih menu data penduduk, | Data penduduk Berhasil
penduduk klik tambah data bertambah
penduduk kemudian
simpan
Hapus data Pilih menu database data | Data penduduk terhapus | Berhasil
penduduk penduduk, lihat/pilih,
hapus
Input kartu Pilih menu kartu keluarga, | Kartu keluarga Berhasil
keluarga klik tambah kartu keluarga | bertambah
Hapus kartu | Pilih menu database kartu | Kartu keluarga terhapus | Berhasil

keluarga

keluarga, lihat/pilih, hapus
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Lihat laporan | Pilih menu laporan cetak | Laporan cetak surat Berhasil
cetak surat surat
Sumber : Al — Bahra Bin Ladjamudin
4.3.3 Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian diatas, maka dapat disimpulkan proses

pengolahan data setiap form dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan

dan menghasilkan keluaran yang diinginkan.




BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil aplikasi pengolahan data
penduduk (studi kasus : Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur), maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut :

a. Rancangan system informasi administrasi kependudukan di kantor
Pangulu Nagori Adil Makmur dalam proses pendataan kependudukan
jauh lebih baik dengan menggunakan aplikasi ini.

b. Dengan menggunakan aplikasi ini dapat mempermudah dalam menginput
data-data penduduk, dan bisa dengan mudah menginput data-data kartu
keluarga dan bisa langsung mencetak laporan, hal ini tidak memerlukan
waktu yang relative lama untuk menggunakan aplikasi ini.

c. Dengan adanya aplikasi ini maka lebih efektif dan efisien dalam
melakukan pengolahan data penduduk dibandingkan dengan cara manual

sebelumnya.

5.2 Saran
Dengan melihat hasil dari kesimpulan diatas, maka dapat diberikan

saran-saran sebagai berikut :
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Diharapkan system dapat dikembangkan lebih sempurna lagi oleh pihak
Kantor Pangulu Nagori Adil Makmur untuk membuat hak akses login ke
penduduk.

Dalam pengembangan ke depan sangatlah penting untuk memperhatikan
dan mempertimbangkan tingkat keamanan dari data-data yang cukup
tinggi.

Dalam pemakaian aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan daya kerja

para petugas dikantor Pangulu Nagori Adil Makmur.



DAFTAR PUSTAKA
Agus Kurniawan. 2014. Pemrograman Java Tingkat Lanjut, Yogyakarta : CV.ANDI
Offset.
Dr. Eng. RH. Sianipar. 2017. Java Untuk Kriptografi, Yogakarta : CV Andi Offset.

Kurniawan, H. (2018). Pengenalan Struktur Baru untuk Web Mining dan Personalisasi
Halaman Web. Jurnal Teknik dan Informatika, 5(2), 13-19.

Mayasari, Nova. "Comparison of Support Vector Machine and Decision Tree in
Predicting On-Time Graduation (Case Study: Universitas Pembangunan Panca
Budi)." Int. J. Recent Trends Eng. Res 2.12 (2016): 140-151.

Putra, Randi Rian, and Cendra Wadisman. "Implementasi Data Mining Pemilihan
Pelanggan Potensial Menggunakan Algoritma K Means." INTECOMS: Journal
of Information Technology and Computer Science 1.1 (2018): 72-77.

Rinaldi Munir. Algoritma Dan Pemerograman Dalam Bahasa Pascal Dan C,

Bandung: CV Informatika.

Rifki Sadikin. 2012. Kriptografi Untuk Keamanan Jaringan Dan Implementasinya
Dalam Bahasa Java, Yogyakarta: CV Andi Offset.

Sari, R. D., Supiyandi, A. P. U., Siahaan, M. M., & Ginting, R. B. (2017). A Review of
IP and MAC Address Filtering in Wireless Network Security. Int. J. Sci. Res. Sci.
Technol, 3(6), 470-473.

Sidik, A. P. (2018). Algoritma RSA dan Elgamal sebagai Algoritma Tambahan untuk
Mengatasi Kelemahan Algoritma One Time Pad pada Skema Three Pass
Protocol.

Siahaan, MD Lesmana, Melva Sari Panjaitan, and Andysah Putera Utama Siahaan.
"MikroTik bandwidth management to gain the users prosperity prevalent.” Int. J.
Eng. Trends Technol 42.5 (2016): 218-222.

Tasril, V. (2018). Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Penerimaan Beasiswa
Berprestasi Menggunakan Metode Elimination Et Choix Traduisant La Realite.
INTECOMS: Journal of Information Technology and Computer Science, 1(1),
100-10

Wijaya, Rian Farta, et al. "Aplikasi Petani Pintar Dalam Monitoring Dan Pembelajaran
Budidaya Padi Berbasis Android.” Rang Teknik Journal 2.1 (2019).

Yuni Sugiarti, S.T.,M.Kom., 2018. Dasar-Dasar Pemerograman Java Netbeans
Database UML Dan Interface, Bandung: PT Remaja Rosdakaryya.



Batubara, Supina, Sri Wahyuni, and Eko Hariyanto. "Penerapan Metode Certainty
Factor Pada Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Dalam." Seminar Nasional Royal
(SENAR). Vol. 1. No. 1. 2018.



	lembar judul.pdf (p.1-12)
	ABSTRAK.pdf (p.13)
	DAFTAR ISI.pdf (p.14-18)
	KATA  PENGANTAR.pdf (p.19-20)
	BAB  I.pdf (p.21-30)
	BAB  II.pdf (p.31-62)
	BAB  III.pdf (p.63-84)
	BAB  IV.pdf (p.85-93)
	BAB V.pdf (p.94-95)
	DAFTAR PUSTAKA 2.pdf (p.96-97)

