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ABSTRAK 

RIAN ARDIANSAH 

PEMBUATAN APLIKASI INSTAGRAM  DOWNLOADER 

MENGGUNAKAN ENKRIPSI BASE64 BERBASIS ANDROID 

2019 

Instagram interaksi dapat dilakukan dengan kegiatan share foto atau video dan 

melalui perpesanan, maka dari itu membuat suatu aplikasi Downloader tapi 

mengunakan metode Base64Kriptografi merupakan teknik pengenkripsian data, 

dalam hal ini enkripsi yang digunakan algoritma Base64 Yang mana suatu URL 

yang akan di proses dalam aplikasi diamankan atau terenkripsi dengang 

mengunakan metode Base64. untuk aplikasi jejaring social Instagram agar 

pengguna lebih nyaman dan puas dan hal ini tentunya menjadi fungsi utama setiap 

aplikasi social media, khusus untuk Instagram interaksi dapat dilakukan dengan 

kegiatan share foto atau video dan melalui perpesanan (Direct Message). Saat ini 

juga terdapat fasilitas live record atau yang popular disebut dengan Insta Story 

yang memungkinkan perekam video dapat membagikan aktivitasnya melalui live 

video sekaligus berinteraksi dengan teman yang ikut menontonnya dan untuk 

Rekomendasi tempat liburan Tidak bisa dipungkiri bahwa sebagian besar foto 

ataupun video yang dibagikan di Instagram memberikan informasi dan keindahan 

suatu tempat wisata Karena foto dan vidio yang ia sukai dapat di Download dan 

tersimpan di smartphone mereka dan bisa juga dijadikan status pada jejaring 

social lainnya yang foto dan vidio kita simpan dalam smartphone. Dalam 

pengujian keamanan URL dengan metode Base64 yang di lakukan dengan 

menggunakan aplikasi gambar yang terdapat pada sistem operasi windows 7. URL 

yang berhasil diamankan oleh Base64 yaitu CMGUXSYI dengan ukuran gambar 

2 MB dan berhasil di lakukan, dengan URL yang berhasil di amankan 

VXOFLWFKLQ dengan ukuran gambar 3 MB dan berhasil dilakukan. 

 

Kata Kunci :Algoritma,Base64,  Enkripsi,Gambar, Kriptografi,URL. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perangkat handphone pada saat ini tidak hanya untuk berkomunikasi saja 

fasilitas tambahan yang tersedia seperti : kamera, vidio, bahkan fasilitas internet 

pun sudah tersedia pada handphone seiring dengan berjalannya waktu 

perkembangan handphone semakin meningkat dan fasilitas-fasilitas pun semakin 

banyak dan berkembang. contohnya semakin meningkat nya aplikasi jejaring 

social seperti Instagram yang awal mulanya hanya  untuk memposting foto dan 

video beresolusi rendah dan saat ini Instagram tidak hanya mengepost foto dan 

video sekaligus Instagram ini bisa chat live streaming, fungsi dari Instagram 

sendiri untuk berinterakasi antar pengguna Instagram. Hal ini tentunya menjadi 

fungsi utama setiap aplikasi social media, khusus untuk Instagram interaksi dapat 

dilakukan dengan kegiatan share foto atau video dan melalui perpesanan (Direct 

Message). Saat ini juga terdapat fasilitas live record atau yang popular disebut 

dengan Insta Story yang memungkinkan perekam video dapat membagikan 

aktivitasnya melalui live video sekaligus berinteraksi dengan teman yang ikut 

menontonnya dan untuk Rekomendasi tempat liburan Tidak bisa dipungkiri 

bahwa sebagian besar foto ataupun video yang dibagikan di Instagram 

memberikan informasi dan keindahan suatu tempat wisata.

1 
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Setelah itu dibagikan ke Instagram. Bagi teman atau pengguna lain hal itu 

tentunya menjadi keuntungan tersendiri karena bisa mengetahui keindahan suatu 

tempat wisata tanpa perlu repot–repot mencari di internet,.dari semua penjelasan 

tentang Instagram aplikasi ini memiliki pula kekurangan,dalam aplikasi 

Instagram ini tidak ada nya menu Download/simpan gambar atau vidio yang ingin 

kita simpan dalam smartphone kita, maka dari itu saya berkeinginan untuk 

membuat suatu aplikasi Downloader tapi mengunakan metode Base64 Kriptografi 

merupakan teknik pengenkripsian data, dalam hal ini enkripsi yang digunakan 

algoritma Base64.Yang mana suatau URL yang akan kita proses dalam aplikasi 

akan diamankan atau terenkripsi dengang mengunakan metode Base64. untuk 

aplikasi jejaring social Instagram agar pengguna lebih nyaman dan puas Karena 

foto dan vidio yang ia sukai dapat di Download dan tersimpan di smartphone 

mereka dan bisa juga dijadikan status pada jejaring social lainnya yang foto dan 

vidio kita simpan dalam smartphone kita Dan dari itu saya memberikan 

judul”PEMBUATAN APLIKASI INSTAGRAMDOWNLOADER 

MENGGUNAKAN  ENKRIPSI  BASE64   BERBASIS   ANDROID”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 

a. Bagaimana merancang aplikasi DownloaderInstagram dengan 

penggunaanenkripsi Base64yang dipergunakan pada smartphone 

android ? 
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b. Bagaiamana proses aplikasi Downloaderdapat menDownload gambar 

dengan mengunakan metode enkripsiBase64? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka 

batasan masalah dalam penulisan ini adalah : 

a. Menggunakan Metode enkripsi Base64 link gambar atau video tersebut 

diubah menjadi enkripsi olehnya dan di proses di aplikasi untuk menuju 

ke server. 

b. Dalam pembuatan aplikasi Downloader ini dipergunakan untuk 

smartphone android. 

c. Dalam penulisan program menggunakan bahasa pemograman Java 

android. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan diatas, berikut 

merupakan tujuan penelitian dari penulisan skripsi ini yaitu : 

a. Dapatmemudahkan pengguna untuk memilih gambar dan vidio yang 

mana akan menyimpan/menDownload berbentuk gambar atau video ke 

smartphone 

b. Dapatmengetahuitingkatkeamanansistemaplikasidenganmembandingka

ndata Downloaderdengan menggunakan enkripsiBase64 

. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penulisan dan penelitan pada skripsi ini yaitu : 

a. Dapat memudahkan dan membantu untuk menyimpanan gambar dan 

vidio dalam galeri kita. 

b. Mempercepat dan membantu user dalam menDownload gambar atau 

video. 

c. Tingkat keamanan dalam menggunakan aplikasi instagram 

Downloadermenggunakan enkripsi Base64 sangat bagus



 
 

 
 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Instagram 

Instagram berasal dari kata “instan” atau “insta”, seperti kamera 

polaroid yang dulu lebih dikenal dengan “foto instan” (Pengertian Instagram, 

2012, dalam http://.id.wikipedia.org./wiki/Instagram, diakses pada tanggal 

04 Januari 2016). Instagram juga dapat menampilkan foto-foto secara instan 

dalam tampilannya. Sedangkan untuk kata “gram” berasal dari kata 

“telegram”, dimana cara kerja telegram adalah untuk mengirimkan 

informasi kepada orang lain dengan cepat.Begitu pula dengan Instagram 

yang dapat mengunggah foto dengan menggunakan jaringan internet, 

sehingga informasi yang disampaikan dapat diterima dengan cepat. Oleh 

karena itulah Instagram berasal dari kata “instan-telegram” (Putri, 2013:14). 

Menurut Bambang, Instagram adalah sebuah aplikasi dari Smartphone 

yang khusus untuk media sosial yang merupakan salah satu dari media digital 

yang mempunyai fungsi hampir sama dengan twitter, namun perbedaannya 

terletak pada pengambilan foto dalam bentuk atau tempat untuk berbagi 

informasi terhadap penggunanya. Instagram juga dapat memberikan inspirasi 

bagi penggunanya dan juga dapat meningkatkan kreatifitas, karena Instagram 

mempunyai fitur yang dapat membuat foto menjadi lebih indah, (Atmoko, 

2012:10).

4 
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2.1.1 Sejarah Instagram 

Welcome To Instagram, inilah kalimat pembuka yang ditulis oleh 

KevinSystrom dan Mike Krieger di blog resminya pada 6 Oktober 2010, yang 

menandai lahirnya aplikasi photo sharing revolusioner Instagram. Di startup 

yang didirikannya yaitu perusahaan Burbn, inc. Kevin Systrom dan Mike Krieger 

bekerja keras untuk mewujudkan layanan jejaring sosial berbasis fotografi sesuai 

impiannya. Steve Jobs pendiri (Apple), Bill Gates pendiri (Microsoft), Mark 

Zuckerberg pendiri (Facebook), Matt Mullenweg pendiri (Wordpress), google 

dan sebagainya adalah para inovator teknologi kelas dunia yang telah 

mengembangkan produk revolusioner sejak usia muda (Atmoko, 2012:10). 

Kevin adalah sarjana lulusan Stanfrod University pada tahun 2006 dengan 

jurusan Management Science & Engineering. Kevin mulai mengenal startup 

sejak magang di Odeo yang kemudian bernama Twitter. Dua tahun setelah itu, 

kevin bekerja di google yang mengerjakan gmail, google reader, dan lainnya 

termasuk tim Corporate Development. Setelah keluar dari google, Kevin bekerja 

di perusahaan Nextstop, ditempatkan di bagian pemasaran dan melakukan banyak 

hal mengenai engineering. Di perusahaan ini, Kevin menuangkan ide-idenya 

dengan belajarbagaimana membuat program, salah satu ide yang paling menarik 

perhatiannya adalah mengombinasikan elemen FourSquare (Check in) dengan 

elemen Mafia Wars. Kemudian lahirlah nama Burn. Kevin kemudian membangun 

sebuah prototipe dari ide HTML dan menyerahkannya kepada beberapa teman. 

Dalam waktu dua minggu Mike Krieger masuk ke dalam tim Burn, Mike 

merupakan alumni dari Standford University dengan jurusan Symbolic 



 
 

 
 

BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

 

4.1 Tampilan Hasil 

Berikut adalah tampilan hasil dan pembahasan dari Aplikasi 

InstagramDownloader metode Base64. 

4.1.1  Tampilan Menu Utama 

 Tampilan menu utama terdiri dari beberapa tombol yaitu tombol Download, 

help, profil dan keluar, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini. 

 

Gambar 4.1.1Tampilan Menu Utama

53 



 
 

 
 

BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dalampembuatan aplikasi InstagramDownloader 

dengan menggunakan metode Base64, berikut merupakan kesimpulan yang 

penulis buat : 

a. Keamanan url yang di enkripsi adalah berupa situs url.  

b. Metode yang digunakanBase64 

c. Bahasa pemrograman menggunakanJavaAndroid Studio. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan pembahasan dalam pembuatan aplikasi InstagramDownloader 

dengan menggunakan metode Base64, berikut merupakan saran yang penulis 

berikan : 

a. Perlu adanya pengembangan dari aplikasi ini supaya tidak hanya url 

saja yang dapat di enkripsi. 

b. Perlu adanya pengembangan agar aplikasi dapat melakukan enkripsi file 

image.Perlu dibuat perbandingan keamanan url dengan metode yang 

lain seperti 3DES. 
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