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Smartphone dan internet terus mengalami perkembangan. Salah satu 

teknologi smartphone yang paling pesat perkembangannya adalah Android. 

Perkembangan yang terjadi pada 2 hal tersebut menjadikan meningkatnya 

kebutuhan informasi untuk setiap orang. Salah satu cara untuk memperoleh 

informasi  adalah  dengan  cara  berkirim  pesan. Sistem informasi stock barang 

pada distributor PT. Sumber Waja Abadi  merupakan sistem yang memproses 

data barang masuk dan barang keluar, sehingga data yang tersimpan didalam 

database harus terjamin kerahasiaan dan keamanannya.  Untuk menjaga 

keamanan data stock barang yang di simpan di dalam database, maka di 

kombinasikanlah dengan algoritma  rivest code 4. Dengan demikian, data yang 

terenkripsi pada database tidak akan diketahui arti yang sebenarnya dan sulit 

untuk dirubah ataupun diganti. Kunci simetris yang digunakan untuk proses 

enkripsi dan deskripsi algoritma rivest code 4 pada sistem informasi stock 

barang, dimasukkan ke dalam source code. Implementasi algoritma rivest code 4 

dibuat dengan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor dan database 

menggunakan mysql. Berdasarkan hasil, data yang tersimpan  dalam database 

sistem informasi inventory stock barang pada distributor PT. Sumber Waja Abadi  

terenkripsi sehingga data yang tersimpan di dalam database tersebut terjamin 

kerahasiaan dan keamanannya serta data yang ditampilkannya tidak terenkripsi.   

 
 

Kata kunci : Android, Dekripsi, Enkripsi, Kriptografi, RC4, Stream Chipper 
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DAFTAR ISTILAH 

Android: Sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat 

bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet. 

Android awalnya dikembangkan oleh Android, Inc., dengan 

dukungan finansial dari Google, yang kemudian membelinya 

pada tahun 2005. Sistem operasi ini dirilis secara resmi pada 

tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya Open Handset 

Alliance, konsorsium dari perusahaan-perusahaan perangkat 

keras, perangkat lunak, dan telekomunikasi yang bertujuan 

untuk memajukan standar terbuka perangkat seluler. Ponsel 

Android pertama mulai dijual pada bulan Oktober 2008.  

Enkripsi: Adalah proses mengamankan suatu informasi dengan membuat 

informasi tersebut tidak dapat dibaca tanpa bantuan pengetahuan 

khusus. Dikarenakan enkripsi telah digunakan untuk 

mengamankan komunikasi di berbagai negara, hanya organisasi-

organisasi tertentu dan individu yang memiliki kepentingan 

yang sangat mendesak akan kerahasiaan yang menggunakan 

enkripsi. Di pertengahan tahun 1970-an, enkripsi kuat 

dimanfaatkan untuk pengamanan oleh sekretariat agen 

pemerintah Amerika Serikat pada domain publik, dan saat ini 

enkripsi telah digunakan pada sistem secara luas, seperti Internet 

e-commerce, jaringan Telepon bergerak dan ATM pada bank.
 

Kriptografi: Dari bahasa Yunani κρυπτός kryptós, "tersembunyi, rahasia"; 

dan γράφειν graphein, "menulis", atau -λογία logi, "ilmu") atau 
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sandisastra merupakan keahlian dan ilmu dari cara-cara untuk 

komunikasi aman pada kehadirannya di pihak ketiga. Secara 

umum, kriptografi ialah mengenai mengkonstruksi dan 

menganalisis protokol komunikasi yang dapat memblokir lawan; 

berbagai aspek dalam keamanan informasi seperti data rahasia, 

integritas data, autentikasi, dan non-repudansi merupakan pusat 

dari kriptografi modern. Kriptografi modern terjadi karena 

terdapat titik temu antara disiplin ilmu matematika, ilmu 

komputer, dan teknik elektro. Aplikasi dari kriptografi termasuk 

ATM, password komputer, dan E-commerce. 

Algoritma RC4: Adalah salah satu algoritme yang dapat digunakan untuk 

melakukan enkripsi data sehingga data asli hanya dapat dibaca 

oleh seseorang yang memiliki kunci enkripsi tersebut. Contoh 

yang dibahas kali ini adalah mengenai enkripsi dan dekripsi dari 

sebuah kalimat. Algoritme ini merupakan pengembangan dari 

RC2 dan dikembangkan oleh penemu algoritme tersebut, yaitu 

Ronald Rivest. Perbedaan dengan algoritme sebelumnya adalah 

ukuran blok, ukuran key, dan jumlah round yang dilakukan, 

dengan nilai yang direkomendasikan adalah ukuran blok 64 bit, 

ukuran key 128 bit, dan jumlah round 12 kali.  

Stream Cipher: Adalah jenis algoritma enkripsi simetri. Stream cipher dapat 

dibuat sangat cepat sekali, jauh lebih cepat dibandingkan dengan 

algoritma block cipher yang manapun. Algoritma block cipher 

https://id.wikipedia.org/wiki/Keamanan_informasi
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Integritas_data&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Autentikasi&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Non-repudansi&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Matematika
https://id.wikipedia.org/wiki/Ilmu_komputer
https://id.wikipedia.org/wiki/Ilmu_komputer
https://id.wikipedia.org/wiki/Teknik_elektro
https://id.wikipedia.org/wiki/ATM
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Password_komputer&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/E-commerce
https://id.wikipedia.org/wiki/Algoritme
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Enkripsi_data&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=RC2&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Ronald_Rivest


xiii 

 

secara umum digunakan untuk unit plaintext yang besar 

sedangkan stream cipher digunakan untuk blok data yang lebih 

kecil, biasanya ukuran bit. Proses enkripsi terhadap plaintext 

tertentu dengan algoritma block cipher akan menghasilkan 

ciphertext yang sama jika kunci yang sama digunakan. Dengan 

stream cipher, transformasi dari unit plaintext yang lebih kecil 

ini berbeda antara satu dengan lainnya, tergantung pada kapan 

unit tersebut ditemukan selama proses enkripsi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1. 1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang pesat memberikan pengaruh dari taat cara 

kerja personal maupun organisasi, terlebih dalam dunia bisnis, teknologi dapat 

membantu perkembangan bisnis dikarenakan dengan teknologi dapat memangkas 

pengeluaran yang cukup signifikan. Dalam dunia bisnis, teknologi dapat 

digunakan sebagai alat untuk memonitoring kegiatan-kegiatan yang terjadi dalam 

bisnis diantaranya transaksi penjualan dan memonitoring stok barang yang 

tersedia. Dengan berkembangnya pengolahan data, tidak jarang satu aplikasi 

menggunakan database yang sama untuk aplikasi yang lainnya. Jalan yang bisa 

ditempuh adalah dengan cara copy database yang dibutuhkan tersebut dari satu 

aplikasi ke aplikasi yang lain. Hal ini merupakan jalan pintas, agar aplikasi yang 

membutuhkan data tadi bisa dioperasikan. Begitu seterusnya sehingga kegiatan 

copy database merupakan suatu kebutuhan dari aplikasi tersebut. Melihat kondisi 

diatas, maka keamanan data menjadi suatu hal yang sangat penting. Karena bukan 

hal yang mustahil bahwa data yang dipertukarkan akan disalahgunakan oleh 

pihak-pihak yang tidak bertanggung jawab untuk memenuhi kebutuhan pribadi 

mereka. Untuk itu perlu teknik khusus untuk mengamankan database yang 

dipertukarkan tersebut. Salah satu mekanisme untuk meningkatkan keamanan data 

dalam database adalah dengan menggunakan teknologi enkripsi. Data-data yang 

disimpan dalam database diubah sedemikian rupa sehingga tidak mudah dibaca. 
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Jadi enkripsi adalah proses yang dilakukan untuk mengamankan sebuah data 

(yang disebut plaintext) menjadi data yang tersembunyi (disebut ciphertext). 

Ciphertext adalah data yang sudah tidak dapat dibaca dengan mudah. Pengetahuan 

yang mempelajari tentang enkripsi adalah kriptografi. Yang dimaksud dengan 

Kriptografi merupakan seni dan ilmu menyembunyikan informasi dari penerima 

yang tidak berhak (unauthorized persons). Kata cryptographi berasal dari kata 

Yunani kryptos (tersembunyi) dan graphein (menulis). Cryptanalysis adalah 

prosedur untuk melakukan mekanisme kriptografi dengan cara mendapatkan 

plaintext atau kunci dari ciphertext yang digunakan untuk menghasilkan informasi 

berharga kemudian mengubah atau memalsukan pesan dengan tujuan untuk 

menipu penerima yang sesungguhnya. (Susanto : 2017) 

Sebagai salah satu pemasok pompa terbesar di Indonesia, PT. Sumber 

Waja Abadi telah sangat jauh dari permulaan pertamanya di Pertengahan 80 

sebagai perusahaan dalam peralatan Industri. PT. Sumber Waja Abadi telah 

memantau teknologi dan tren bisnis baru dalam industri sehingga dapat memberi 

saran kepada konsumen tentang solusi pompa terbaru yang tersedia. Untuk 

melayani pelanggan PT. Sumber Waja Abadi dari lokasi terdekat telah membuka 

kantor di Medan, Jakarta dan Surabaya. Gudang besar yang terletak di Medan 

menjamin pengiriman yang cepat dan andal serta menyediakan insinyur layanan 

yang terlatih dan dilengkapi penuh untuk mencapai kepuasan pelanggan.  

Sistem pengelolaan data stok barang pada PT. Sumber Waja Abadi saat ini 

masih menggunakan kartu stok dan juga aplikasi excel pada komputer, sehingga 

dibutuhkan aplikasi berbasis database yang dapat memudahkan pengelolaan data 
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stok barang menjadi secara komputerisasi. Keamanan data stok barang juga sangat 

penting agar tidak bocor ke perusahaan-perusahaan pesaing.  

Oleh sebab itu dalam pengelolaan datanya akan diterapkan sebuah 

algoritma kriptografi RC4 untuk menjaga keamanan data stok barang. RC4 

merupakan salah satu algoritma kriptografi yang terkenal dengan kecepatannya 

dan sederhana sehingga dapat diimplementasikan baik pada perangkat keras 

maupun perangkat lunak dan digunakan sebagai standar protokol keamanan 

pengiriman data. Terdapat dua tahapan untuk membangkitkan aliran kunci 

algoritmaRC4 yaitu Key Scheduling Algorithm (KSA) dan Pseudo-Random 

Generator Algorithm (PRGA). Key Scheduling Algorithm (KSA) merupakan 

tahapan pemberian nilai awal berdasarkan kunci enkripsi. State dari nilai awal 

tersebut berupa array dengan representasi permutasi 256 byte (dengan indeks 0 

sampai dengan 255) dinamakan array S. Menggunakan rentang tersebut karena 

RC4 mengenkripsi pada mode byte (255=2^8 dan 8 bit = 1 byte). Artinya 

maksimal panjang kunci yang dapat tersimpan pada array U adalah 256 karakter. 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka pada skripsi ini akan ditarik 

sebuah judul “Keamanan Sistem Informasi Stok Barang Gudang Pada PT. 

Sumber Waja Abadi Menggunakan Algoritma RC4 Berbasis Android”. 

1.2. Perumusan Masalah 

 Berikut penulisan masalah yang akan dicari pemecahannya melalui 

penulisan skripsi ini, antara lain : 

1. Bagaimana merancang sebuah sistem keamanan yang menerapkan 

algoritma RC4 pada stok barang ? 
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2. Bagaimana proses kemanan pada pengelolaan data stok barang pada PT. 

Sumber Waja Abadi ? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 Dalam penulisan skripsi ini dibatasi permasalahannya sebagaiberikut : 

1. Aplikasi ini dirancang dan dibangun menggunakan perangkat lunak 

Android Studio. 

2. Aplikasi ini dirancang untuk digunakan pada smartphone dengan sistem 

operasi android. 

3. Aplikasi ini digunakan untuk menjaga keamanan data terhadap data stok 

barang pada PT. Sumber Waja Abadi. 

4. Algoritma kriptografi yang digunakan untuk mengamankan data stok 

barang 

adalah algoritma RC4. 

1.4. Tujuan 

 Tujuan yang ingin dicapai melalui penulisan skripsi ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Menghasilkan sebuah sistem pengelolaan stok barang pada PT. Sumber 

Waja Abadi yang dapat mengamankan data stok barang pada database 

menggunakan algoritma RC4. 

2. Menerapkan algoritma kriptografi RC4 untuk menjaga kemanan database 

stok barang pada PT. Sumber Waja Abadi. 
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1.5. Manfaat 

 Manfaat yang ingin dicapai melalui penulisan skripsi ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Menghasilkan sebuah sistem informasi keamanan data stok barang yang 

tersimpan di dalam databaseyang dapat digunakan pada PT. Sumber Waja 

Abadi. 

2. Membantu PT. Sumber Waja Abadi dalam pengelolan data barang dari 

menggunakan sistem kartu stok dan microsoft excel menjadi penggunaan 

aplikasi berbasis android dengan database MySQL. 

3. Membantu mengamankan data perusahaan yang bersifat rahasia sehingga 

tidak mudah untuk dicuri oleh pihak lain yang tidak diinginkan. 

4. Melakukan analisa dari sistem yang dihasilkan dari penelitian skripsi 

untuk keamanan pengelolaan data stok barang pada PT. Sumber Waja 

Abadi. 

1.6. Sistematika Penulisan 

 Adapun sistematika penulisan yang diajukan dalam penulisan skripsi ini 

adalah sebagai berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

   Pada bab ini menerangkan tentang latar belakang, ruang lingkup 

permasalahan, tujuan, metodologi penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II: LANDASAN TEORI 

  Pada bab ini menerangkan tentang teori-teori dan metode yang 

berhubungan dengan topik yang dibahas atau permasalahan yang sedang 
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    dihadapi. 

BAB III: ANALISA MASALAH DAN RANCANGAN PROGRAM 

   Pada bab ini mengemukakan tentang analisa masalah yang terdapat 

pada sistem yang sedang berjalan, evaluasi sistem yang berjalan dan 

desain rancangan sistem secara detail. 

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN ANALISA HASIL UJI COBA PROGRAM 

    Pada bab seluruh rancangan diimplementasikan kedalam sebuah 

aplikasi dan selanjutnya melakukan analisa dari uji coba aplikasi yang 

dihasilkan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan serta 

kesesuaian aplikasi dengan perancangan. 

BAB V:  PENUTUP 

Pada bab ini berisi kesimpulan penulisan dan saran dari penulis sebagai 

perbaikan di masa yang akan datang untuk pembuatan dari aplikasi 

keamanan sistem informasi stok barang gudang pada PT. Sumber Waja 

Abadi menggunakan algoritma RC4 berbasis android. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

2.1. Algoritma RC4 

Pada tahun 1987 di Laboratorim Rsa, Ron Rivest menemukan suatu 

algoritma yang diberi nama RC4. RC itu sendiri merupakan singkatan dari Ron’s 

Code. Karena algoritma RC4 dapat diimplementasikan secara efisien pada 

perangkat lunak maka menjadikan algoritma RC4 populer untuk aplikasi internet 

antara lain digunakan sebagai standar WEP (WiredEquivalentPrivacy), WPA 

(Wifi Protected Acces) dan TLS (Transport Layer Protocol). RC4 juga 

diimplementasikan pada protokol SSL (Source Socket Layer) yaitu sebuah 

protokol untuk memproteksi trafik internet. 

Terdapat dua tahapan untuk membangkitkan aliran kunci algoritmaRC4 

yaitu Key Scheduling Algorithm (KSA) dan Pseudo-Random Generator Algorithm 

(PRGA) Key Scheduling Algorithm (KSA) merupakan tahapan pemberian nilai 

awal berdasarkan kunci enkripsi. State dari nilai awal tersebut berupa array 

dengan representasi permutasi 256 byte (dengan indeks 0 sampai dengan 255) 

dinamakan array S. Menggunakan rentang tersebut karena RC4 mengenkripsi 

pada mode byte (255=2^8 dan 8 bit = 1 byte). Artinyamaksimal panjang kunci 

yang dapattersimpan pada array U adalah 256 karakter. Permutasi terhadap nilai 

array S dilakukan dengan pseudo-codeberikut : 

j = 0 

for i = 0 to 255 

S[i] = i 
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for i = 0 to 255 

j = ( j + S[i] + U[i] ) mod 

256 swap ( S[i], S[j] )(*pertukaran nilai S[i]dan S[j] *) 

Tahap selanjutnya hasil dari array S yang telah melalui KSA akan diproses 

kembali pada PRGA (Pseudo-Random Generator Algorithm). Pada tahap PRGA 

terjadi modifikasi state dan output sebuah byte dari aliran kunci, dimana array S 

beroperasi dengan array U yang selanjutnya akan menghasilkan key stream. Nilai 

S[i] dan S[j] diambil dan dijumlahkan dengan modulo 256 untuk membangkitkan 

aliran kunci. Hasil dari perhitungan tersebut akan menjadi indeks S[indeks] yang 

menjadi aliran kunci K yang kemudian digunakan untuk mengenkripsi plain teks 

ke-aliran kunci K yang kemudian digunakan untuk mengenkripsi plainteks ke-idx. 

Setiap putaran bagian key stream sebesar 1 byte (dengan nilai antara 0 sampai 

dengan 255) dioutputkan oleh PRGA berdasarkan state S. Berikut adalah PRGA 

dalam bentuk pseudo-code: 

i = o 

j = 0 

for idx = 0 toPanjang Plainteks – 

1 do 

i = ( i + 1 ) mod 256 

j = ( j + S[i] )mod 256 

swap ( S[i], S[j] ) (*penukaran nilai S[i] danS[j] *) 

K = ( S[i] + S[j]) mod 

256 
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Endfor 

Setelah key stream terbentuk, kemudian key stream tersebut dimasukkan 

dalam operasi XOR dengan plaintext. (Galuh Adjeng Sekarsari, et al. ; 2015 : 

251-252) 

 

2.2.Konsep Dasar Sistem 

Adapun konsep dasar dari sistem adalah sebagai berikut: 

2.2.1. Teori Pengertian Sistem 

Istilah sistem berasal dari bahasa Yunani yaitu “sistema”, ditinjau dari 

sudut katanya suatu sistem dapat diartikan sebagai kumpulan atau himpunan 

dari unsur, komponen atau variabel-variabel terorganisir, saling tergantung 

satu sama lain dan terpadu yang berfungsi untuk mencapai tujuan. 

Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang berinteraksi untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu. Sehingga sistem sangat diperlukan dalam 

memproses masukan (input), untuk menghasilkan informasi atau keluaran 

(output). Adapun keluaran yang didapatkan dapat berupa informasi yang 

dapat berfungsi sebagai dasar dalam pengambilan keputusan, baik oleh 

pimpinan atau siapa saja yang membutuhkan informasi tersebut (pihak-pihak 

yang berwenang dalam pengaksesan data). 

Menurut (Tata Sutabri. 2012), “Sistem dapat diartikan sebagai suatu 

kumpulan atau himpunan dari unsur, komponen, atau variabel yang saling 

terorganisir, saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain, dan 

terpadu”. 
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Sebuah sistem terdiri atas bagian-bagian atau komponen yang terpadu 

untuk satu tujuan. Model dasar dari bentuk sistem adalah adanya masukan, 

pengolahan, dan keluaran. Akan tetapi sistem ini dapat dikembangkan hingga 

menyertakan media penyimpanan. Sistem dapat terbuka dan tertutup, akan 

tetapi sistem informasi biasanya adalah sistem terbuka. Artinya, sistem 

tersebut dapat menerima beberapa masukan dari lingkungan luarnya.  

Berdasarkan beberapa pengertian diatas mengenai definisi sistem, dapat 

disimpulkan bahwa suatu sistem merupakan kumpulan elemen-elemen yang 

saling berkaitan dan berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. 

2.2.1. Elemen Sistem 

1. Tujuan  

Merupakan tujuan dari sitem tersebut berupa tujuan usaha, kebutuhan 

masalah prosedur pencapaian tujuan. 

2. Batasan  

Merupakan batasan-batasan yang ada dalam mencapai tujuan dan 

sistem dimana batasan ini berupa peraturan-peraturan, biaya-biaya, 

personil, peralatan dan lain-lainnya. 

3. Kontrol 

Merupakan pengawas dari pelaksanaan pencapaain  tujuan sistem yang 

dapat berupa control pemasukan data (input), control keluaran data 

(output), kontrol pengoperasian serta yang lainnya. 

4. Input 

Merupakan bagian dari sistem yang bertugas untuk menerima data 
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masukan dimana data dapat berupa asal masukan, frekuensi pemasukan 

data, jenis pemasukan data serta yang lainnya. 

5. Proses 

Merupakan  bagian  yang  memproses  masukan  data  menjadi  

informasi sesuai dengan keinginan penerima, proses data berupa : 

klarifikasi, peringkasan, pencarian, dll. 

6. Output 

Merupakan keluaran atau tujuan akhir dari sistem. Output dapat 

berupa laporan, grafik, dll. 

7. Umpan Balik 

Merupakan elemen-elemen sistem yang tugasnya apakah sistem 

berjalan sesuai keinginan, umpan balik dapat berupa perbaikan, 

pemeliharaan, dll. 

2.2.1. Karakteristik Sistem 

Menurut Japerson Hutahaean (2015:3) supaya sistem itu dikatakan sistem 

yang baik memiliki karakteristik yaitu: 

1. Komponen  

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, 

yang artinya saling bekerja sama membentuk suatu kesatuan. Komponen-

komponen sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa suatu subsistem 

atau bagian-bagian dari sistem. Setiap subsistem mempunyai karakteristik 

dari sistem yang menjalankan suatu fungsi tersebut dan mempergaruhi 

proses sistem secara keseluruhan. 
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2. Batasan Sistem  

Batasan sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem 

dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas sistem 

ini memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai suatu kesatuan dan 

menunjukan ruang lingkup dari sistem tersebut. 

3. Lingkungan Luar Sistem  

Lingkungan luar dari sebuah sistem adalah apapun diluar batas dari 

sistem yang mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar sistem dapat 

bersifat menguntungkan dan juga dapat merugikan. Lingkungan luar yang 

menguntungkan merupakan energi dari sistem dan dengan demikian harus 

dijaga dan dipelihara. Sedangkan lingkungan luar yang merugikan harus 

ditahan dan dikendalikan, jika tidak maka akan menganggu kelangsungan 

hidup dari sistem. 

4. Penghubung Sistem 

Penghubung merupakan media yang menghubungkan antara suatu 

subsistem dengan subsistem yang lainnya. Melalui penghubung ini 

kemungkinan sumber-sumber daya mengalir dari satu subsistem ke 

subsistem yang lain. Keluaran dari subsistem akan menjadi masukan untuk 

subsistem lain melalui penghubung. 

5. Masukan Sistem 

Masukan sistem adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem. 

Masukan dapat berupa masukan perawatan dan masukan sinyal 

maintenance input adalah energi yang dimasukan supaya sistem tersebut 



13 

 

dapat berjalan. Sinyal input adalah energi yang di proses untuk 

mendapatkan keluaran dari sebuah sistem. 

6. Keluaran Sistem 

Keluaran sistem adalah energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi 

keluaran yang berguna. Keluaran dapat merupakan masukan untuk 

subsistem yang lainnya. 

7. Pengolahan Sistem 

Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah atau sistem itu 

sendiri sebagai pengolahnya. Pengolahan yang akan merubah masukan 

menjadi keluaran. 

8. Sasaran Sistem  

Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran , kalau sistem tidak 

mempunyai sasaran maka sistem tidak ada nada. Suatu sistem dikatakan 

berhasil bila mengenai sasaran atau tujuannya. Sasaran sangat berpengaruh 

pada masukan dan keluaran yang dihasilkan. 

2.3. Informasi 

2.3.1. Pengertian Informasi 

Data dapat didefinisikan sebagai bahan keterangan tentang kejadian-

kejadian nyata atau fakta-fakta yang dirumuskan dalam sekelompok lambang 

tertentu yang tidak acak yang menunjukan jumlah, tindakan atau hal. Data 

dapat berupa catatan-catatan dalam kertas, buku, atau tersimpan sebagai file 

dalam basis data. 

Dalam menganalisis dan merencanakan perancangan suatu sistem harus 
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mengerti terlebih dahulu komponen-komponen yang ada didalam sistem 

tersebut. Dari mana data dan informasi tersebut diperoleh dan kemana hasil 

pengolahan data dan  

informasi tersebut diperlukan. 

Menurut Jogiyanto (2008) dalam M. Muslihudin (2016:9) informasi 

adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang berguna bagi pemakainya. 

Menurut Raymond Mcleod dalam M. Muslihudin (2016:9) informasi dapat 

didefenisikan data yang telah diolah menjadi bentuk yang memiliki arti bagi 

sipenerima dan bermanfaat bagi pengambilan keputusan saat ini atau 

mendatang. 

Menurut Rita Irviani (2017:13) informasi adalah sekumpulan data/fakta 

yang diorganisasi atau diolah dengan cara tertentu sehingga mempunyai arti 

bagi penerima. Data yang telah diolah menjadi suatu yang berguna bagi 

sipenerima maksudnya yaitu dapat memberikan keterangan atau pengetahuan. 

Sumber dari infomasi adalah data. Data merupakan bentuk jamak dari bentuk 

tunggal atau data-idem. Data adalah kenyataan yang mengambarkan suatu 

kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Kejadian-kejadian (event) adalah 

sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. Didalam dunia bisnis, kejadian-

kejadian yang sering terjadi adalah perubahan dari suatu nilai yang disebut 

dengan traksanksi.     

Dari pengertian informasi diatas dapat disimpulakan informasi adalah data 

yang telah diolah sehingga mengasilkan nilai yang lebih bermakna dan 

bermanfaat bagi penerimanya. 



15 

 

Transformasi data menjadi informasi dapat digambarkan sebagai mana 

ditunjukan oleh gambar dibawah ini. Dalam gambar tersebut, input adalah 

data yang akan diolah oleh unit pengolahan, dan output adalah informasi 

sebagai hasil pengolahan data yang telah di inputkan tersebut. Suatu unit 

penyimpanan diperlukan sebagai alat simpanan data, pengolahan, maupun 

informasi. 

 

DATA PROSES INFORMASI

 

Gambar 2.1  Tranformasi Data Menjadi Informasi 

Sumber : Elisabet Yunaeti dan Rita Irviani (2017) 

 

2.3.2. Kualitas Informasi 

Menurut Sutabri (2005) dalam M. Muslihudin (2016:10) kualitas dari 

suatu informasi tergantung dari 3 hal sebagai berikut: 

1. Informasi harus akurat (accurate) 

Informasi harus bebas dari kesalahan dan tidak bias atau menyesatkan. 

Akurat juga berarti bahwa informasi harus jelas mencerminkan 

maksudnya. 

2. Tepat waktu (timeliness) 

Informasi yang sampai pada si penerima tidak boleh terlambat, 

informasi yang sudah usang tidak akan mempuyai nilai lagi. Karena 

informasi merupakan landasan di dalam pengambilan keputusan. 
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3. Relevan (relevance) 

Informasi tersebut mempuyai manfaat untuk pemakainya. Relevansi 

untuk setiap orang, satu dengan yang lainnya adalah berbeda. 

2.4. Database 

2.4.1. Pengertian Basis Data. 

Basis data adalah kumpulan data yang saling berhubungan satu dengan 

yang lainnya, tersimpan diperangkat keras komputer dan digunakan perangkat 

lunak untuk memanipulasinya. Database merupakan salah satu komponen 

yang penting dalam sistem informasi, karena merupakan basis dalam sistem 

informasi bagi para pemakai. Penerapan database dalam sistem informasi 

disebut dengan database sistem. 

Menurut Robi Yanto (2016: 3), “Database adalah sekumpulan darii 

bermacam-macam tipe record yang memiliki hubungan antar record. 

Sedangkan menurut Adyanata Lubis (2016: 2) menyatakan: “Basis data 

merupakan gabungan file data yang dibentuk dengan hubungan/relasi yang 

logis dan dapat diungkapkan 

dengan catatan serta bersifat independen”. 

Dan menurut Wahana Komputer (2012: 25) menyatakan: “Basis 

Data/Database adalah sekumpulan data yang memiliki hubungan secara 

logika dan diatur dengan susunan tertentu serta disimpan dalam media 

penyimpanan komputer”. 

Pada intinya basis data adalah media untuk menyimpan data agar dapat 

diakses dengan mudah dan cepat.. 
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Hirarki Database dapat dilihat sebagai berikut : 

1. Value/nilai adalah tingkatan data terendah yang menyusun suatu 

database. Value atau nilai adalah data yang disimpan di dalam setiap 

kolom/elemen. Sebagai contoh, kolom nama baris kedua terdapat 

sebuah nilai asiah, nilai asiah ini disebut sebagai value/nilai. 

2. Field/kolom/atribut adalah tingkatan kedua yang menyusun suatu 

rekord yang menjelaskan kumpulan data yang disimpan. 

3. Record/baris adalah kumpulan dari field/kolom yang saling 

berhubungan yang membentuk suatu table. Satu record akan 

meyimpan satu informasi tentang data objek yang disimpan. 

4. Entity/tabel adalah kumpulan dari record data yang menjelaskan 

tentang subjek data. Sebagai contoh, entity tentang perpustakaan adalah 

buku, transaksi peminjaman, dan pengembalian, anggota dan petugas. 

5. Database/File adalah kumpulan tabel-tabel yang menjelaskan suatu 

subjek 

data. Misalanya tabel buku, transaksi peminjaman dan pengembalian, 

anggota, dan petugas menjelaskan tentang database perpustakaan. 

Hirarki Database dapat dilihat sebagai berikut : 
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                    Gambar 2.2. Hirarki Data 

            Sumber : Robi Yanto (2016) 

2.4.1. Tahap Perancangan Basis Data 

Perancangan basis data merupakan langkah untuk menentukan basis data 

yang diharapkan dapat mewakili seluruh kebutuhan pengguna. Perancangan 

basis data terdiri atas perancangan basis data secara konseptual, perancangan 

basis data secara logis, dan perancangan basis data secara fisis.  

Beberapa komponen yang terdapat pada perancangan basis data secara 

konseptual antara lain: 

1. Entitas 

Entitas terkadang disebut tipe entitas atau kelas entitas. Entitas adalah 

objek yang dapat dibedakan dari objek-objek lainnya. 

2. Atribut 

File 

Record 

Field 

Byte 

DATABASE 
 

Bit 
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Atribut adalah item data yang menjadi bagian dari suatu entitas. Istilah 

lain dari attribut adalah properti. 

3. Hubungan 

Hubungan adalah asosiasi atau kaitan antara dua entitas. 

4. Kekangan 

Kekangan digunakan untuk melindungi integritas data (misalnya, 

melindungi kesalahan sewaktu pengisian data). 

5. Domain 

Domain adalah himpunan yang berlaku bagi suatu atribut. Kekangan 

domain mendefinisikan nama, tipe, format, panjang, dan nilai masing-

masing item data. 

6. Integritas Referensial 

Integritas referensial adalah aturan-aturan yang mengatur hubungan 

antara 

kunci primer dengan kunci tamu milik tabel-tabel yang berbeda dalam 

suatu basis data relasional untuk menjaga konsistensi data. 

2.5. PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP adalah salah satu bahasa pemerograman script artinya ditanamkan 

atau disisipkan kedalam HTML. Untuk membedakan kode PHP dank ode HTML 

sebagai wadahnya, digunakan tag-tag PHP. (Tim EMS 2016:1).  PHP singkatan 

dari Hypertext Preprocessor yaitu bahasa pemograman web server-side yang 

bersifat open source. (Anhar, ST 2010:3). PHP juga disebut sebuah bahasa 

pemograman scripting untuk membuat halaman web yang dinamis. Walaupun 
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dikenal sebagai bahasa untuk membuat aplikasi command line juga GUI ( Ali Zaki 

& SmitDev Community 2010: 2) 

Ketika dipangil dari web browser, program yang ditulis dengan PHP akan 

di-parsing di halaman web server oleh interpreter PHP dan diterjemahkan ke 

dalam dokumen HTML, yang selanjutnya akan ditampilkan kembali ke web 

browser. Karena pemrosesaan program PHP dilakukan di lingkumham web 

server, PHP dikatakan sebagai bahasa sisi server (server-side). Oleh sebab itu, 

seperti yang di kemukakan sebelumnya, kode PHP tidak akan terlihat pada saat 

user memilih perintah “View Source” pada web browser yang mereka gunakan. 

Selain menggukan PHP, aplikasi web juga dapat di bangun dengan java (JSP – 

Java Server Pages dan Servlet), Perl, Maupun ASP (Active Server Pages). 

Meskipun PHP 5 dapat digunakan untuk membuat aplikasi CLI (Command 

Line Interface) dan juga aplikasi desktop, namun pada umumnya orang 

menggunkan PHP untuk tujuan pembuatan aplikasi web. 

1. Cara Kerja PHP  

Cara kerja aplikasi wep yang ditulis dengan PHP dapat diilustrasikan 

dengan gambar berikut ini. 

 
Gambar 2.3. Cara kerja PHP 

Tim EMS 2016 
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Berikut adalah keterangan dari gambar diatas : 

a. User menuliskan www.abcd.com/ctalog.php kedalam addres bar 

dari web browser (IE, Mozilla Firefox, Opera, dll) 

b. Web browser mengirmkan pesan di atas ke komputer server 

(www.abcd.com) melalui internet, meminta halaman katalog.php 

c. Web server (misalnya apache), program yang berjalan di komputer 

server, akan menangkap pesan tersebut, lalu meminta interpreter 

PHP (program lain yang juga berjalan di komputer server) untuk 

mencari file catalog. Php dalam disk drive. 

d. Interpreter PHP membaca file catalog. Php dari disk drive. 

e. Interpreter PHP akan menjalankan perintah – perintah atau kode 

PHP yang ada dalam file catalog.php. Jika kode dalam file 

catalog.php melibatkan akses terhadap data base (misalnya 

MySQL) maka interpreter PHP juga akan berhubungan dengan 

MySQL untuk melaksanakan perintah – perintah yang berkaitan 

dengan database.  

f. Interpreter PHP mengirimkan halaman dalam bentuk HTML ke 

Apache. 

g. Melalui internet, Apache mengirimkan halaman yang di peroleh 

dari interpreter PHP ke komputer user sebagai respon atas perintah 

yang di berikan . 

h. Web browser dalam komputer user akan menampilkan halaman 

yang dikirim oleh Apache. 

http://www.abcd.com/ctalog.php
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2. Sintaks Program PHP 

PHP adalah bahasa yang dirancang untuk mudah diletakkan di 

halaman kode HTML. Banyak di jumpai kode PHP yang menyatu dengan 

kode HTML kode PHP diawali dengan tag <?php dan diakhiri dengan taq 

?>. Apabila kita melakukan konfigurasi terhadap file php ini untuk 

mengijinan pengguna tag pendek (short tag) denagan mengubah nilai 

short_open_tag menjadi On, maka tag tersebut dapat diganti dengan  <? 

Dan ?>. Dalam PHP 5, nilai default dari short_open_tag aadalah OFF. 

Selain itu, PHP kita juga dapat mengunakan tag gaya ASP, <% dan %>, 

dengan mengubah nilai asp_tags dalam file php. Ini menadi On. Dalam 

modul ini, kita akan tetap menggunakan tag <?php dan ?> untuk menulis 

kode – kode PHP. 

2.6. MySQL 

MySQL adalah perangkat lunak basis data server yang juga populer sama 

halnya dengan Apache dan dalam penggunaanya dipasangkan dengan Apache 

sebagai web server. MySQL dapat diperoleh secara gratis dan perangkat lunak ini 

bersifat open source dalam arti bahwa kode sumbernya programnya diberikan 

kepada pengguna untuk keperluan pengembangan dan modifikasi program 

MySQL.  

Menurut Miftakhul Huda dan Bunafit (2013: 181) MySQL adalah sebuah 

perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL atau yang dikenal dengan 

DBMS (database management system), database ini multithread, multi-user.”. 

Menurut Budi Raharjo (2012: 21) MySQL merupakan software RDBMS (atau 
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server database) yang dapat mengelola database dengan sangat cepat, dapat dan 

menampung data dalam jumlah yang sangat besar, dapat diakses oleh banyak user 

dapat melakukan suatu proses secara sinkron atau berbarengan 

Sebagai pengguna yang menggunakan basis data programmer dapat 

menggunakan perintah  SQL (Structure Query Languange), baik secara perintah 

tertulis atau disebut command atau dalam bentuk tampilan GUI (Graphical User 

Interface) sebagai representasi perintah SQL dalam bentuk layout grafis. MySQL 

dapat pula diakses secara grafis melalui PHPMyAdmin. Tampilan MySQL server 

telah berjalan dengan baik ditunjukkan pada alamat http://localhost. 

 

Tabel 2.1. Tipe Data Dasar Di MySQL 

Name Keterangan 

INT 
Tipe data untuk mendefinisikan field yang akan 

menyimpan data angka 

VARCHAR(n) 

Tipe data untuk mendefinisikan field yang akan 

menyimpan data berupa teks atau string dengan 

panjang maksimal n huruf. 

CHAR 

Tipe data untuk mendefinisikan field yang akan 

menyimpan data berupa teks atau string dengan 

panjang kurang dari n huruf. Jika data yang di entri 

kurang dari n maka sisanya akan diisi dengan spasi. 

TEXT 

Tipe data untuk mendefinisikan field yang mampu 

menyimpan karakter sebanyak antara 255 – 65535 

huruf. 

http://localhost/
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TIME 

Tipe data untuk mendefinisikan field yang mampu 

menyimpan tentang waktu dalam format HH : MM : 

SS dengan H adalah jam, M adalah menit, dan S 

adalah detik. 

DATE 

Tipe data untuk mendefinisikan field yang mampu 

menyimpan tanggal dengan format YYYY: MM : DD 

dengan Y adalah tahun, M adalah bulan, D adalah 

tanggal. 

Sumber : Miftakhul Huda dan Bunafit (2013: 181) 

Berikut ini beberapa alasan mengapa memilih MySQL sebagai server 

database yaitu: 

1. Fleksibel 

MySQL dapat digunakan untuk mengembangkan aplikasi dekstop 

maupun aplikasi web dengan menggunakan teknologi yang bervariasi. 

MySQL memiliki fleksibilitas terhadap teknologi yang akan digunakan 

sebagai pengembang aplikasi, apakah itu PHP, JSP, Java, Delphi, C++, 

maupun lainnya. 

2. Performa Tinggi. 

MySQL memiliki mesin query dengan performa tinggi, dengan 

demikian proses transaksional dapat dilakukan dengan sangat cepat. 

3. Lintas Platform. 

MySQL dapat digunakan pada platform atau lingkungan (dalam hal ini 

Sistem Operasi) yang beragam, bisa Microsoft Windows, Linux, atau UNIX. 
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4. Gratis. 

MySQL dapat digunakan secara gratis. Meskipun demikian, ada juga 

software MySQL yang bersifat komersial. Biasanya sudah ditambahi 

dengan 

           kemampuan spesifik dan mendapat pelayanan dari technical support. 

5. Proteksi Data Yang Handal. 

Perlindungan terhadap keamanan data merupakan hal nomor satu yang 

dilakukan oleh para profesional dibidang database. MySQL menyediakan 

mekanisme yang powerfull untuk menangani hal tersebut, yaitu dengan 

menyediakan fasilitas manajemen user, ekripsi data, dan lain sebagainya. 

6. Komunitas Luas  

Karena penggunanya banyak maka, MySQL memiliki komunitas yang 

luas. Hal ini berguna jika menemukan suatu permasalahan dalam proses 

pengolahan data menggunakan MySQL. Dengan mengikuti salah satu atau 

beberapa komunitas tertentu, dapat menanyakan atau mendiskusikan 

permasalahan tersebut melalui forum. 

2.7. Pemrograman Java 

Java adalah pengembangan dari bahasa C. Java menciptakan program 

yang aman, portabel, kokoh, berorientasi objek dan interaktif. Tahun 1991 

dibentuk suatu tim yang diberi nama Green Project yang dipimpin oleh Patrick 

Naughton dan James Gosling. Pada awalnya, bahasa pemrograman ini diberi 

nama Oak. Namun, setelah diperiksa ternyata nama Oak sudah pernah digunakan, 
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maka lahirlah nama Java. Tahun 1998 Java merilis versi 1.2 dan mengeluarkan 

slogan yaitu “Write Once, Run Anywhere”. 

Java adalah bahasa yang dapat dijalankan dimanapun dan disembarang 

platform diberagam lingkungan seperti internet, intranet, konsumen produk 

elektronik dan aplikasi berbasis dekstop. The Java 2 adalah generasi kedua dai 

Java platform (generasi awalnya adalah Java Development Kit). Seperti bahasa 

pemrograman yang lain, Java juga memiliki tipe data dan nilai kisaran yang dapat 

direpresentasikan  adalah sebagai berikut: 

1. Numerik 

Tipe data numerik adalah tipe data yang menangani penampungan data-

data 

berupa bilangan bulat maupun bilangan real baik negative maupun positif. 

Tabel 2.2 Tipe Data Numerik di Java 

Name Range Nilai Ukuran Memori 

Byte -27(-128) s/d -27-1 (127) 8 bit signed 

Short -215 (-32758) s/d -215-1 (32757) 16 bit signed 

Integer (INT) -231 s/d 231-1 32 bit signed 

Long -263 s/d 263-1 64 bit signed 

Float -3.4E38 s/d 3.4E38 32 bit IEEE 754 

Double -1.7E308 s/d 1.7E308 62 bit IEEE 754 

Sumber: Ari Prabawati (2012)  

2. String 

Tipe data string adalah tipe data yang digunakan untuk menampung 

data berupa karakter dan huruf. Berdasarkan banyaknya karakter, tipe 
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string dibagi menjadi 2, yaitu tipe char dan tipe string. Tipe char hanya 

menampung sekitas satu karakter, sedangkan string mampu menampung 

banyak karakter. 

Adapun kelebihan Java dibandingkan dengan bahasa pemrograman 

yang lain adalah: 

1) Multiplatform. 

Kelebihan utama Java adalah dapat dijalankan dibeberapa 

platform/sistem operasi komputer, sesuai dengan prinsip tulis sekali, 

jalankan dimana saja. Platform yang didukung sampai saat ini adalah 

Microsoft Windows, Linux, Mac OS dan Sun Solaris. 

2) OOP (Object Oriented Programming)/ Pemrograman Berorientasi 

Objek. 

Artinya, semua aspek yang terdapat di Java adalah objek. Java 

merupakan salah satu bahasa pemrograman berorientasi objek secara 

murni. Semua tipe data diturunkan dari kelas dasar yang disebut 

object. Hal ini memudahkan programmer mendesain, membuat, 

mengembangkan, dan mengalokasi kesalahan sebuah program dengan 

basis Java secara cepat, tepat, mudah dan terorganisir. 

3) Class Library Yang Lengkap. 

Java terkenal dengan kelengkapan library/perpustakaan (kumpulan 

program yang disertakan dalam pemrograman Java) yang sangat 

memudahkan dalam penggunaan oleh para programmer untuk 

membangun aplikasinya. 
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4) Bergaya C++ 

Memiliki sintaks seperti bahasa pemrograman C++ sehingga menarik 

banyak pemrograman C++ untu k pindah ke Java. Saat ini pengguna 

Java sangat banyak, sebagian besar adalah pemrogram bahasa C++ 

yang pindah ke Java. 

5) Pengumpulan Sampah Otomatis. 

Memiliki fasilitas pengaturan penggunaan memori sehingga para 

pemrogram tidak perlu melakukan pengaturan memori secara 

langsung (seperti halnya dalam bahasa C++ yang dipakai secara luas. 

2.8. Android 

Menurut Arifianto Teguh, android adalah sebuah platform pertama yang betul-

betul terbuka dalam pengembangannya dan komperehensif untuk perangkat 

mobile, semua perangkat lunak yang ada difungsikan menjalankan sebuah device 

mobile tanpa memikirkan kendala kepemilikan yang menghambat inovasi pada 

teknologi mobile. Dalam definisi lain, Android merupakan subset perangkat lunak 

untuk perangkat mobile yang meliputi sistem operasi, middleware, dan aplikasi 

inti yang dirilis oleh Google. Sedangkan Android SDK (Software Development 

Kit) menyediakan tools dan API yang diperlukan untuk mengembangkan aplikasi 

pada platform Android dengan menggunakan bahasa pemrograman Java.  

Aplikasi Android ditulis dalam bahasa pemrograman java, yaitu kode java 

yang terkompilasi bersama-sama dengan data dan file-file sumber yang 

dibutuhkan oleh aplikasi yang digabungkan oleh app tools menjadi paket aplikasi 
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Android, sebuah file yang ditandai dengan akhiran .apk. file inilah yang 

didistribusikan sebagai aplikasi dan diinstal pada handset Android. File ini 

diunduh oleh pengguna ke perangkat mobile mereka. Semua kode dijadikan satu 

file .apk, dan kemudian kita sebut sebagai sebuah aplikasi. (Ahmad : 2015 : 190-

200) 

2.8.1. Android Studio 

Android studio adalah IDE (Integrated Development Environment) resmi 

untuk pengembangan aplikasi Android dan bersifat opensource atau gratis. 

Peluncuran Android Studio ini diumumkan oleh Google pada 16 mei 2013 pada 

event Google I/O Conference untuk tahun 2013. Sejak saat itu, Android Studio 

mengantikan Eclipse sebagai IDE resmi untuk mengembangkan aplikasi Android.  

Android studio sendiri dikembangkan berdasarkan IntelliJ IDEA yang 

mirip dengan Eclipse disertai dengan ADT plugin (Android Development Tools). 

Android studio memiliki fitur :  

1. Projek berbasis pada Gradle Build 

2. Refactory dan pembenahan bug yang cepat  

3. Tools baru yang bernama “Lint” dikalim dapat memonitor kecepatan, 

kegunaan, serta kompetibelitas aplikasi dengan cepat.  

4. Mendukung Proguard And App-signing untuk keamanan.  

5. Memiliki GUI aplikasi android lebih mudah  

6. Didukung oleh Google Cloud Platfrom untuk setiap aplikasi yang 

dikembangkan. (Andi Juansyah ; 2015) 
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2.9. Unified Modelling Language 

Unified Modelling Language adalah bahasa spesifikasi standar yang 

dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membangun 

perangkat lunak. Unified Modelling Language merupakan metodologi dalam 

mengembangkan sistem berorientasi objek dan juga merupakan alat untuk 

mendukung pengembangan sistem. Unified Modelling Language saat ini sangat 

banyak dipergunakan dalam dunia industri yang merupakan standar bahasa 

pemodalan umum dalam industri perangkat lunak dan pengembangan sistem 

(Windu dan Grace ; 2013 : 81). Alat bantu yang digunakan dalam perancangan 

berorientasi objek berbasiskan UML (Unified Modelling Language) adalah 

sebagai berikut : 

1. Use Case Diagram  

Use case Diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) 

sistem informasi yang akan dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah 

interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan 

dibuat. Dapat dikatakan Use Case digunakan untuk mengetahui fungsi apa 

saja yang ada didalam sistem informasi dan siapa saja yang berhak 

menggunakan fungsi-fungsi tersebut. (Windu dan Grace ; 2013) 

Tabel 2.3. Use Case Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 Use Case Use Case menggambarkan 

fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang bertukar pesan 

antar unit dengan akhir, yang 

dinyatakan dengan menggunakan 

kata kerja 
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 Actor Actor atau Aktor adalah Abstraction 

dari orang atau sistem yang lain yang 

mengaktifkan fungsi dari target 

sistem. Untuk mengidentifikasikan 

aktir, harus ditentukan pembagian 

tenaga kerja dan tugas-tugas yang 

berkaitan dengan peran pada konteks 

target sistem. Orang atau sistem bisa 

muncul dalam beberapa peran. Perlu 

dicatat bahwa aktor berinteraksi 

dengan Use Case, tetapi tidak 

memiliki kontrol terhadap use case 

 Asosiasi Asosiasi antara aktor dan use case, 

digambarkan dengan garis tanpa 

panah yang mengindikasikan siapa 

atau apa yang meminta interaksi 

secara langsung dan bukannya 

mengindikasikan data. 

 Generalization Asosiasi antara aktor dan use case 

yang menggunakan panah terbuka 

untuk mengindikasikan bila aktor 

berinteraksi secara pasif dengan 

sistem 

 

 Include Include, merupakan di dalam use 

case lain (required) atau pemanggilan 

use case oleh use case lain, 

contohnya adalah pemanggilan 

sebuah fungsi program 

 

 Extend Extend, merupakan perluasan dari 

use case lain jika kondisi atau syarat 

 
(Sumber : Ade Hendini ; 2016) 

2. Activity Diagram  

Activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas 

dari sebuah sistem atau proses bisnis (Windu dan Grace ; 2013 : BIT. 10. 80-87). 

 

 

<<include>> 

<<extends>> 
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Tabel 2.4. Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 Start Point Start Point, diletakkan pada pojok kiri 

atas dan merupakan awal aktivitas 

 End Point End Point, akhir aktivitas 

 Activities Activities, menggambarkan suatu 

proses/kegiatan bisnis 

 Fork Fork/percabangan, digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabung kan dua kegiatan paralel 

menjadi satu 

 Join Join (penggabungan) atau rake, 

digunakan untuk menunjukkan 

adanya dekomposisi 

 Decision Point Decision Points, menggambar kan 

pilihan untuk pengambilan keputusan, 

true atau false 

 Swinlane Swimlane, pembagian activity 

diagram untuk menunjukkan siapa 

melakukan apa 

(Sumber : Ade Hendini ; 2016) 

 

3. Sequence Diagram  

Sequence diagram menggambarkan kelakuan obyek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup obyek dan pesan yang dikirimkan dan diterima 

antar obyek (Windu dan Grace ; 2013). 
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Tabel 2.5. Sequence Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 EntityClass Entity Class, merupakan bagian dari 

sistem yang berisi kumpulan kelas 

berupa entitas-entitas yang 

membentuk gambaran awal sistem 

dan menjadi landasan untuk 

menyusun basis data 

 BoundaryClass Boundary Class, berisi kumpulan 

kelas yang menjadi interfaces atau 

interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem, seperti tampilan form 

entry dan form cetak 

 ControlClass Control class, suatu objek yang berisi 

logika aplikasi yang tidak memiliki 

tanggung jawab kepada entitas, 

contohnya adalah kalkulasi dan 

aturan bisnis yang melibatkan 

berbagai objek 

 Message Message, simbol mengirim pesan 

antar class 

 Recursive Recursive, menggambarkan 

pengiriman pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri 

 Activation Activation, mewakili sebuah 

eksekusi operasi dari objek, panjang 

kotak ini berbanding lurus dengan 

durasi aktivasi sebuah operasi 

 Lifeline Lifeline, garis titik-titik yang 

terhubung dengan objek, sepanjang 

lifeline terdapat activation 

(Sumber : Ade Hendini ; 2016) 
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4. Class Diagram 

 Merupakan hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas 

didalam model desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan 

dan tanggung jawab entitas yang menentukan perilaku sistem. Class diagram 

juga menunjukan atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah kelas dan 

constraint yang berhubungan dengan obyek yang dikoneksikan. Class 

diagram secara khas meliputi:Kelas (Class), Relasi, Associations, 

Generalization dan Aggregation, Atribut (Attributes), Operasi 

(Operations/Method), danVisibility, tingkat akses objek eksternal kepada suatu 

operasi atau atribut. Hubungan antar Kelas mempunyai keterangan yang 

disebut dengan Multiplicity atau kardinaliti (Windu dan Grace ; 2013). 

Tabel 2.6. Multiplicity Class Diagram 

Multiplicity Penjelasan 

1 Satu dan hanya satu 

0..* Boleh tidak ada atau 1 atau lebih 

1..* 1 atau lebih 

0..1 Boleh tidak ada, maksimal 1 

n..n Batasan antara. Contoh 2..4 mempunyai arti minimal 2 

maksimal 4 

(Sumber : Ade Hendini ; 2016) 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1. Metodologi Penelitian  

 Untuk dapat mengimplementasikan sistem di atas, maka secara garis besar 

digunakan beberapa metode sebagai berikut: 

3.1.1. Metode Pengumpulan Data 

 Sistem yang dirancang tentunya memerlukan pengumpulan data, dalam 

proses pengumpulan data terdapat beberapa cara, berikut diantaranya : 

1. Studi Literatur, dengan cara mempelajari buku-buku acuan dan 

literatur yang berhubungan dengan materi dalam penulisan skripsi. 

Buku-buku acuan yang digunakan umumnya adalah tentang studi 

pustaka yang digunakan dalam penulisan skripsi. 

2. Wawancara, yaitu pengumpulan data dengan cara melakukan tanya 

jawab dengan pegawai PT. Sumber Waja Abadi tentang pengelolaan 

data stok barang pada PT. Sumber Waja Abadi. 

3. Studi Pustaka, yaitu penulis mencari data-data yang mendukung 

penulisan skripsi melalui internet. Dalam penulisan skripsi ini penulis 

mencari jurnal-jurnal yang dijadikan acuan melalui internet. Jurnal 

yang dicari melalui internet dapat berupa jurnal nasional maupun 

internasional. 

3.1.2. Metode Perancangan Sistem 

Dalam merancang sistem dilakukan tahap-tahap sebagai berikut : 
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1. Prosedur Perancangan 

Langkah-langkah yang diperlukan untuk mencapai tujuan 

perancangan dapat dilihat pada diagramwaterfall gambar 1. 

Requirements definition 

System And Software 

Design 

Implementation And Unit 

Testing 

Integration And Sytem 

Testing 

Operation And 

Maintenance 

 

Gambar 3.1. Diagram Waterfall Prosedur Perancangan 

(Sumber : Rizki Alfiasca Pascapraharastyan ; 2014) 

2. Requirements definition. Proses pencarian kebutuhan diintensifkan dan 

difokuskan pada software. Untuk mengetahui sifat dari program yang 

akan dibuat, maka para software engineer harus mengerti tentang 

domain informasi dari software, misalnya fungsi yang dibutuhkan, 

user interface. Dari 2 aktivitas tersebut (pencarian kebutuhan sistem 

dan software) harus didokumentasikan dan ditunjukkan kepada 

pelanggan. 

3. System And Software Design. Proses ini digunakan untuk mengubah 

kebutuhan-kebutuhan diatas menjadi representasi ke dalam bentuk 



37 
 

 
 

“blueprint” software sebelum coding dimulai. Desain harus dapat 

mengimplementasikan kebutuhan yang telah disebutkan pada tahap 

sebelumnya. Seperti 2 aktivitas sebelumnya, maka proses ini juga 

harus didokumentasikan sebagai konfigurasi dari software. 

4. Implementation And UnitTesting. Untuk dapat dimengerti oleh mesin, 

dalam hal ini adalah komputer, maka desain tadi harus diubah 

bentuknya menjadi bentuk yang dapat dimengerti oleh mesin, yaitu ke 

dalam bahasa pemrograman melalui proses coding. Tahap ini 

merupakan implementasi dari tahap design yang secara teknis nantinya 

dikerjakan oleh programmer. 

5. Integration And Sytem Testing. Sesuatu yang dibuat haruslah 

diujicobakan. Demikian juga dengan software. Semua fungsi-fungsi 

software harus diujicobakan, agar software bebas dari error, dan 

hasilnya harus benar-benar sesuai dengan kebutuhan yang sudah 

didefinisikan sebelumnya. 

6. Operation And Maintenance. Pemeliharaan suatu software diperlukan, 

termasuk di dalamnya adalah pengembangan, karena software yang 

dibuat tidak selamanya hanya seperti itu. Ketika dijalankan mungkin 

saja masih ada error kecil yang tidak ditemukan sebelumnya, atau ada 

penambahan fitur-fitur yang belum ada pada software tersebut. 

Pengembangan diperlukan ketika adanya perubahan dari eksternal 

perusahaan seperti ketika ada pergantian sistem operasi, atau perangkat 

lainnya. 
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3.2. Analisis Masalah 

PT. Sumber Waja Abadi adalah salah satu pemasok pompa terbesar di 

Indonesia, dan telah berkembang sebagai perusahaan dalam peralatan Industri. 

PT. Sumber Waja Abadi telah memantau teknologi dan tren bisnis baru dalam 

industri sehingga dapat memberi saran kepada konsumen tentang solusi pompa 

terbaru yang tersedia. Sistem pengelolaan data stok barang pada PT. Sumber Waja 

Abadi saat ini masih menggunakan kartu stok dan juga aplikasi excel pada 

komputer, sehingga dibutuhkan aplikasi berbasis database yang dapat 

memudahkan pengelolaan data stok barang menjadi secara komputerisasi. 

Keamanan data stok barang juga sangat penting agar tidak bocor ke perusahaan-

perusahaan pesaing. Oleh sebab itu dalam pengelolaan datanya akan diterapkan 

sebuah algoritma kriptografi RC4 untuk menjaga keamanan data stok barang. RC4 

merupakan salah satu algoritma kriptografi yang terkenal dengan kecepatannya 

dan sederhana sehingga dapat diimplementasikan baik pada perangkat keras 

maupun perangkat lunak dan digunakan sebagai standar protokol keamanan 

pengiriman data. 

3.3. Strategi Pemecahan Masalah 

Beberapa strategi pemecahan masalah dalam perancangan aplikasi 

keamanan sistem informasi stok barang gudang pada PT. Sumber Waja Abadi 

menggunakan algoritma RC4 berbasis android ini adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dibangun untuk digunakan pada PT. Sumber Waja Abadi 

sebagai alat pengelolaan data stok barang. 
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2. Dalam sistem pengelolaan data barang diterapkan algoritma RC4 

sehingga setiap data yang akan di input kedalam database akan 

dienkripsi.  

3. Aplikasi ini digunakan menggunakan perangkat Android agar dapat 

digunakan secara mobile. 

4. Pengelolaan database menggunakan MySQL dan diletakkan pada 

komputer lokal sehingga aplikasi ini dapat digunakan dalam satu area 

jaringan yang sama. 

 

3.4. Studi Kasus Algoritma RC4 

Algoritma RC4 ini dikembangkan oleh Ronald Rivest untuk RSA data 

security pada tahun 1987 dan baru dipublikasikan untuk umum pada tahun 1994. 

RC4 merupakan salah satu algoritma kunci simetris yang berbentuk stream cipher 

dimana algoritma ini melakukan proses enkripsi/dekripsi dalam satu byte dan 

menggunakan kunci yang sama. RC4 menggunakan variabel yang panjang 

kuncinya dari 1 sampai 256 bit yang digunakan untuk menginisialisasikan tabel 

sepanjang 256 bit. Tabel ini digunakan untuk generasi yang berikut dari pseudo 

random bit dan kemudian untuk menggenerasikan aliran pseudo random 

digunakan operasi XOR dengan plaintext untuk menghasilkan ciphertext. Masing-

masing elemen dalam tabel ditukarkan minimal sekali. (Kurniadi ; 2015 : 1-13) 

Berikut adalah implementasi algoritma RC4 dengan mode 4 byte (untuk 

lebih menyederhanakan dalam perhitungan manual) serta untuk kebutuhan sistem 
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yang sangat terbatas. S-Box dengan panjang 4 byte, dengan S[0]=0, S[1]=1, 

S[2]=2 dan S[3]=3 sehingga array S menjadi: 0 1 2 3 

Inisialisasi 4 byte kunci array, K. Misalkan kunci Ulang kunci sampai 

memenuhi seluruh adalah 2 5 7 3, sehingga array K berisi 2 5 7 3 dan mencoba 

untuk mengenkripsikan kata HALO. 

Inisialisasi i dan j dengan 0 kemudian dilakukan KSA (Key-scheduling 

algorithm) agar tercipta state-array yang acak. Penjelasan iterasi lebih lanjut 

dapat dijelaskan sebagai berikut: 

Iterasi 1 

i = 0 

j = (0 + S[0] + K [0 mod 4]) mod 4 

= (0 + 0 + 2) mod 4 = 2 

Swap (S[0],S[2]) 

Hasil Array S 

2 1 0 3 

Iterasi 2 

i = 1 

j = (2 + S[1] + K [1 mod 4]) mod 4 

= (2 + 1 + 5) mod 4 =0 

Swap (S[1],S[0]) 

Hasil Array S 

1 2 0 3 

Iterasi 3 
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i = 2 

j = (0 + S[2] + K [2 mod 4]) mod 4 

= (0 + 2 + 7) mod 4 = 1 

Swap (S[2],S[3]) 

Hasil 

1 2 3 0 

Iterasi 4 

i = 3 

j = (3 + S[3] + K [3 mod 4]) mod 4 

= (3 + 0 + 3) mod 4 = 2 

Swap (S[3],S[2]) 

Hasil Array S 

1 2 0 3 

Setelah melakukan KSA, akan dilakukan PRGA (Pseudo-random 

generation algorithm). PRGA akan dilakukan sebanyak 4 kali dikarenakan 

plainteks yang akan dienkripsi berjumlah 4 karakter. Hal ini disebakan karena 

dibutuhkan 1 kunci dan 1 kali pengoperasian XOR untuk tiap tiap karakter pada 

plainteks. Berikut adalah tahapan penghasilan kunci enkripsi dengan PRGA. 

Array S 

1 2 0 3 

Inisialisasi 

i = 0 

j = 0 
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Iterasi 1 

i = (0 + 1) mod 4 = 1 

j = (0 + S[1]) mod 4 = (0+ 2) mod 4 = 2 

swap (S[1],S[2]) 

1 0 2 3 

K1 = S[(S[1]+S[2]) mod 4] = S[2 

mod 4] = 2 

K1 = 00000010 

Iterasi 2 

i = (1 + 1) mod 4 = 2 

j = (2 + S[2]) mod 4 = (2+ 2) mod 

4 = 0 

swap (S[2],S[0]) 

2 0 1 3 

K2 = S[(S[2]+S[0]) mod 4] = S[3 

mod 4] = 3 

K2 = 00000011 

Iterasi 3 

i = (2 + 1) mod 4 = 3 

j = (0 + S[3]) mod 4 = (0+ 3) mod 

4 = 3 

swap (S[3],S[3]) 

2 0 1 3 
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K3 = S[(S[3]+S[3]) mod 4] = S[6 

mod 4] = 2 

K3 = 00000010 

Iterasi 4 

i = (3 + 1) mod 4 = 0 

j = (3 + S[0]) mod 4 = (3+ 1) mod 

4 = 0 

swap (S[0],S[0]) 

1 0 2 3 

K1 = S[(S[0]+S[0]) mod 4] = S[2 

mod 4] = 2 

K4 = 00000010 

Setelah menemukan kunci untuk tiap karakter, makadilakukan operasi 

XOR antara karakter pada plaintext dengan kunci yang dihasilkan. Berikut adalah 

tabel ASCII untuk tiap-tiap karakter pada plaintext yang digunakan. 

Huruf Kode ASCII     (Binary 8 bit) 

H                                 01001000 

A                                 01000001 

L                                  01001100 

O                                 01001111 

Berikut adalah proses pengXORan dari plaintext dengan key yang telah 

didapat: 

H A L O : 01001000 01000001 01001100 01001111 
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Key  : 00000010 00000011 00000010 00000010 

Ciphertext : 01001010 01000010 01001110 01001101 

Cipertext in Decimal   :  74 66 78 77 

Cipertext in Hexadecimal : 4A 42 4E 4D 

Proses dekripsi ciphertext menggunakan algoritma RC4 ini sama untuk 

proses key-schedule-nya. Untuk mendapatkan plaintext, ciphertext yang diperoleh 

di XORkan dengan pseudo random byte yang didapat sebelumnya. Maka hasilnya 

adalah plaintext atau teks asli. 

Pesan dikirim dalam bentuk ciphertext sehingga setelah sampai di 

penerima pesan dapat kembali diubah menjadi plaintext dengan meng-XOR-kan 

dengan kunci yang sama. Pemrosesan pesan setelah sampai pada penerima dapat 

dilihat pada dibawah ini. 

Proses XOR pseudo random byte dengan ciphertext pada dekripsi yaitu: 

Ciphertext  : 01001010  01000010  01001110 01001101 

Key   : 00000010  00000011  00000010 00000010 

Plaintext  : 01001000  01000001  01001100 01001111 

                                             H               A               L              O 
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3.5. Perancangan Flowchart 

3.4.1. Flowchart Algoritma RC4 Proses Enkripsi 

Mulai

Plaintext

Array S

Array K

KSA

i=0

j =(j+S[i]+K[imod keylength]) mod4

swap (S [i], S [j] )

PGRA

I = (i+1) mod 4

j = (j+S[ I ]) mod 4

swap ( S [i], S [j] )

K=S [ ( S[i] + S [j] ) mod 4 ]

Key

Plaintext XOR key

Ciphertext

Selesai

 

Gambar 3.2. Flowchart Algoritma RC4 pada Proses Enkripsi 

Flowchart pada Gambar 3.1 dimulai dengan masukan yang 

diinisialisasikan dengan array S dan array K lalu dilakukan proses KSA 

(Key Schedulling  Algorithm) dan  dilanjutkan  dengan  proses  PRGA 

(Pseudo Random Generation Algorithm). Dari proses tersebut akan 

dihasilkan sebuah kunci baru (cipher). Proses selanjutnya adalah 

dilakukan proses XOR antara plaintext dengan kunci yang didapatkan 

(cipher) sehingga hasil akhirnya berupa chipertext. 
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Mulai

Ciphertext

Array S

Array K

KSA

i=0

j =(j+S[ I ] + K [ imod keylength ]) mod4

swap (S [i], S [j] )

PGRA

i = (i+1) mod 4

j = (j+S[ I ]) mod 4

swap ( S [i], S [j] )

K=S [ ( S[i] + S [j] ) mod 4 ]

Key

Plaintext XOR key

Plaintext

Selesai

 

Gambar 3.3. Flowchart Algoritma RC4 pada Proses Dekripsi 

Flowchart pada Gambar 3.2 sama halnya dengan flowchart enkripsi pada 

pembentukan kunci. Namun, setelah kunci (cipher) terbentuk, maka akan 

dilakukan proses dekripsi yaitu melakukan operasi XOR antara ciphertext 

dengan kunci tersebut sehingga hasil akhirnya adalah sebuah plaintext. 

3.6. Desain Sistem 

 Perancangan aplikasi keamanan sistem informasi stok barang gudang pada 

PT. Sumber Waja Abadi menggunakan algoritma RC4 berbasis android dibangun 

dengan menggunakan perangkat lunak Android Studio. Perancangan sistem yang 

dirancang terdiri dari use case diagram, class diagram, activity diagram, 
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sequence diagram dan desain database serta desain dan penjelasan dari sistem 

yang dirancang. Berikut adalah perancangannya : 

1. Use Case Diagram 

 Use case mendiskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi 

yang ada didalam sistem informasi tersebut.  Berikut adalah use case diagram dari 

sistem yang dirancang : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4. Use Case Diagram 
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Penjualan 

Melihat Data 

Stok Barang 

Mengelola Data 
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2. Class Diagram  

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem dapat dilihat 

pada gambar 3.4 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.5. Class Diagram 

 

3. Activity Diagram 

 Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem 

yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang 
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mungkin terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram yang terdapat 

pada aplikasi yaitu sebagai berikut : 

a. Activity Diagram Login 

Activity diagram login menggambarkan alir aktifitas saat akan masuk 

kehalaman dashboard aplikasi menggunakan username dan password yang telah 

di input pada database. Proses login dapat dilihat pada gambar 3.5. 

User Sistem Hasil 
 

  

Gambar 3.6. Activity Diagram Login 

 

b. Activity Diagram Sales 

Activity diagram ini digunakan untuk melakukan manajemen daftar sales 

yang ada pada database dan juga dapat menambahkan daftar sales baru kedalam 

database. Activity diagram sales dapat dilihat pada gambar 3.6. 

 

Dashboard 

Input username dan 

password 

Berhasil masuk 

Benar 

ya 

tidak 

Login 
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User Sistem Hasil 
 

  

Gambar 3.7. Activity Diagram Sales 

c. Activity Diagram Pembelian 

Activity diagram product digunakan untuk mengelola data barang masuk 

yang terdapat pada PT. Sumber Waja Abadi. Activity diagram pembelian dapat 

dilihat pada gambar 3.7. 

 

 

 

 

 

Gambar 3.8. Activity Diagram Pembelian 
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Pilih menu sales 

Manage sales 

Add sales 
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d. Activity Diagram Penjualan 

Activity diagram penjualan digunakan untuk menambah barang keluar 

kedalam database yang terdapat pada PT. Sumber Waja Abadi. Activity diagram 

pembelian dapat dilihat pada gambar 3.8. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.9. Activity Diagram Penjualan 

e. Activity Diagram Stok Barang 

Activity diagram ini digunakan untuk menampilkan daftar stok barang 

yang dapat dipilih untuk ditampilkan stok barang yang terdpat di PT. Sumber 

Waja Abadi. Activity diagram sales reports dapat dilihat pada gambar 3.9. 
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Gambar 3.10. Activity Diagram Stok Barang 

4. Sequence Diagram 

Sequence diagram pada aplikasi yang akan dibuat yaitu : Sequence 

diagram login, sales, pembelian, penjualan. 

a. Sequence Diagram Login 

Sequence diagram login menggambarkan interaksi yang terjadi pada saat 

melakukan proses login. Sequence diagram login ditunjukkan pada gambar 3.10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Salah 

Benar  

Admin Sistem 

Login Cek Username & Password 

Konfirmasi 

Tampil Menu Pilihan Pilih Menu Stok Barang 
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53 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.11. Sequence Diagram Login 

 

b. Sequence Diagram Pembelian  

Sequence diagram pembelian menggambarkan interaksi yang terjadi pada 

saat memilih menu pembelian. Sequence diagram menu pembelian ditunjukkan 

pada gambar 3.11. 
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Gambar 3.12. Sequence Diagram Menu Pembelian 

 

c. Sequence Diagram Menu Sales  

Sequence diagram menu sales menggambarkan interaksi yang terjadi pada 

saat memilih menu sales. Sequence diagram menu sales ditunjukkan pada gambar 

3.12. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.13. Sequence Diagram Menu Sales 
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d. Sequence Diagram Menu Penjualan 

Sequence diagram menu penjualan menggambarkan interaksi yang terjadi 

pada saat memilih menu sales penjualan. Sequence diagram menu penjualan 

ditunjukkan pada gambar 3.13. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.14. Sequence Diagram Menu Penjualan 

 

3.7. Desain Database 

 Pada tahap ini akan dirancang tabel yang akan digunakan kedalam 

database dan database tersebut nantinya akan digunakan sebagai penyimpanan 

data dari aplikasi yang akan dibuat. 

a. Desain Tabel 

 Berikut ini merupakan rancangan struktur tabel yang akan digunakan 

kedalam database. 

1) Tabel Admin 

Tabel admin digunakan untuk menyimpan data administrator .Tabel 

admin sendiri merupakan tabel yang hanya diketahui oleh admin karena pada 

User 

Pilih penjualan 

by date                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
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tabel ini terdapat data username dan password admin yang hanya boleh 

diketahui oleh admin sendiri. Berikut ini akan ditampilkan design view dari 

tabel tersebut. 

Tabel 3.1. Tabel Admin 

Field Type Null 

User varchar(20) No 

Password varchar(20) No 

 

2) Struktur Tabel Jenis Barang 

Tabel tempat berisi data jenis barang berserta kodenya. Selengkapnya 

mengenai struktur tabel jenis barang dapat dilihat pada tabel 3.1. 

Tabel 3.2. Tabel Jenis Barang 

Nama Database Stok 
Nama Tabel Jenis Barang 

No. Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1 Kode Barang int(11) tidak Primary Key 

2 Nama Barang varchar(60) tidak Secondary Key 

 

 

3 Jenis Barang varchar(60) tidak  

4 Satuan varchar(20) tidak  

5 Stok Barang int(60) tidak  

 

3) Struktur Tabel Supplier 

Tabel media berisi data kode supplier, nama supplier alamat dan no hp. 

Selengkapnya mengenai struktur tabel supplier dapat dilihat pada tabel 3.2. 

Tabel 3.3. Tabel Supplier 

Nama Database Stok  
Nama Tabel supplier 
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No. Nama Field Tipe Data Boleh 

Kosong 

Kunci 

1 Kode Supplier int(11) Tidak Primary/Secondary 

2 Nama Supplier varchar(30) Tidak - 

3 Alamat Varchar(200) Tidak - 

4 No Hp Int(20) Tidak - 

 

4) Struktur Tabel Pembelian 

Tabel menu berisi data id, tanggal, kode supplier, kode barang, jumlah, 

harga.. Selengkapnya mengenai struktur tabel products dapat dilihat pada tabel 

3.4. 

Tabel 3.4. Tabel Pembelian 

Nama Database Stok 

Nama Tabel Pembelian 

No. Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1 Id int(11) tidak Primary Key 

2 Tanggal varchar(25) tidak - 

3 Kode Supplier int(11) tidak Secondary Key 

4 Kode Barang int(11) tidak - 

5 Jumlah  varchar(50) Tidak - 

6 Harga decimal(25.2) Tidak - 

 

5) Struktur Tabel Sales 

Tabel sales berisi data id, product_id, qty, price dan date. Selengkapnya 

mengenai struktur tabel sales dapat dilihat pada tabel 3.5. 

Tabel 3.5. Tabel Sales 

Nama Database Stok 
Nama Tabel Sales 

No. Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1 Username varchar(60) tidak Primary Key 

2 Password varchar(40) tidak Secondary Key 

3 Nama varchar(50) Tidak - 
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4 Jenis Kelamin varchar(10) tidak - 

5 Alamat varchar(100) tidak - 

6 No Hp Int(15)   

 

6) Struktur Tabel Penjualan 

Tabel penjualan ini berisi data id, group_name, group_level dan 

group_status. Selengkapnya mengenai struktur tabel user_groups dapat dilihat 

pada tabel 3.6. 

Tabel 3.6. Tabel Penjualan 

Nama Database Inventory 

Nama Tabel User_groups 

No. Nama Field Tipe Data Boleh Kosong Kunci 

1 id int(11) tidak Primary Key 

2 Tanggal varchar(50) tidak - 

3 Nama Pembeli varchar(50) tidak - 

4 Kode Barang int(11) tidak Secondary Key 

5 Jumlah varchar(50) tidak - 

6  Harga decimal(25.2) tidak - 

 

 

3.8. Desain User Interface 

 Antarmuka peamakai (user interface) adalah tampilan program yang dapat 

dilihat atau dipersepsikan oleh pengguna dan perintah-perintah atau mekanisme 

yang digunakan pemakai untuk mengendalikan operasi dan memasukkan data. 

Berikut ini merupakan desain antarmuka Perancangan aplikasi keamanan sistem 

informasi stok barang gudang pada PT. Sumber Waja Abadi menggunakan 

algoritma RC4 berbasis android, yaitu : 
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1. Desain Halaman Login 

 

 

 

 

 

  

 

 

Gambar 3.15. Desain Halaman Login 

Merupakan tampilan rancangan halaman login saat aplikasi dijalankan. 

Adapun keterangannya sebagai berikut : 

a. Textbox untuk input username. 

b. Textbox untuk input password. 

c. Textbox untuk input key 

d. Tombol untuk login ke halaman dashboard. 

2. Desain Halaman Dashboard 

 

 

 

 

 

Gambar 3.16. Desain Halaman Dashboard 
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Merupakan halaman yang akan tampil setelah login menggunakan 

username dan password. Adapun keterangannya sebagai berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 

b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

d. Tombol menu penjualan 

e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 

g. Tombol menu profile 

h. Tombol menu logout 

i. Menampilkan tabel menu jenis barang 

3. Desain Halaman Jenis Barang 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.17. Desain Halaman Jenis Barang 

Merupakan halaman menu user management. Adapun keterangannya 

sebagai berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 
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b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

d. Tombol menu penjualan 

e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 

g. Tombol menu logout 

h. Form isian data  

i. Tombol untuk menambahkan  

j. Tabel 

4. Desain Halaman Supplier 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.18. Desain Halaman Supplier 

Merupakan halaman menu category. Adapun keterangannya sebagai 

berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 

b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

          Supplier 
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   Nama Supplier 
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d. Tombol menu penjualan 

e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 

g. Tombol menu logout 

h. Form isian data  

i. Tombol untuk menambahkan  

j. Tabel data supplier 

5. Desain Halaman Pembelian 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.19. Desain Halaman Pembelian 

Merupakan halaman menu user management. Adapun keterangannya 

sebagai berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 

b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

d. Tombol menu penjualan 
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e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 

g. Tombol menu logout 

h. Form isian data  

i. Tombol untuk menambahkan  

j. Tabel data pembelian 

6. Desain Halaman Penjualan 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.20. Desain Halaman Penjualan 

          Merupakan halaman menu penjualaan. Adapun keterangannya sebagai 

berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 

b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

d. Tombol menu penjualan 

e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 
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g. Tombol menu logout 

h. Form isian data  

i. Tombol untuk menambahkan  

j. Tabel data penjualan 

7. Desain Halaman Stok Barang 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.21. Desain Halaman Stok Barang 

Merupakan halaman menu user management. Adapun keterangannya 

sebagai berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 

b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

d. Tombol menu penjualan 

e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 

g. Tombol menu profile 

h. Tombol menu logout 

          Stok Barang 

    

 

         

Stok 

Jenis Barang 

S upplier 

Pembelian 

Penjualan 

Stok Barang 

Sales 

Profile 

Logout 

 

3 

4 

5 

6 

7 

2 

1 

Kode.   Nama Brang               Stok 

9 

8 



65 
 

 
 

i. Tabel Stok Barang 

8. Desain Halaman Sales 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.22. Desain Halaman Sales 

Merupakan halaman menu user management. Adapun keterangannya 

sebagai berikut : 

a. Tombol menu jenis barang 

b. Tombol menu supplier 

c. Tombol menu pembelian. 

d. Tombol menu penjualan 

e. Tombol menu stok barang 

f. Tombol menu sales. 

g. Tombol menu profile 

h. Tombol menu logout 

i. Form isian data  

j. Tombol untuk menambahkan  

k. Tabel data sales 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

 

4.1. Implementasi  

Tahapan ini dilakukan setelah perancangan selesai dilakukan dan selanjutnya 

akan diimplementasikan pada bahasa pemrograman yang akan digunakan. Tujuan 

Implementasi adalah untuk mengkonfirmasikan modul program perancangan pada 

para pelaku sistem sehingga user dapat memberi masukan kepada pembangun 

sistem. 

4.1.1. Implementasi Perangkat Keras 

 Hardware adalah seluruh komponen atau unsur peralatan yang digunakan 

untuk menunjang pembangunan sistem informasi. Dengan bantuan komputer 

ini diharapkan proses pengolahan data dapat lebih cepat, sehingga informasi 

yang dibutuhkan oleh berbagai pihak dapat segera terpenuhi dengan data yang 

akurat. 

Hardware yang digunakan untuk pembuatan sistem informasi ini agar bias 

digunakan secara optimal memerlukan spesifikasi minimum komputer sebagai 

berikut : 

1. Processor : Dual Core 

2. Hard Disk : Minimal 500 Gb. 

3. Memory : Minimal 4 GB 

4. Monitor : Minimal 17” wide 

5. Mouse dan Keyboard 
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4.1.2. Implementasi Perangkat Lunak 

Software adalah komponen dalam pengolahan data yang berupa perangkat 

lunak. Software yang dibutuhkan untuk menjalankan Aplikasi di PT. Sumber 

Waja Abadi adalah sebagai berikut : 

1. Sistem operasi Windows 7 64 bit 

2. Android Studio 

3. Xampp 

4. phpMyadmin 

5. MySQL 

4.2. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan untuk mengetahui apakah sistem yang sudah 

dibuat dapat berjalan sesuai yang dengan diinginkan. Selain itu pengujian 

dilakukan untuk mengetahui apa yang bisa ditambahkan di dalam sistem ini untuk 

dapat lebih dikembangkan. Berikut adalah hasil dari Pengujian Sistem Informasi 

di PT. Sumber Waja Abadi sebagai berikut: 

1. Tampilan Form Login Admin dan Sales 

Sebelum masuk kedalam sistem admin ataupun sales harus login terlebih 

dahulu dengan memasukkan username & password. 
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Gambar 4.1. Tampilan Login 

2. Tampilan Menu Utama Admin 

Setelah berhasil login sebagai admin maka akan terlihat halaman utama 

atau tampilan awal aplikasi seperti dibawah ini. Menu Utama yang memiliki 6 

bagian menu di aplikasi yaitu : Jenis Barang, Supplier, Pembelian, Penjualan, 

Stok Barang dan Sales dimana dalam masing-masing menu aplikasi terdapat 

fungsi yang berbeda sebagai berikut: 
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Gambar 4.2. Tampilan Menu Utama Admin 

 

 

3. Tampilan Menu Jenis Barang 

Di dalam menu jenis barang digunakan untuk menginput produk yang 

akan di jual,  bagian jenis barang bisa dilihat di  gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.3. Tampilan Menu Jenis Barang 
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Tampilan form menu jenis barang ketika kunci atau key enkripsi salah 

dimasukan maka form otomatis terenkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4.4. Tampilan Jenis Barang Terenkripsi 

 

Data yang telah di masukan pada form input jenis barang akan tersimpan 

pada database stok barang dan data yang tersimpan tersebut terenkripsi. 

Berikut ini gambar database yang telah dienkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini 
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Gambar 4.5. Tampilan Database Terenksripsi 

 

4. Tampilan Menu Supplier 

Berikut adalah tampilan data supplier yang dimana berfungsi melihat 

menginput data sales yang akan di berikan hak untuk dapat mengakses 

aplikasi yang dapat kita lihat di gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.6. Tampilan Data Supplier 
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Tampilan form menu data supplier ketika kunci atau key enkripsi salah 

dimasukan maka form otomatis terenkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4.7. Tampilan Data Supplier Terenkripsi 

Data yang telah di masukan pada form supplier  akan tersimpan pada 

database stok barang dan data yang tersimpan tersebut terenkripsi. Berikut ini 

gambar database yang telah dienkripsi dapat kita lihat pada gambar dibawah 

ini 
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Gambar 4.8. Tampilan Database Terenksripsi 

5. Tampilan Menu Pembelian 

Berikut adalah tampilan Pembelian di admin dimana berfungsi melihat 

data barang yang masuk ataupun dibeli oleh perusahaan  yang dapat kita lihat 

pada gambar dibawah ini.  

 

Gambar 4.9. Tampilan Data Pembelian 
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Tampilan form menu form pembelian ketika kunci atau key enkripsi salah 

dimasukan maka form otomatis terenkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4.10. Tampilan Data Pembelian Terenkripsi 

Data yang telah di masukan pada form pembelian akan tersimpan pada 

database stok barang dan data yang tersimpan tersebut terenkripsi. Berikut ini 

gambar database yang telah dienkripsi dapat kita lihat pada gambar dibawah 

ini 
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Gambar 4.11. Tampilan Database Terenksripsi 

 

6. Tampilan Menu Penjualan 

Berikut adalah tampilan data Penjualan yang dimana data-data barang yang 

keluar  terdata disini dapat kita liat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.12. Tampilan Data Penjualan 
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Tampilan form menu form penjualan ketika kunci atau key enkripsi salah 

dimasukan maka form otomatis terenkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4.13. Tampilan Data Penjualan Terenkripsi 

Data yang telah di masukan pada form penjualan akan tersimpan pada 

database stok barang dan data yang tersimpan tersebut terenkripsi. Berikut ini 

gambar database yang telah dienkripsi dapat kita lihat pada gambar dibawah 

ini 
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Gambar 4.14. Tampilan Database Terenksripsi 

7. Tampilan Menu Stok Barang 

Berikut adalah tampilan Stok Barang yang dimana data-data barang yang 

tersedia terdata disini dapat kita liat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.15. Tampilan Stok Barang 
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Tampilan form menu form stok barang ketika kunci atau key enkripsi salah 

dimasukan maka form otomatis terenkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4.16. Tampilan Stok Barang Terenkripsi 

8. Tampilan Menu Sales 

Berikut ini adalah tampilan menu sales dimana menu ini daftar sales 

yang mendapatkan hak akses ke aplikasi dan dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 
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Gambar 4.17. Tampilan Daftar Sales 

Tampilan form menu form sales ketika kunci atau key enkripsi salah 

dimasukan maka form otomatis terenkripsi dapat kita lihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.18. Tampilan Daftar Sales Terenkripsi 
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Data yang telah di masukan pada form sales akan tersimpan pada database 

stok barang dan data yang tersimpan tersebut terenkripsi. Berikut ini gambar 

database yang telah dienkripsi dapat kita lihat pada gambar dibawah ini 

 

Gambar 4.19. Tampilan Database Terenksripsi 

9. Tampilan Menu Profile 

Berikut adalah tampilan menu profile dimana pada menu ini terdapat 

informasi profile mahasiswa yang membuat aplikasi stok barang. 
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Gambar 4.20 Menu Profile 

10. Tampilan Login Sebagai Sales 

Berikut adalah tampilan login sebagai sales hanya untuk dapat melihat 

stok barang dapat kita lihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.21. Tampilan Login Sebagai Sales 
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Tampilan aplikasi sales, jika username, password benar tetapi key 

salah maka tampilan akan kembali seperti awal login dikarenakan 

username dan password telah di enkripsi jadi pada aplikasi sales username, 

password dan key harus benar. 
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BAB V 

PENUTUP 

Pada bab ini diberikan simpulan dari hasil pembahasan yang telah 

diuraikan pada bab sebelumnya. Selain itu, saran sebagai pertimbangan untuk 

pengembangan sistem selanjutnya. 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan uraian dan pembahasan beberapa bab sebelumnya, maka dapat 

diambil kesimpulan bahwa 

1. Sistem informasi stok barang di gudang yang telah dirancang mampu 

menyimpan seluruh transaksi penerimaan dan pengiriman barang sehingga 

pihak PT Sumber Waja Abadi dapat memantau pengeluaran dan 

penerimaan serta persediaan barang di perusahaan serta keamanan 

database menggunakan RC4 dapat digunakan untuk menjaga keamanan 

database. 

2. Proses enkripsi dan dekripsi yang dilakukan pada database  stok 

barang di gudang PT Sumber Waja Abadi berhasil dilakukan. Database 

asli (plaintext) dapat dienkripsi menjadi database yang disandikan 

(chipertext) dan dapat didekripsi menjadi database asli kembali. 

5.2. Saran 

Hasil dari tugas akhir ini tidaklah sempurna, berikut beberapa saran untuk 

meningkatkan hasil yang lebih baik bagi pengembangan sistem selanjutnya : 
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1. Implementasi enkripsi pada database dengan metode algoritma RC4 dapat 

dibandingkan dengan metode lainnya agar dapat membandingkan 

performa antara keduanya yaitu algoritma RC4 dengan algoritma yang lain 

2. Untuk penelitian selanjutnya server database dapat menggunakan server 

database selain xampp MySQL. 

3. Diharapkan pengembangan sistem aplikasi di selain aplikasi android, 

sehingga pengguna tidak terbatas hanya dipenggunaan android saja. 
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