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ABSTRAK

Desa menjadi pusat informasi dalam lingkungan masyarakat untuk kawasan
perdesaan. Mencakup data kependudukan masyarakat yang luas diperlukan
adanya campur tangan dunia teknologi dibidang ini. Dalam sistem pengimputan
data kartu keluarga yang sedang berjalan di Desa Sei Mencirim ini, masih
manual dengan menggunakan form untuk mengimput data kartu keluarga. Untuk
itu penelitian ini bertujuan untuk membuat web yang dapat mempermudah tugas
petugas pensensusan data kartu keluarga di Desa Sei Mencirim. Yang mana
rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana membuat rancangan web
untuk pengimputan data kartu keluarga di Desa Sei Mencirim. Dan manfaat
penelitian ini adalah menghemat waktu dalam pengimputan data kartu keluarga
di desa sei mencirim, serta pengurangan pemanfaatan penggunaan kertas dalam

pengimputan data kartu keluarga.

Kata Kunci: Web, Kartu Keluarga, Desa Sei Mencirim, PHP, Dreamweaver 8,
MySQL.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Desa menjadi pusat informasi untuk masyarakat dalam mengetahui segala jenis
informasi  kependudukan. Kemajuan teknologi memang sangat penting untuk
kehidupan manusia jaman sekarang. Karena teknologi adalah salah satu penunjang
kemajuan manusia.Internet kini sudah menjadi kebutuhan masyarakat luas. Manfaat
internet cukup besar dirasakan terutama dalam dunia bisnis, hiburan, pendidikan
maupun pemerintahan. Desa Sei Mencirim terletak di kecamatan Sunggal Kabupaten
Deli Serdang. Untuk pengimputan data Kartu Keluarga pada Desa ini menggunakan
pensensusan manual berupa menulis berdasarkan form kertas pembaruan Kartu
Keluarga.

Implementasi sistem informasi berbasis web yang ada pada tiap desa masih
minim dalam penggunaan multifungsinya. Sehingga masih butuh waktu yang sedikit
lebih lama ketika hendak mengambil informasi data penduduk demi kepentingan
informasi Desa. Secara teknis, Web adalah sebuah sistem dengan informasi yang
disajikan dalam bentuk teks, gambar, suara dan lain-lain yang tersimpan dalam sebuah
server Web Internet yang disajikan dalam bentuk hiperteks. Informasi Web dalam
bentuk teks umumnya ditulis dalam format HTML (Hypertext Markup Language).
Informasi lainnya disajikan dalam bentuk grafis (dalam format GIF, JPG, PNG), suara

(dalam format AU, WAV), dan objek multimedia lainnya (seperti MIDI, Shockwave,
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Quicktime Movie, 3D World) (Imanuel Christian Mauko, 2017:102). Untuk website
dinamis pada umumnya dibuat menggunakan Compact Management System (CMS)
tertentu dengan penyimpanan data di database (misalnya seperti MySQL) dan biasanya
juga web ini tersusun dari bahasa pemograman seperti HTML, CSS, PHP, JavaScript
dan berhubungan dengan database MySQL.

Didalam web dinamis, interaksi yang berlangsung antara pengguna dan server
sangat kompleks. Pengguna bisa mengubah konten dari halaman tertentu dengan
menggunakan browser. Web Dinamis tersebut memiliki database. Web dinamis,
mempunyai data dan informasi yang berbeda-beda tergantung dari input apa yang
disampaikan client.

Kemampuan Desa dalam mensensus data Kartu Keluarga penduduk masih
terbilang kurang efektif dan membutuhkan waktu yang lama, belum lagi jika ada
kesalahan data pada pensensusan, maka akan membutuh kan waktu berhari hari untuk
kembali mengulang pensesusan ke penduduk Desa. Dengan menggunakan web
dinamis dalam pensesusan data Kartu Keluarga penduduk diharapkan dapat
mengurangi dari kesalahan dalam penulisan nama, nomor Induk Kartu Keluarga dan
lain sebagainya terkait dengan informasi dalam pensesnsusan data Kartu Keluarga
penduduk.

Berdasarkan paparan diatas, penulis ingin membuat skripsi dengan judul
“Penerapan Aplikasi Web Dinamis Untuk Sensus Pembaruan Data Kartu

Keluarga Penduduk Pada Kantor Desa Sei Mencirim”



1.2  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, adapun rumusan masalah yang akan dibahas
penulis adalah
1. Bagaimana cara merancang sebuah website dinamis yang dapat mempermudah
proses dalam pensensusan pembaruan data Kartu Keluarga masyarakat?
2. Bagaimana cara mempermudah dalam proses pencarian arsip data Kartu

Keluarga yang sudah diinputkan?

1.3  Batasan Masalah
Berdasarkan perumusan masalah diatas maka penulis melakukan pembatasan
masalah yang akan dibahas sebagai berikut:

1. Penulis hanya berfokus dalam perancangan website untuk penginputan data
Kartu Keluarga pada Desa Sei Mencirim dengan sampel 10 data Kartu
Keluarga.

2. Program yang digunakan dalam proses peracangan mengunakan database

MySql dan menggunakan bahasa pemrograman PHP.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut:
1. Untuk merancang sebuah website dinamis yang dapat mempermudah proses

dalam pensensusan data Kartu Keluarga masyarakat.
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Untuk mempermudah tim sensus dalam proses pencarian arsip data Kartu
Keluarga yang sudah diinputkan.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam penelitian ini yang diperoleh sebagai berikut:
Mengubah sistem penginputan sensus secara manual menjadi online berbais
web.

Menghemat penggunaan kertas demi mendukung gerakan Go Green.
Pencarian berkas dan pengimputan data Kartu Keluarga yang biasanya
memakan waktu lama, kini menjadi lebih mudah, cepat dan efisien.

Sebagai media pembelajaran dalam bidang kemajuan teknologi dan keakuratan

dalam pensensusan data Kartu Keluarga penduduk.



BAB I1

LANDASAN TEORI

2.1  Pengertian Web

Website adalah sekumpulan halaman web yang saling terhubung dan file-
filenya saling berkaitan. Web pada umumnya terdiri dari page atau berupa halaman,
yang merupakan kumpulan halaman yang disebut homepage. Homepage disini berada
pada posisi teratas, dengan halaman-halaman terkait yang berada di bawahnya.
Umumnya tiap halaman yang berada di bawah homepage biasa disebut child page,
sedangkan yang berisi hyperlink menuju halaman lain didalam web .

Website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen lokal dan
dokumen jarak jauh. Adapun dokumen yang terdapat pada website disebut dengan web
page sedangkan link dalam website memungkinkan pengguna agar bisa berpindah dari
satu page ke page lain (hyper text), baik diantara page yang disimpan dalam server
yang sama maupun server diseluruh penjuru dunia. Web adalah salah satu aplikasi yang
berisikan dokumen—dokumen multimedia (teks, gambar, suara, animasi, video) di
dalamnya yang mengunakan protokol HTTP (hypertext transfer protokol) dan untuk
mengakses menggunakan perangkat lunak yang disebut browser, browser disini dapat
kita temui sangat banyak untuk sekarang ini (Penda Sudarto Hasugian, 2018:83).

2.2 Unsur Unsur Website atau Situs

Untuk mendukung keberadaan sebuat website, ada beberapa unsur yang harus
tersedia, yaitu sebagai berikut :



2.2.1 Nama domain (domain name/URL — Uniform Resource Locator)

Pengertian nama domain atau biasa disebut dengan Domain Name atau URL
adalah alamat unik di dunia internet yang digunakan untuk mengidentifikasikan sebuah
website, atau dengan kata lain domain name adalah alamat yang digunakan untuk
menemukan sebuah wesite pada dunia internet. Contoh http://www. unpabi.ac.id/ dan
http://www. yahoo.com/. Nama domain diperjualbelikan secara bebas di internet
dengan status sewa tahunan. Nama domain sendiri mempunyai identifikasi
ekstensi/akhiran sesuai dengan kepentingan dan lokasi keberadaan website tersebut,
contoh nama domain berekstensi lokasi negara Indonesia adalah co.id (untuk nama
domain website perusahaan), ac.id (nama domain website pendidikan), go.id (nama
domain website instansi pemerintahan), or.id (nama domain website organisasi).

2.2.2 Rumah Tempat Website (Web Hosting)

Pengertian Web Hosting dapat diartikan sebagai ruangan yang terdapat dalam
harddisk tempat menyimpan berbagai data, file, gambar dan lain sebagainya yang akan
ditampilkan di website. Besarnya data yang bisa dimasukkan tergantung dari besarnya
web hosting semakin besar pula data yang dapat dimasukkan dan ditampilkan dalam
website. Web Hosting juga juga diperolenh dengan menyewa besarnya hosting
ditentukan ruangan harddisk dengan ukuran MB (Mega Byte) atau GB (Giga Byte).
Lama penyewaan web hosting rata rata dihitung per tahun. Penyewaan hosting
dilakukan dari perusahaan perusahaan penyewa web hosting yang banyak dijumpai

baik di Indonesia maupun luar negeri.



2.2.3 Bahasa Program (Script Program)

Bahasa program adalah bahasa ynga bertujuan untuk mengartikan ataupun
menerjemahkan setiap perintah website pada saat diakses. Jenis bahasa program sangat
menentukan statis, dinamis, atau interaktifnya sebuah website. Semakin banyak ragam
bahasa program yang digunakan maka akan terlihat website semakin dinamis dan
interaktif serta terlihat bagus. Beragam bahasa program saat ini telah hadir untuk
mendukung kualitas website. Jenis jenis bahasa program yang banyak dipakai para
desainer website antara lain HTML, ASP, PHP, JSP, Java Scripts, Java Applets, dan
sebagainya.

Bahasa dasar yang yang dipakai setiap situs adalah HTML, sedangkan PHP,
ASP, JSP dan lainnya merupakan bahasa pendukung yang bertindak sebagai pengatur
dinamis, dan interaktifnya situs. Bahasa program ASP, PHP, JSP atau lainnya bisa
dibuat sendiri. Bahasa program ini biasanya digunakan untuk membangun portal berita,
artikel, forum diskusi, buku tamu, anggota organisasi, email, mailing list, dan lain
sebagainya yang memerlukan update setiap saat.

2.2.4 PHP

PHP adalah singkatan dari "PHP: Hypertext Preprocessor”, yang merupakan
sebuah bahasa scripting yang terpasang pada HTML. Sebagian besar sintaks mirip
dengan bahasa C, Java dan Perl, ditambah beberapa fungsi PHP yang spesifik. Tujuan
utama penggunaan bahasa ini adalah untuk memungkinkan perancang web menulis
halaman web dinamik dengan cepat. Hubungan PHP dengan HTML Halaman web

biasanya disusun dari kodekode html yang disimpan dalam sebuah file berekstensi



html. File html ini dikirimkan oleh server (atau file) ke browser, kemudian browser
menerjemahkan kode-kode tersebut sehingga menghasilkan suatu tampilan yang indah.
2.25 MySql

MySql adalah suatu sistem manajemen database (Relasional Database
Management System) yang bersifat terbuka (Open Source). Terbuka maksudnya
adalah mysql boleh di-download oleh siapa saja baik versi kode program aslinya
maupun versi binernya dan bisa digunakan secara gratis. Sejarah Mysgl yang
merupakan hasil buah pikiran dari Michael "Monty” Widenius, David Axmark dan
Allan Larson dimulai tahun 1995. mereka bertiga mendirikan perusahaan bernama
Mysqgl di Swedia. (Lukman, 2015:148)
2.2.6 Desain Website

Setelah melakukan penyewaan domain name dan web hosting serta penguasaan
bahasa program, unsur website yang penting adalah dan utama adalah desain. Desain
website menentukan kualitas dan keindahan sebuah website. Untuk membuat website
biasanya dapat dilakukan sendiri atau menyewa jasa website designer. Perlu diketahui
bahwa kualitas situs sangat ditentukan oleh kualitas designer.
2.2.7 Publikasi website

Keberadaan situs tidak ada gunanya dibangun tanpa dikunjungi atau dikenal
oleh pengunjung internet.Untuk mengenalkan situs kepada masyarakat memerlukan
apa yang disebut publikasi atau promosi. Publikasi situs di masyarakat dapat dilakukan
dengan berbagai cara seperti dengan pamflet, selebaran, baliho dan lain sebagainya,

tapi cara ini bias dikatakan masih kurang efektif dan sangat terbatas. Cara yang



biasanya dilakukan dan paling efektif dengan tak terbatas ruang atau waktu adalah
publikasi langsung di internet melalui search engine seperti yahoo, google, dan
sebagainya.

Adapun publikasi di search engine ada yang gratis dan ada juga yang membayar,
yang gratis biasanya terbatas dan cukup lama untuk bias masuk dan dikenali di search
engine terkenal seperti yahoo dan google. Agar menjaga publikasi tetap efektif bisa
dengan membayar walaupun harus sedikit mengeluarkan biaya, akan tetapi dengan

begitu situs dapat cepat masuk ke search engine dan mudah dikenal oleh pengunjung.

2.2.8 Pemeliharaan website

Untuk mendukung demi kelanjutan dari situs diperlukan pemeliharaan setiap
waktu sesuai yang diinginkan seperti penambahan informasi, berita, artikel, link,
gambar dan lain sebagainya, tanpa pemeliharaan yang baik situs akan terkesan
membosankan atau monoton juga akan segera ditinggalkan pengunjung. Pemeliharaan
situs dapat dilakukan per periode tertentu seperti tiap hari, tiap minggu, atau sebulan
sekali secara rutin atau secara periodic tergantung kebutuhan. Pemeliharaan rutin
biasanya dipakai oleh situs situs berita, penyedia artikel, organisasi atau lembaga
pemerintah, sedangkan pemeliharaan periodic biasanya untuk situs situs penjualan, dan
sebagainya. Dengan pemanfaatan web dinamis ini sekiranya dapat dengan mudah

untuk sutem edit data maupun tambah data.
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2.3 Sistem Informasi Berbasis Web

Sistem informasi berbasis web adalah aplikasi yang dibuat berbasis web.
Aplikasi ini juga di dalamnya sudah terdapat basisdata untuk mengelola suatu data
tertentu. Sistem informasi yang umumnya terdiri dari komponenkomponen di atas
disebut dengan istilah blok bangunan (building block), yaitu blok masukan (input
block),blok model (model block), blok keluaran (output block), blok teknologi
(technology block), dan blok kendali (control block). Sebagai suatu sistem, keenam
blok tersebut masing-masing saling berinteraksi satu dengan yang lainnya membentuk

satu kesatuan untuk mencapai sasarannya. (Yadi Utama, 2011:359)

2.4  Sistem

Sistem dapat didefinisikan dengan pendekatan prosedur dan pendekatan
komponen. Dengan pendekatan prosedur, sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan
dari prosedur-prosedur yang mempunyai tujuan tertentu. Contoh sistem yang
didefinisikan dengan pendekatan prosedur ini adalah sistem akuntansi. Sistem ini
didefinisikan sebagai kumpulan dari prosedur-prosedur penerimaan kas, pengeluaran
kas, penjualan, pembelian dan buku besar. Sedangkan dengan pendekatan komponen,
sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan dari komponen yang saling berhubungan
satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu.
Contoh sistem yang didefinisikan dengan pendekatan ini misalnya adalah sistem
komputer yang didefinisikan sebagai kumpulan dari perangkat keras dan perangkat

lunak (Sri Ipnuwati, 2015:14).
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2.4.1 Elemen Sistem

Menurut McLeod tidak semua sistem memiliki kombinasi elemen-elemen yang

sama, tetapi susunan dasarnya sama. Elemenelemen yang terdapat dalam sistem

ditandai dengan adanya :

1.

Tujuan Tujuan ini menjadi motivasi yang mengarahkan pada sistem,
karena tanpa tujuan yang jelas sistem menjadi tidak terarah dan tak
terkendali.

Masukan Masukan (input) sistem adalah segala sesuatu yang masuk ke
dalam sistem dan selanjutnya menjadi bahan untuk diproses. Masukan
dapat berupa hal-hal berwujud maupun tidak berwujud. Masukan
berwujud adalah bahan mentah, sedangkan yang tidak berwujud adalah
informasi.

Proses Proses merupakan elemen yang bertugas melakukan perubahan
atau transformasi dari masukan/data menjadi keluaran/informasi yang
berguna dan lebih bernilai.

Keluaran Keluaran (output) merupakan hasil dari input yang sudah
dilakukan pemrosesan sistem dan keluaran dapat menjadi masukan untuk
subsistem lain.

Batasan Batasan (boundary) sistem adalah pemisah antara sistem dan
daerah diluar sistem. Sistem ini juga sebagai batasan-batasan dari tujuan
yang akan dicapai oleh sistem. Batas sistem menentukan konfigurasi,

ruang lingkup, atau kemampuan sistem.
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6. Umpan balik Umpan balik ini digunakan untuk mengandalikan masukan
maupun proses. Umpan balik juga berfungsi mengevaluasi bagian dari
output yang dikeluarkan. Tujuannya untuk mengatur agar sistem berjalan
sesuai dengan tujuan.

7. Lingkungan Lingkungan adalah segala sesuatu yang berada di luar sistem.

2.4.2 Karakteristikdari Sistem

Adapun karakteristik dari sistem adalah:

1. Komponen Sistem (Components) Suatu sistem terdiri dari sejumlah
komponen yang saling berinteraksi, yang bekerja sama membentuk satu
kesatuan. Komponen-komponen sistem tersebut dapat berupa suatu bentuk
subsistem.

2. Batasan Sistem (Boundary) Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang
membatasi antara sistem dengan sistem lainnya atau sistem dengan
lingkungan luarnya. Batasan sistem ini memungkinkan suatu sistem
dipandang sebagai satu kesatuan yang tidak dapat dipisah-pisahkan.

3. Lingkungan Luar Sistem (Environtment) Lingkungan luar sistem adalah
bentuk apapun yang ada di luar ruang lingkup atau batasan sistem yang
mempengaruhi operasi sistem tersebut.

4. Penghubung Sistem (Interface) Penghubung sistem atau interface adalah

media yang menghubungkan sistem dengan subsistem yang lain.
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5. Masukan Sistem (Input) Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebut
masukan sistem, yang dapat berupa pemeliharaan (maintenance input) dan
sinyal (signal input).

6. Keluaran Sistem (Output) Keluaran ini merupakan masukan bagi subsistem
yang lain. Seperti contoh sistem informasi, keluaran yang dihasilkan adalah
informasi, di mana informasi ini dapat digunakan sebagai masukan untuk
pengambilan keputusan atau hal-hal lain yang merupakan input bagi
subsistem lain.

7. Pengolah Sistem (Process) Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses
yang akan mengubah masukan menjadi keluaran.

8. Sasaran Sistem (Objective) Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang
pasti dan bersifat deterministik.

2.4.3 Klasifikasi Sistem

Sistem dapat diklasifikasikan dari beberapa sudut pandang, diantaranya adalah

sebagai berikut :

1. Sistem diklasifikasikan sebagai sistem abstrak (abstract system) dan sistem
fisik (phisycal system). Sistem abstrak adalah sistem yang berupa
pemikiran atau ide-ide yang tidak tampak secara fisik. Misalnya sistem
teologia, yaitu sistem yang berupa pemikiran-pemikiran hubungan antara
manusia dengan Tuhan.

2. Sistem fisik merupakan sistem yang ada secara fisik. Misalnya sistem

komputer, sistem akuntansi, sistem produksi dan lain sebagainya.
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Sistem diklasifikasikan sebagai sistem alamiah (natural system) dan sistem buatan
manusia (human made system):

1. Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi melalui proses alam, tidak dibuat
manusia. Misalnya sistem perputaran bumi.

2. Sistem buatan manusia adalah sistem yang dirancang oleh manusia. Sistem
buatan manusia yang melibatkan interaksi antara manusia dengan mesin
disebut dengan human-machine system atau ada yang menyebut dengan
man-machine system. Sistem informasi merupakan contoh manmachine
system, karena menyangkut penggunaan komputer yang berinteraksi
dengan manusia.

Sistem diklasifikasikan sebagai sistem tertentu (deterministic system) dan sistem tak
tentu (probabilistic system) :

1. Sistem tertentu beroperasi dengan tingkah laku yang sudah dapat diprediksi.
Interaksi diantara bagian-bagiannya dapat dideteksi dengan pasti, sehingga
keluaran dari sistem dapat diramalkan. Sistem komputer adalah contoh dari
sistem tertentu yang tingkah lakunya dapat dipastikan berdasarkan
program-program yang dijalankan.

2. Sistem tak tentu adalah sistem yang kondisi masa depannya tidak dapat
diprediksi karena mengandung unsur probabilitas.

Sistem diklasifikasikan sebagai sistem tertutup (closed system) dan sistem terbuka

(open system) :
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1. Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dan tidak
terpengaruh dengan lingkungan luarnya. Sistem ini bekerja secara otomatis
tanpa adanya turut campur tangan dari pihak diluarnya. Secara teoritis
sistem tertutup ini ada, tetapi kenyataannya tidak ada sistem yang benar-
benar tertutup, yang ada hanyalah relatively closed system (secara relatip
tertutup, tidak benar-benar tertutup).

2. Sistem terbuka adalah sistem yang berhubungan dan terpengaruh dengan
lingkungan luarnya. Sistem ini menerima masukan dan menghasilkan
keluaran untuk lingkungan luar atau subsistem yang lainnya. Karena sistem
sifatnya terbuka dan terpengaruh oleh lingkungan luarnya, maka suatu
sistem harus mempunyai suatu sistem pengendalian yang baik. Sistem yang
baik harus dirancang sedemikian rupa, sehingga secara relatip tertutup
karena sistem tertutup akan bekerja secara otomatis dan terbuka hanya

untuk pengaruh yang baik saja (Ermatita, 2016:967).

2.4.4 Teknologi Informasi

Penerapan teknologi informasi sebagai sarana untuk menyimpan, mendapatkan
dan menyebarluaskan informasi ilmu pengetahuan dalam format digital, dalam suatu
komputer server yang bisa di tempatkan secara lokal, maupun di lokasi yang jauh,
namun dapat diakses dengan cepat dan mudah melalui jaringan. Bentuk penerapan
teknologi informasi pada penelitian ini melalui web. Penerapan teknologi informasi

dipengaruhi oleh beberapa faktor yaitu:



5.

6.
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kemudahan mendapatkan produk teknologi informasi,

harga semakin terjangkau untuk memperoleh produk teknologi informasi,
kemampuan dari teknologi informasi,

tuntutan layanan masyarakat serba “klik”,

mengefisiensikan dan mempermudah pekerjaan,

pengembangan infrastruktur nasional, regional dan global.

Penerapan teknologi informasi dapat difungsikan dalam dua bentuk yaitu:

1.

2.

2.4.5

Penerapan teknologi informasi digunakan sebagai sistem informasi
Penerapan teknologi informasi sebagai sarana untuk menyimpan, mendapatkan

dan menyebarluaskan informasi ilmu pengetahuan dalam format digital.

Metode Pendekatan dan Analisis Sistem

Metode Pendekatan Sistem

Metode pendekatan sistem yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan

metode pendekatan terstruktur. Adapun alat bantu yang digunakan dalam metode

terstruktur ini berupa use case diagram, squence diagram, class diagram dan data

activity diagram sebagai alat bantu perancangan proses. Perancangan input,

perancangan output, pengkodean, struktur menu dan kebutuhan sistem sebagai alat

bantu perancangan perangkat lunak
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2. Metode Pengembangan Sistem

Metode Pengembangan Sistem Metode pengembangan sistem yang penulis
gunakan adalah metode waterfall, yaitu suatu proses yang digunakan untuk
membuat model dari Sistem Informasi perhitungan material cost secara bertahap.
Penelitian ini menggunakan model penelitian waterfall karena kebutuhan user
sudah dipahami dan kemungkinan terjadinya perubahan kebutuhan selama
perancangan perangkat lunak kecil, struktur tahap perancangan sistem jelas,
dokumentasi dihasilkan disetiap tahap perancanga (Heru Priyo Utomo . 2015:03).

Linear Sequental adalah model yang mengusulkan sebuah pendekatan kepada
perkembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial yang mulai pada
tingkat dan kemajuan sistem pada seluruh analisis, desain, implementasi, pengujian,
dan pemeliharaan. Model sekuensial linier melingkupi aktivitas- aktivitas sebagai

berikut :

Analisis —l
Desain —l

Implementasi |—

Testing

Maintenance

Gambar 2.1 Metode Wawterfall.
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2.5 Alat Bantu Analisis

1. Flow Map

Flowmap atau bagan alir adalah bagan yang menunjukkan aliran di dalam
program atau prosedur sistem secara logika. Flowmap berfungsi untuk
memodelkan masukan, keluaran, proses maupun transaksi dengan
menggunakan symbol-simbol tertentu. Pembuatan flowmap harus dapat
memudahkan pemakai dalam memahami alur dari sistem atau transaksi

(Lisnawanty, 2014:163).

Tabel 2.1 Simbol-simbol Diagram Flowmap

No. Simbol Fungsi

1 ( ) suatu alur program flowchart.

Terminal, menunjukan awal dan akhir dari

Proses, suatu symbol yang menunjukkan

setiap pengolahan yang dilakukan oleh

2

komputer.

Input — output, untuk memasukkan data
3 maupun menunjukkan hasil dari

proses.
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Decision, suatu kondisi yang akan
menghasilkan beberapa kemungkinan

jawaban atau pilihan.

Preparation, menunjukkan deklarasi atau

pemesanan variable atau konstanta.

Connector, suatu prosedur akan masuk dan
keluar melalui symbol ini dalam lembar yang

Sama

<>
e

O

-

Offline Connector, merupakan simbol untuk
masuk dan keluarnya suatu prosedur pada

lembar kertas yang lain

8 :lT

Arus atau Flow, prosedur yang dapat
dilakukan dari atas ke bawah, bawah ke atas,

dari ke kanan, atau dari kanan ke Kiri

2. Diagram Kontek

Diagram Kontek merupakan data flow diagram yang menggambarkan garis

besar operasional sistem. Konteks diagram menggambarkan hubungan sistem

dengan entitas-entitas di luar sistem. Diagram kontek memperlihatkan sistem
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sebuah proses. Tujuannya adalah memberikan pandangan umum sistem.
Diagram kontek memperlihatkan sebuah proses yang berinteraksi dengan
lingkungan luarnya. Ada pihak luar yang memberikan masukan dan pihak yang

menerima keluaran system.

Tabel 2.2 Simbol-simbol Diagram Kontek

Simbol Arti

Terminator

ALiran Data/ Data Flow

Proses/Process

3. Data Flow Diagram

Diagram aliran data sistem disebut juga dengan Data Flow Diagram (DFD).
DFD sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau
sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan
lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana
data tersebut disimpan. DFD menggambarkan arus data didalam sistem dengan
terstruktur dan jelas. (Eka Iswandy, 2015:73). Adapun simbol — simbol yang

digunakan, yaitu:
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Tabel 2.3 Simbol - Simbol DFD

No

Simbol Fungsi

Entity External (Kesatuan Luar),Data harus

selalu berasal dari suatu tempat dan harus

selalu dikirim ke suatu storage.

Process/Atribut,Mengubah input menjadi
output data harus selalu diproses dengan cara

tertentu untuk menghasilkan fungsi.

Data Flow (Aliran data),Data mengalir

melalui sistem dimulai dengan sebagian

v

input dan diubah atau diproses menjadi

output.

Data Storage (penyimpanan data),Untuk

menggambarkan simpanan data yang dapat

berupa file atau database.

4. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah sekumpulan cara atau peralatan
untuk mendeskripsikan data-data atau objek-objek yang dibuat berdasarkan dan
berasal dari dunia nyata yang disebut entitas (entity) serta hubungan

(relationship) antar entitas-entitas tersebut dengan menggunakan beberapa
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notasi. Komponen-komponen pembentuk ERD dapat di lihat pada tabel 1 di

bawah ini (Doro Edi, 2009:75).

Tabel 1: Komponen-komponen ERD

Notasi Komponen Keterangan
Entitas Individu yang mewakili suatu objek
dan dapat dibedakan dengan objek
yang lain.
Atribut Properti yang dimiliki oleh suatu

entitas, dimana dapat
mendeskripsikan Kkarakteristik dari
entitas tersebut.

Relasi Menunjukkan hubungan diantara
sejumlah entitas yang berbeda.

Relasi1:1 Relasi yang menunjukkan bahwa
setiap entitas pada himpunan entitas

entitas kedua

Relasi1: N Relasi yang menunjukkan bahwa
hubungan antara entitas pertama
dengan entitas kedua adalah satu
banding banyak atau sebaliknya.
Setiap entitas dapat berelasi dengan
banyak entitas pada himpunan entias
yang lain

Relasi N: N Hubungan ini menunjukkan bahwa
setiap entitas pada himpunan entitas
yang pertama dapat berhubungan
dengan  banyak entitas pada
himpunan entitas yang kedua,
demikian juga sebaliknya

pertama berhubungan dengan paling
banyak satu entitas pada himpunan




5. Cara Kerja Web

Adapun cara kerja web antara lain:

Cara Kerja Web
URL HTTP Request
ﬁ Web
Web TC P/ﬂ P Web - files
g Browser e SR e - Server
Display Client HTTP Response Server

(Sumber : forevermawordpress (2009) Cara kerja website)

Gambar 2.2 Cara Kerja Web
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USER/pengguna yang akan mengakses suatu website berupa URL

melaluiwEB BROWSER (yaitu media untuk menuju URL yang diakses), kemudian

WEB BROWSER tersebut mengirimkan permintaan/ request berupa HTTP REQUEST

kepada WEB SERVER melalui layer-layer TCP/IP, kemudian WEB SERVER

memberikan WEB FILES yang di-request jika ada. WEB FILES yang telah diberikan

tadi tidak langsung ditampilkan/di-display begitusaja, namun WEB SERVER

memberikan respon kembali ke WEB BROWSER melalui HTTP RESPONSE yang

juga melalui layer-layer TCP/IP, yang kemudian baru di terima oleh WEB BROWSER,

dan kemudian dikirimkan kepada USER berupa DISPLAY .
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Kependudukan

Berikut beberapa pengertian dan keterangan tentang istilah kependudukan :

1.

Administrasi Kependudukan

Administrasi kependudukan adalah rangkaian kegiatan penataan dan
penertiban dalam penerbitan dokumen dan data kependudukan melalui
pendaftaran penduduk, pencatatan sipil, pengelolaan informasi penduduk
serta pendayagunaan hasilnya untuk pelayanan publik dan pembangunan
sektor lain.

Penduduk

Penduduk adalah WNI dan Orang Asing yang masuk secara sah serta
bertempat tinggal di wilayah Indonesia sesuai dengan peraturan
perundang-undangan.

Pendaftaran Penduduk

Pendaftaran penduduk adalah pencatatan biodata penduduk, pencatatan
atas pelaporan Peristiwa Kependudukan dan pendataan penduduk rentan
administrasi kependudukan serta penerbitan dokumen penduduk berupa
identitas, kartu atau keterangan yang dikeluarkan oleh unit kerja yang
mengelola pendaftaran penduduk di kabupaten/kota.

Peristiwa Kependudukan

Peristiwa kependudukan adalah kejadian yang dialami penduduk yang

harus dilaporkan karena membawa implikasi terhadap penerbitan atau
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perubahan KK, KTP dan/atau Surat Keterangan Kependudukan lainnya
meliputi pindah datang, perubahan alamat, pernikahan, perceraian,
tinggal sementara, serta perubahan status tinggal terbatas menjadi tinggal
tetap.

Kartu Tanda Penduduk (KTP)

Kartu Tanda Penduduk adalah identitas resmi Penduduk sebagai bukti diri
yang diterbitkan oleh Instansi Pelaksana yang berlaku di seluruh wilayah
Negara Kesatuan Republik Indonesia. Kartu ini wajib dimiliki bagi Warga
Negara Indonesia (WNI) dan Warga Negara Asing (WNA) yang memiliki
Izin Tinggal Tetap (ITAP) yang sudah berumur 17 tahun atau sudah
pernah kawin atau telah kawin.

Kartu Keluarga

Kartu Keluarga adalah Kartu Identitas Keluarga yang memuat data
tentang susunan, hubungan dan jumlah anggota keluarga. Kartu Keluarga
wajib dimiliki oleh setiap keluarga. Kartu ini berisi data lengkap tentang
identitas Kepala Keluarga dan anggota keluarganya. Kartu keluarga
dicetak rangkap 3 yang masing-masing dipegang oleh Kepala Keluarga,

Ketua RT dan Kantor Kelurahan.



BAB IlI
ANALISA PERANCANGAN WEB PROGRAM

3.1 Analisa Masalah

Desa menjadi pusat informasi seputar kependudukan yang sangat dibutuhkan
bagi masyarakat. Untuk itu diperlukan adanya media penyebar informasi terkait segala
macam perubahan atau pembaruan berupa data kependudukan. Dalam pembaruan data
kartu keluarga misalnya, tim sensus pembaruan data kartu keluarga masi menggunakan
form kertas manual yang masih menggunakan pulpen atau pensil dalam penulisan data
kartu keluarga. Dalam hal ini banyak terjadi kesalahan yang mengakibatkan lambatnya
pengimputan data kartu keluarga.

Dari mulai sistem penulisan nik hingga data yang tidak ditulis dan harus
mengulang kembali pensensusan yang memakan waktu paling tidak tiga hari dalam
pemulihan data. Pemerintah memberikan web terkait pengimputan pembarauan data
kartu keluarga ini tetapi karena banyaknya petugas yang mengimput sering terjadi
overload pada web tersebut. Proses input yang begitu panjang juga menjadi penghalang

cepatnya pengimputan data kartu keluarga pada web pemerintah.

3.1 Penyelesaian Masalah
Setelah melihat masalah diatas penulis bermaksud untuk membuat web
program yang dapat menginput data kartu keluarga yang difungsikan untuk membuat

pekerjaan sensus tim sensus agar lebih tepat dan minim terjadi kesalahan penulisan

26
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data. Dengan membuat halaman input data kk yang memudahkan ketika pencarian data
dan pengeditan data kk , dapat mempersingkat pekerjaan tim sensus, karena cukup
dengan mengklik simpan pada data input pertama, akan langsung terlihat data yang
barusan di input sehingga bisa memperminim terjadinya perulangan data yang
diinputkan. Pada web ini penulis akan membuat web kkku yang berupa Data KK atau
Data Kartu Keluarga kemudian Data User.

Pengimputan Data Kartu Keluarga akan di hubungkan melalui No.KK yang
terdapat pada form halaman Input Kartu Keluarga. Untuk sistem login akan
menggunakan MD5 sebagai enkripsi password pada akun login user. Untuk akun login
ada dua jenis user , yaitu admin dan pegawai, admin disini mempunyai fungsi yang
sama dengan pegawai tetapi memiliki lebih banyak kontrol dalam web, seperti
mengendalikan setiap akun user yang berhak untuk masuk kedalam web. Admin disini
mempunya hak untuk mengganti dan merubah username dan password dari akun

pegawai.

3.2 Perancangan Web Program

Pembuatan web pengimputan data kartu keluarga ini akan dibuat untuk
mempermudah sistem pensensusan di Desa Sei Mencirim, di mana pada sistem
pengimputan di Desa Sei Mencirim masih dibilang manual dengan menggunakan form
kertas, untuk itu web ini dibuat dengan mensensus data kartu keluarga melalui web

kkku sekiranya dapat memperminim kesalahan penulian data.
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3.2.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah gambaran pemodelan untuk behavior atau
kelakuan sistem yang akan dibuat. Use case diagram disini menggambarkan
sebuah hubungan interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem yang

ingin dibuat.

1. Aktor
Definisi aktor disini menggambarkan sesorang yang mendapatkan aksi
untuk beriteraksi dengan sistem, di mana ia hanya bisa menginputkan
informasi data dan menerima informasi dari sistem tetapi tidak memegang

kendali pada use case. Berikut ini dalah tabel aktor pada web kkku.

Tabel 3.1 Daftar Aktor pada web kkku

Aktor Deskripsi

Seseorang yang mempinyai kontrol terhadap data
Admin akun dan data kartu keluarga secara keseluruhan , baik
itu edit maupun hapus data.

pegawai Tim sensus dari Desa Sei Mencirim yang bertugas
untuk mengimputkan data kartu keluarga di web kkku

2. Use case

Use case disini adalah kegiatan seorang aktor sebagai entitas manusia
yang berinteraksi dengan sistem untuk melakukan pekerjaan sesuatu.
Adapun use case ini akan di jelaskan pada gambar berikut ini terkait tentang
web kkku.



i { Tnidex weh }

pecavei

» [>>{ FDIT DATA <K

CART DATA SATLI KFI LARGA
\/
INPUT NC. KK

HASIL TABEL DATA KK
HAPUS DAIA KK

ECIT DATA KK

| > TAMEAF DATA KK

I

[ HAFUS DATA KK

'<

:“: 1 Index weh '

Admin

[>>{ ECIT DATA USER LOGIN

Gambar 3.1 Use case diagram web kkku
3.2.2 Squence Diagram
Squence Diagram berisi tentang even dan waktu tertentu dalam suatu
proses, yang dapat di gambarkan dengan squence diagram.
1. Usecase Login User
Untuk mengkases ke dalam web diperlukan melakukan login agar bisa

masuk ke dalam halaman utama web. Berikut ini adalah tampilan squence

diagramnya.
Menu Utama USER
USER
1.Login : . i 4.Hasil Cek Login Berhasil }

Usemame dan Password i ; fcecececcecacececasasannsacacnsasasanesad

3.Login H
User name dan Password Salah :

Gambar 3.2 Squence Diagram Logﬁ User
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2. Sequence Diagram Input Data KK.
Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan
password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan.

Kemudian pengimputan Data KK oleh user juga akan di proses ke dalam

database.
USER i bae Database Menu Utama USER Form Input Tabel Data KK Tabel Data KK
Liogh 4.Hasil Cek Login Berhasil  5.Input Data Baru
Usemame dan Password 2.Aksi atau Cek login f
EEEEEEEE—
> »

3.Login

User name dan Password Salah i -

6.Aksi Simpan

Gambar 3.3 Squence Diagram Input Data KK
3. Sequence Diagram Edit Data KK
Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan
password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan.

Kemudian dilakukan pengeditan data terhadap Data KK oleh user yang
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akan di proses ke dalam database. Berikut ini akan ditampilkan diagram

4
o

squencenya.
Form User Database Menu Utama USER Tabel Data KK Form Tabel Data KK
1.Login pr——— 4 Hasil Cek Login Berhasil : 5.Edit Data KK ' ‘ 6.Aksi Edit Data KK -
 Usemame dan Passwiord { 2.Aksi atau Ceklogin §| | : '
3.Login Nl ] mees
i Username dan Password Salah
: : — 7.Aksi Simpan
‘ CLLL L L L L L L LTI L LTI
: 8.Simpan Berhasil
................................. »

Gambar 3.4 Squence Diagram Edit Data KK

4. Sequence Diagram Hapus Data KK

Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan

password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan.

Kemudian dilakukan penghapusan data terhadap Data KK oleh user yang

akan di proses ke dalam database. Berikut tampilan gambar diagram

sequencenya.
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Form Tabel Data KK

i

Form User Database Menu Utama USER Tabel Data KK
USER
I.Logm :""""“‘"“""“""‘""'"": é 4HaSI| Cek LUgm Bemas" g ; SHBPUSData KK E H 6AKSI Hapus Data KK ;
 Usemame dan Passvord { [ [} 2.Aksi atau Ceklogin §| | Bl | ol bl LMol ERL
H H H 3 ’ b
P

3.Login [ [ KN O

i User name dan Password Salah : ) g

ik : — i 7.Aksi Hapus DataKK i

|
8.Hapus data KK Berhasil
P

Gambar 3.5 Squence Diagram Hapus Data KK

5. Sequence Diagram Cari Data KK

Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan

password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan. Setelah

masuk, user akan menjalankan beberapa fungsi web yang telah dijelaskan

sebelumnya, untuk tahap ini akan dijelaskan mengenai pencarian data KK

yang mana akan menampilkan satu keluarga KK berdasarkan pencarian di

form search dengan mengimput No.KK. Berikut tampilan diagram

squencenya.
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Form User

Database

Menu Utama USER

Form Search

1.Login
Usemame dan Password :

2.Aksi atau Cek login

|

Tabel Data KK

 4.Hasi Cek Login Berhasil |

e 6.Aksi Pencarian

TSSO NS A AU SO He ‘

1

b

2%

i 3.Login
i User name dan Password Salah

7.Pencarian Data Satu Keluarga Berhasi

5

Gambar 3.6 Squence Diagram Cari Data KK

6. Sequence Diagram Input Akun Login

Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan

password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan. Admin

memiliki kontrol terhadap user yang berhak untuk login, sehingga admin

disini memiliki halaman yang khusus untuk mengedit akun user. Baik itu

untuk mengubah username hingga mengubah password, semua ada pada

bagian halaman Edit Akun. Pada dasarnya admin pada web ini memiliki

akses terhadap semua database yang terkait dengan data Kartu Keluarga,

baik itu menghapus , edit bahkan menambahkan data baru.
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Berikut ini akan dijelaskan mengenai sequence diagram untuk admin

dalam halaman Edit Akun.

Form User

Database

Menu Utama EDIT LOGIN

i Usemame dan Password

1.Login

2.Aksi atau Cek login

|

Form User

Tabel Data User

|

4.Hasil Cek Login Berhasil

5.Input Akun Login

|

A 4

3.Login
User name dan Password Salah

6. Aksi Input User

R

A

7.Data User berhasil dismpan

1

Gambar 3.7 Squence Diagram Input Akun Login

7. Sequence Diagram Edit Akun Login

Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan

password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan. Setelah

itu admin akan mengubah data user yang sudah ada , untuk menjaga akun

user tetap aman , maka dilakukanlah penggantian password secara berkala

oleh admin yang nanti nya akan dibertahukan kepada user menggunakan

akun tersebut. Dalam penggantian atau pengeditan terhadap akun user perlu

diperhatikan dibagian password, apapun aksi baik itu hanya merubah

username tetap harus mengisi form password yang baru, karena kode
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enkripsi pada form password menggunakan MD5 sebagai pengamannya,

jadi ketika tidak diinputkan password ,maka kode tadi akan ternkrispsi lagi

menjadi MD5 yang ke dua, sehingga akan terjadi kesalahan password pada

saat login.

Form User

Database

1.Login
Usemame dan Password

2.Aksi atau Cek login

L

{ 4.Hasil Cek Login Berhasil

Menu Utama EDIT LOGIN

Tabel data User

Form User

5.Edit Data user

1

3.Login
User name dan Password Salah

6. Aksi Edit User

b

A

7.Edit Data User berhasil disimpan

Gambar 3.8 Squence Diagram Edit Akun Login

8. Sequence Diagram Hapus Akun Login

Di sini akan terjadi proses ketika user mengimputkan username dan

password, kemudian akan di proses di database untuk pengecekan. Setelah

itu admin akan mengubah data user yang sudah ada, perubahan dapat

berupa mengedit data, mengimput dan menghapus. Pada penjelasan

sebelumnya sudah membahas tentang pengimputan dan pengeditan, untuk




USER

selanjutnya pada diagram
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sequence ini akan dijelaskan tentang

penghapusan data akun login atau user.

Form User Database Menu Utama EDIT LOGIN

....................................

1.Login 3 !
i 2.Aksi atau Cek login

{ Usemame dan Password :

|

4 Hasil Cek Login Berhasil ........................

3.Login
User name dan Password Salah :

P

6. Aksi Hapus User

Tabel data User

Form User

Il

F 3

7.Hapus Data User berhasil disimpan

Gambar 3.9 Squence Diagram Hapus Akun Login

3.2.3 Skenario Use case

Berikut adalah use case yang sudah dijelaskan diagram squencenya di

pembahasan sebelumnya. Di tahap ini akan di jelaskan dari setiap use case tentang

Aksi aktor dan Reaksi sitemnya. Ada beberapa skenario yang akan ditampilkan

dalam pembahasan ini , diantaranya skenario normal dan skenario alternatif.




1. Use Case Login User

Tabel 3.2 Skenario Use Case Login User

Reaksi Sistem

Aksi Aktor

Skenario

1. Inputkan username dan
password sesuai akun
anda

2. Melakukan pengecekan terkait benar

tidaknya dengan username  dan
password pada database.

3. Setelah data benar maka akan langsung

di arahkan untuk masuk ke halaman
utama web.

2. Use Case Input Data KK

Tabel 3.3 Skenario Use Case Input data KK

Aksi Aktor

Skenario Normal

Reaksi Sistem

1. Input Data KK.

Melakukan penyesuaian input ke kolom
sesuai kharakter yang telah ditentukan.

Melakukan penyimpanan sesuai alamat
database secara keseluruhan.

Data ouput hasil akan langsung terlihat
pada tabel hasil Data KK

Skenario Alternatif

1. Input Data KK.

Mendeteksi ada kesalahan terhadap
kelainan data input.

. yang tidak diinputkan.

Menampilkan data null ketika ada data

2. Mengisi kembali seluruh
data.

Melakukan penyimpanan sesuai alamat
database secara keseluruhan.

tabel Data KK.

Data output akan langsung terlihat pada




3. Use Case Edit Data KK
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Tabel 3.4 Skenario Use Case Edit Data KK

Aksi Aktor ‘

Skenario Normal

Reaksi Sistem

1. Mengedit Data KK 1. Melakukan perintah edit tepat pada
kolom yang tertera.
2. Mengarahkan ke form edit Data KK
sesuai kolom yang ingin diubah.
3. Data akan langsung tersimpan di
database, dan hasil edit akan langsung
terlihat pada tabel Data KK.

Skenario Alternatif

2. Mengedit data KK 1.

Mendeteksi ada kesalahan terhadap
kelainan data edit untuk disimpan.

Menampilkan data null ketika ada data
edit yang tidak diinputkan.

3. Mengisi kembali seluruh | 3.

data yang sedang di edit.

Melakukan penyimpanan sesuai alamat
database secara keseluruhan.

Data output akan langsung tersimpan di
database, dan hasil edit akan langsung
terlihat pada tabel Data KK..

4. Use Case Hapus Data KK

Tabel 3.5 Skenario Use Case Hapus Data KK

Aksi Aktor

Skenario Normal

Reaksi Sistem

1. Menghapus Data KK 1.

Melakukan perintah hapus data tepat
pada kolom yang tertera.

Melakukan penghapusan data langsung
terhubung ke database
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3.

Data akan langsung terhapus dan akan
langsung hilang terlihat dari tabel Data
KK sesuai kolom yang di hapus.

5. Use Case Input Akun Login

Tabel 3.6 Skenario Use Case Input Akun Login

Aksi Aktor

Skenario Normal

Reaksi Sistem

1. Input Data Akun Login 1.

Melakukan penyesuaian input ke kolom
sesuai kharakter yang telah ditentukan.

Melakukan penyimpanan password dan
username sesuai alamat database secara
keseluruhan.

Data ouput hasil akan langsung terlihat
pada tabel hasil Data User yang telah
diinput sebelumnya.

Skenario Alternatif

1. Input Data Akun Login 1.

Mendeteksi ada kesalahan terhadap
kelainan data password.

Menampilkan data null ketika ada data
yang tidak diinputkan.

2. Mengisi kembali seluruh | 3.
data.

Melakukan penyimpanan sesuai alamat
database secara keseluruhan, untuk
password akan langsung terenkripsi ke
MD5

Data output user akan langsung terlihat
pada tabel Data User.

Data output akan terlihat kosong jika
terjadi kesalahan pengimputan data.




6. Use Case Edit Akun Login
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Tabel 3.7 Skenario Use Case Edit Akun Login

Aksi Aktor

Skenario Normal

Reaksi Sistem

1. Mengedit Data Akun
login

Melakukan perintah edit tepat pada
kolom yang tertera.

Mengarahkan ke form edit Data User.

Data akan langsung tersimpan di
database, dan hasil edit akan langsung
terlihat pada tabel User.

Skenario Alternatif

2. Mengedit data Akun
Login

Mendeteksi ada kesalahan terhadap
kelainan data edit untuk disimpan.

. edit yang tidak diinputkan.

Menampilkan data null ketika ada data

3. Mengisi kembali seluruh
data yang sedang di edit.

Melakukan penyimpanan sesuai alamat
database secara keseluruhan.

pada tabel User.

Data output edit akan langsung terlihat

7. Use Case Hapus Data Akun Login

Tabel 3.8 Skenario Use Case Hapus Data Akun Login

Aksi Aktor

Skenario Normal

Reaksi Sistem

1. Menghapus Data Akun
Login

Melakukan perintah hapus data tepat
pada kolom yang tertera di Data User

Melakukan penghapusan data langsung
terhubung ke database user
Penghapusan akan langsung terhapus
tanpa tanda peringatan.
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3. Data akan langsung terhapus dan akan
langsung hilang terlihat dari tabel Data
User.

3.2.4 Class Diagram
Class Diagram memiliki fungsi sebagai gambaran sistem database yang
saling berelasi antara satu database dengan database lainnya yang berada dalam

satu sistem. Berikut ini akan digambarkan Class Diagram dari web kkku.

user
*id int,11
°nama varchar, 255
°username wvarchar, 255
°password wvarchar, 255
°level wvarchar, 50
k_kluarga ot
°id int, 11
°no_kk varchar, 50
°nama varchar, 255
°nik varchar, 50
°stskluarga vwvarchar, 255
°3_klamin varchar, 255
°tmp_lahir varchar, 255
°tgl_lahir varchar, 255
®agama varchar, 255
°pendidikan wvarchar, 255
°j_pekerjaan varchar, 255
°n orangtua varchar255

Gambar 3.10 Class Diagram



3.2.5 Activity Diagram Sistem Web KKKU

Activity diagram berfungsi untuk menampilkan alur proses sitem dalam

pengimputan data Kartu Keluarga yang dilakukan oleh user, baik berupa urutan

proses dan alur proses pengimputan. Berikut akan ditampilkan activity

diagramnya.

User

Sistem

STATUS i‘

#Ya

\Adb

Tidak
\ /
[ Input Data KK ]4—
v
[ Simnan ]
v

[ Tabel Data KK |<7

Tidak ada No.KK l

EDIT LOGIN USER

9

Cari Data KK
Input No.KK

Data

Edit, Hapus, Tambah }

¢ Ada
Tabel satu Kartu ]4
Keluaraga
[ SELESAI ]

Gambar 3.11 Activity Diagram Sistem Input Data KK




3.2.6 Flowchart web kkku
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Flowchart disini berfungsi untuk memberikan informasi urutan alur web

program berdasarkan simbol.

PEGAWAIL

HALAMAN PEGAWAI

START

LOGIN

v

/INPUT USERNAME PASSWORD/

Y

Y

Y

PROSES CEK USERNAME PASSWORD

CEK ADMIN ATAU PEGAWAL

HALAMAN DATA KK

INFO WEB

INFO ADMIN

I

SALAH

ADMIN
A
HALAMAN ADMIN
) ¥ L
EDIT AKUN LOGIN HALAMAN DATA KK INFO WEB INFO ADMIN

I

v

LOGOUT

Gambar 3.12 Flowchart web kkku
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3.3  Perancangan Database

Untuk sistem web kkku ini menggunakan data yang nantinya akan menampung
data di server, data Kartu Keluarga tersebut nantinya akan diproses oleh program yang
telah kita buat pada tahap pemrograman, baik berupa penambahan data, pengeditan,
penghapusan dan menampilkan isi database ke halaman website. Database yang terdiri
atas tabel-tabel yang dibuat dan dirancang dengan menggunakan program MySQL.
Berikut ini akan dijelaskan mengenai tabel-tabel yang di buat dalam database web

kkku.

Tabel 3.9 user

Name Field | Type | L ength Extra

id Integer 11 AUTO INCREMENT
username Varchar 50
password Varchar 50
level Varchar 50

Tabel 3.10 kkkul

Name Field
id integer 11 AUTO _INCREMENT

no_kk varchar 255
nama varchar 255
nik varchar 255
j_kelamin varchar 255
stskluarga varchar 255
tmp_lahir varchar 255
tgl lahir date 255
agama varchar 50
pendidikan varchar 50
J_pekerjaan varchar 50
n_orangtua varchar 250
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3.4  Perancangan Tampilan Web

Dalam pembuatan web terdapat sistem (Interface) atau biasa disebut antarmuka
yang menjadi alat komunikasi antara sistem web program dengan pengguna atau user.
Melalui interface ini akan menampilkan halaman-halaman web yang berisi perintah
sistem untuk mengerjakan suatu kegiatan aktifitas web itu sendiri. Berikut ini akan
ditampilkan terkait rancangan tampilan dari web kkku.
3.4.1 Desain Tampilan Awal Index Web

Halaman ini akan menampilkan sekilas Info Desa Sei Mencirim, terkait dengan
kontak Admin, dan beberapa penjelasan mengenai tujuan web ini dibuat, dan ada
beberapa fungsi pada halaman ini yang nantinya halaman ini akan menuju ke form

login user.

DESA

C Kartu Keluarga Ku )

KONTAK KAMI

Informasi seputar web

INFORMASI KONTAK

Gambar 3.13 Desain Tampilan Awal Index Web



46

3.4.2 Desain Tampilan Form Login User

Halaman ini akan menampilkan form username dan password untuk
pengecekan apakah username dan password sesuai dengan data akun yang sudah di
buat oleh admin. Apabila username dan password tidak benar maka akan muncul
peringatan username dan password tidak sesuai, yang berarti tidak sesuai dengan data
pada database user. Untuk user sendiri memiliki dua jenis akun, yaitu akun login untuk
Admin dan akun logn untuk pegawai, yang mana tampilan dari tiap akun berbeda untuk
tampilan awalnya.

Berikut ini adalah tampilan dari form login user .

INFORMASI DATA KARTU KELUARGA

Silahkan Login

Usemame

Password

LOGIN

KEMBALI

Gambar 3.14 Form Login User



3.4.3 Desain Tampilan Awal User Pegawai Tabel Data KK
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Halaman ini akan menampilkan halaman awal dari login user pegawai, yang

mana halaman ini langsung menuju Data KK. Adapun fungsi-fungsi pada halaman

ini yaitu:
1. Tombol Input Data Baru yang akan menuju form Input Data KK.
2. Form search, untuk mencari Data KK yang sudah diinputkan yang
akan menampilkan sesuai No.KK yang diinputkan di form search.
3. Tabel hasil Induk KK yang telah di inputkan.
4. Dan beberapa menu bar seperti, DATA KK, Info WEB, Info
ADMIN, dan LOGOUT.
Berikut tampilan dari desain awal user pegawai.
DATA KK INFO WEB INFO ADMIN LOGOUT “
HALAMAN DAFTAR KK
[INPUT DATA BARU]
L J[cer ]
No [No KK | Nama [Nik [Sts Kiuarza] J ilamin] Tmpt Lahi] T2l Lahit] A zama] Prdidikn] T pkrjaanN Orztual OPST

Gambar 3.15 Tampilan Desain Awal User Pegawai
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3.4.4 Desain Tampilan Awal User Admin

Halaman ini akan menampilkan halaman awal dari user admin, yang mana
halaman ini memiliki menu yang berbeda pada halaman pegawai, khususnya terletak
pada bagian menu bar yang terdapat menu AKUN LOGIN, yang mana nantinya menu
ini akan berfungsi intuk mengedit data Akun User. Pada tampilan awal akun admin
akan menampilkan langsung form input data baru untuk akun user, disini juga akan
langsung bisa mengedit atau menghapus data akun user yang ada. Dalam hal ini apapun
aksi yang dilakukan pada tabel akan langsung terkoneksi dengan database di MySQL,
baik itu menghapus maupun menambah data.

Berikut ini tampilan awal dari user admin.

ARKUN LOGIN DATAEK INFO WEB INFO ADMIN LOGOUT

HALAMAN ADMIN

INPUT DATA AKUN

Nama
Username |-
Password |:

Status

SIMPAN

No| MNama |Usemame |Password |Status Opsi

Gambar 3.16 Tampilan Awal User Admin



3.4.5 Desain Tampilan Awal Form Input Data KK
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Halaman ini akan menampilkan form input Data KK yang mana terdiri dari 11

kolom. Halaman ini akan muncul ketika user mengklik tombol input data baru pada

halaman Data KK. Untuk pengimputan data diharapkan untuk mengisi semua form,

karena data akan menjadi null atau kosong ketika tidak ada data yang diinputkan

kedalam form.

DATAEKK INFO WEB INFO ADMIN LOGOUT
HaLAMAN INMPUT DATA KK
Mo Kartu
eluarga
W E-li]
NI
SIBMUS 'C!!'\Pﬂ’l Hekhiarga
el ianga -
Jenis Kedamin
Tempat Lahw
Tanggal Lahir [Tgl-Bin-Thn
Agama Shai
Frrdidikan
Mg
Pk dn
Hama
Cirangtuad
SIMFAN :
[ Search ] |Eﬂ-ﬂ |
Mo oo KE| Wama Nk Els :'\:l.lLHE.‘I Jamin Tm;!:T.rlhif Tg_llnhir .’lE:.'lrr..'l Prndidikn kaqaan'.\'ﬂrgrun COPSI

Gambar 3.17 Tampilan Awal Form Input Data KK




3.4.6 Desain Tampilan Awal Info Web
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Halaman ini akan berisi seputar tata cara pengimputan Data KK dan

sekilas tentang fungsi-fungsi yang di sediakan dalam web. Pada halaman ini

akan dijelaskan mengenai form search yang berfungsi sebagai pencarian Data

KK yang mempermudah user dalam mencari data satu keluarga yang sama,

ataupun mengimput informasi Data KK yang baru.

DATAEKK

INFO WEB INFO ADMIN

LOGOUT

(Gambar
Halaman Data EE

- Info web

- Info web

- Info web

- Info web

Gambar 3.18 Tampilan Awal Input Data KK




3.4.7 Desain Tampilan Awal Info Admin
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Tampilan awal admin ini akan berisi seputar info admin web, berupa no

telp, Email, dan info lainnya terkait dengan informasi admin. Berikut

merupakan desain awal dari tampilan info admin.

DATA KK INFO WEE INFO ADMIN LOGOUT
HATAMAN INFO ADMIN
EMAIL
No. Tlp
FOTO Alamat.
Di

Gambar 3.19 Tampilan Awal Form Input Data KK

Untuk desain-desain selanjutnya akan di jelaskan pada bab selanjutnya, terkait

dengan desain web kkku.




BAB IV

IMPLEMENTASI DAN UJI COBA WEB PROGRAM

4.1 Implementasi Program
Dalam Implementasi program  penelitian ini meliputi perangkat keras
(hardware ) dan juga termasuk perangkat lunak ( software ).
4.1.1 Perangkat Keras (hardware)
Adapun perangkat keras yang saya gunakan dalam pembuatan program ini
menggunakan Laptop ASUS X441U
Dengan Spesifikasi Laptop ASUS X441U sebagai berikut:
1. Intel(R) Core(TM) i3-6006U CPU @ 2.00GHz (4 CPUs), ~2.0GHz
2. Memory RAM 4 GB
3. HDD Storage Internal 500 GB
4. Windows 10 Home Single Language 64-bit (10.0, Build 17134)
4.1.2 Perangkat Lunak (software)
Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan program penelitian ini
adalah sebagai berikut :
1. XAMPP V2.3.3 MySQL
2. Macromedia Dreamweaver 8

3. Notepad ++

52
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4.2  Tampilan Program Web

Melalui tampilan program dapat diketahui apakah program web sudah berjalan
dengan baik atau tidak serta beroprasi secara maksimal, sehingga dapat disimpulkan
melalui tampilan-tampilan web ini dapat menjelaskan segala fungsi dari program web
tersebut. Berikut ini akan dijelaskan mengenai program tampilan web KKKU.

1. Tampilan Awal Web Program

Pada tampilan awal web ini terdiri dari menu untuk masuk ke form login, dan

jika kita menscroll ke bawah ataupun mengklik menu KONTAK KAMI akan

menuju ke halaman bawah yang berisi kilasan info terkait admin web, dan

sedikit penjelasan tentang sejarah desa dan fungsi web KKKU.

DESA KOKTAKKAMI

D

e ]

[===s}
Kartu Keluarga Ku g
== B

Gambar 4.1 Tampilan awal atas web program
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DESA KOKTAKKAWI

D E S A S E I CESAIN FRAME WCRK WEB KITA BERSAMA MENMBANGUN DESA

MENCI RlM Anasiran fcom
Y Labun 4045 verros demgan 1950 KONTAK

Munammad Arwanas
Teliszraang, Sungyal Madan drin
Indi

P
Emall: 3 rvandamunanmadiigna Lzom

— 0000

Web Inf diganakan untug
miempennedsi i sensss dslm
mcngimput data KK 1'273u n:
Mana dapat msmpenminim penggunaan
4ertas dan menghindan 2aayakoya
TRMfadl ZRS212020 Aakam penullsan fata

..... 1592 2847

Gambar 4.2 Tampilan awal bawah web program

Tampilan Login Form Web Program
Pada tampilan form login disini terdapat 2 form yang diisi, yaitu
ussername dan password, yang mana terdapat 2 jenis akun yaitu akun admin

dan akun pegawai.

INFORMASI
DATA
U KELUARGA

SILATIKAN LOGIN
Heamama

\ Uszinarmes

Paszward

Passwinrg

%

Gambar 4.3 Tampilan Form Login Web
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3. Tampilan Login Sebagai Admin

Pada tampilan ini kita akan di arahkan ke halaman data user, pada menu
Edit Login ini terdapat form input data login untuk mengimput user login baru,
baik itu menambahkan login admin maupun login pegawai. Sedangkan di
bawahnya terdapat tabel akun yang bisa mengakses web kkku ini, yang berupa
nama lengkap, nama untuk username, password yang telah terenkripsi MD5
dan level atau status login. Pada masing-masing tabel akun terdapat menu Edit
dan Hapus yang memiliki fungsi untuk menghapus akun dan mengedit akun
sesuai yang diinginkan.

AONLOGN  HAAMANDATAKC INFCWEB  INFO ADNIN LoGouT

|
HALAMAN ADMIN

Halc arwanda Anda tzlah login scbagai admin

IHPUT DATA AKUN

Nama

USERMNAME]

FASSWORLH
STATUS  |ACMIN v
SIMPAN |

DAFTAR AKUN USER
Nama USERNAME PASSWORD TATUS  OPSI
Branda awanda  fd90cleatf47Eadarieaasclebdsnd | admin [ECIT RAPLY
2| rian fién  ahe15053ehd4acdd 201bizcd2c1dcapegawalcliT FAPLS
3| And andi  Oa0e2f597dEodCci12770cei23badC |pegawalCCIT [ LAFLY

Pagz 1uf

-I 2013 Arwanca
mi hl_!g-_

Gambar 4.4 Tampilan Admin
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4. Tampilan Login Sebagai Pegawai

Pada tampilan login pegawai terdapat menu bar yaitu, DATA KK,
INFO WEB, dan INFO ADMIN. Untuk masing-masing fungsi menu bar akan
dijelaskan di penjelasan berikutnya. Untuk menu DATA KK adalah tampilan
awal dari login pegawai, ada beberapa kolom dan tabel yang terdapat pada
halaman web ini diantaranya, Tabel Input Data Kartu Keluarga, form search
No.KK, dan Kolom Input untuk Input Data KK Baru. Pada halaman ini akan
berisi tentang Tabel data KK yang telah berhasil dinputkan sebelumnya, yang

mana tabel ini akan langsung terhubung dengan database di mysq|.

agplont L,
Hale andi Anda telah login i‘ﬁql‘ ﬂi*ﬂ'ﬂl'

HALAMAN DAFTAR KK

Stat:z Jenis Tempat  Tgl Jenis Mama
Nama Kmluarga  Kiamin Lakir  Lahr Agama  Fandicikan  Feker@aan | Orangtua

v Matrudn EUPEEEE09E20002 | ropsls Lakr-lak. Mizan 23~ Elam =0 Wrazwasta
Kiia %

SEAED RAMAMISE | IZUSZEEIUDSS000 | I Matan | 2l- | llem o SL T Ll | AHL
i bt Tanggs

T2UFESIBLECEE YT LUFEEEI0EE000G | FuLuE Ladhi-fak. Sumggal | UUUU- sk ELULY HaLk,
PRI L
ZITE2E705530000  angk mIrzmpuan Modan & =l SLTA Wrazwasta
K “

FE4UIEAMN0L | Ien marampuan  Gunggal | 00 sl o Inu Rumah | T

stan
Krin

istan
Kris

IZTEEA220044 3445

Gambar 4.5 Tampilan Login Pegawai
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5. Tampilan Halaman Input Data Baru Kartu Keluarga
Pada tampilan ini akan menampilkan form untuk input data kk baru,
yang mana form ini akan langsung terhubung dengan database di mysql.
Adapun dibawah tabel form input data kk, terdapat pula tampilan dari tabel hasil
form input data kk baru. Sehingga lebih memperminim terjadinya kesalahan

dalam pengimputan data kk baru.

INPUT DATA

INPUT DATA KK

Haiz andn Anga 221 lugin s usgs) pepawal
111 AMAN INPLIT DTS K

o Kailu
Ieliarga
Nama

Sty
Belirga
. enle ke amin)

“epala <eluarga ¥

1zmpat Lahir

engitsan
Jicoes
Fekeraan
ama
Orangtus

S171N |

Masurkan No.Kartu Keluarga (k= Ky Untuk Monzan Data Keluarga

Status Jerls  Tempat  Tgl Jenls Nama
Ne No.KK Nama Keluarga Klammin Lahir  Lahir Agama Pendidikan Psksrjaan  Orangtua  OPSI

1 1P07201ANSNGSTSS | Mamudin  GPI7P33303G70007  Hdepala  lak Akl Medan 24 lslam an wWraseasts | Umar  FOIT
Kelasiga K [ Sadawr | Dzl

Gambar 4.6 Tampilan Data Kartu Keluarga
Pada form tabel di atas langsung terlihat dengan hasil outputnya sehingga bisa
diketahui apakah data yang di masukkan sudah benar dengan hasil output

nantinya.
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6. Tampilan Halaman Info Web
Pada tampilan halaman ini terdapat penjelasan terkait fungsi dari
halaman Data KK. Dalam halaman ini tertulis mengenai bagaimana cara
pengimputan data kk dan pencarian data keluarga. Sebagaimana fungsi pada
halaman Data KK akan di jelaskan tiap-tiap form atau tabel yang ada pada

halaman tersebut.

INFO VTR P 1 OGOUT

Gambar 4.7 Tampilan Info WEB
7. Tampilan Kontak Admin
Pada tampilan kontak admin ini berisi informasi pembuat web berupa
no.hp, alamat dan tempat perkuliahan si pembuat web. Adapun pembuatan web

ini mengunakan frame work css dan javascript yang disediakan bootstrap
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secara gratis dan open source di internet ataupun di blog-blog yang tersedia

frame work bootstrap. Berikut ini adalah tampilan dari halaman Info Admin.

INFO ADMIN LocouT

Halo andi Anda felah login sebagai pegawai

INFO ADMIN

MUHAMMAD ARWANDA
[ 1814370328 ]

Fakuftas 8ains Dan Teknolog!

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN
PANCABUDI MEDAN

No HP 08582934024

JL.Serayu 1 DEN4 Medan Kno

ad Arvianda

Gambar 4.8 Tampilan Info Admin
4.3  Pengujian Program Web
Untuk mengetahui apakah web berjalan dengan fungsi semestinya dan tanpa
ada kesalahan diperlukannya uji coba web ini. Untuk tahap pengujian ini masi
menggunakan Xampp dan mysql sebagai database untuk datanya.
1. Pengujian Login, Edit Login dan Hapus Akun Login Dalam
Masukkan username dan password yang telah di buat di database
sebelumnya . Pencocokan username dan password disini akan langsung
terhubung dengan database mysqlnya. Yang dimana password disini sudah

menggunakan enkripsi MD5 sebagai pengamanan data passwordnya.
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SILARKAN LOGIN

Gambar 4.9 Pengujian Login Admin
2. Berhasil masuk ke halaman admin , halaman ini akan memberitahukan
lewat teks di header yang bertuliskan “ Halo arwanda anda telah login
sebagai admin”.

AKUN LOGIN LoGOuUT
HALAMAN ADMIN

Halc arwanda Anda tolah fogin scbagai admin

IHPUT DATA AKUN

Nama

USERMAME]

MASSWORL)
STATUS  JACMIN -
SIMPAN

DAFTAR AKUN USER
Nama PA STATUS OPS3I
rwanda arwanda  fd90cOeatt4TEacaribeazscebdsss| admin [ECIT HAPLE]
2| riani ran  ab<15055e6445cd 021 2d1 beacd2c13cqpegawalECIT HAPL
2| Andi andi 0ale2i597den9CC 3127 78c02 72 3k adC|pegawaiCCIT | APLG

Pagz 1 uf

= 82013 Arwanca
h |
kL

Gambar 4.10 Uji Login Berhasil
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3. Pengujian Input Data Baru Akun User
Pada halaman ini akan menguji berhasil tidaknya dalam mengimputkan data
baru user untuk pengguna user pegawai maupun user admin. Admin
memiliki hak dalam mengedit maupun mengimput data mengenai akun
user.

AFUN LOGIN HALAMAN A L5 KK MEC WEH MEC ALMIN LOGOU|

I
HALAMAN ACMIN

Heale arwanda Ancdin ezl lengn seteng =i admin

INPUT DATA AKUN

M ama |Ard Hesnan

L SCRMAME |aral

FasEvIORDlaral

STATUS  [FCGANA ™|
| M

DAFTAR AKUN USER
Nama |JSERMNAME] PASSWORD STATJS  DFsI

arwandd  arwanda | 9N deasf1470adaTiRzaa%c02bd358  admin FTHT HAPLIS
| 2| tent B bl IRRICRAZRIN7 1 20 b8 A= 1 Gk g aveiFTHT HADLIS)
3 . Fage 1ot ' ®

|
- ©2018 Areanda
pr—— .

Gambar 4.11 Input Data Baru Akun User

4. Tampilan Hasil Input Data Baru Akun User
Disini akan menguji apakah data user baru berhasil disimpan atau tidak ,
jika berhasil maka juga akan tersimpan di dalam database. Tampilan tabel
hasil akan langsung terlihat dibawah tabel form input data baru user. Pada
tahap ini aktivitas penyimpanan pada tabel form input data baru akun user
akan langsung terhubung kedatabase mysqgl. Berikut ini tampilan pengujian

dari pengimputan form input data baru akun user yang berhasil.
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laly arwarda Anda telah i2qin s2Ragal admln

INPUT DATA AKUN

o i

L SERNAME]
MAZEVORD
STATUS ADMIN -
SAMEAN |

DAF TAR AKUN UBER

USERMAME PASSWORD STATUE
arvzmda D
nan  abd

Gambar 4.12 Uji Input Akun Baru Login Berhasil
Pada gambar di atas telah berhasil di simpan akun baru untuk login sebagai
pegawai, pada tampilan password terlihat kode enkripsi MD5 yang mana
membuktikan bahwa tabel ini telah terhubung dengan database user. Untuk

pengimputan password baru akan secara otomatis terenkrips ke MD5.

Tampilan Uji Untuk Data Keluarga

Pada halaman input data keluarga ini akan menguji apakah hasil output
sama dan tidak mengalami kesalahan dalam penulisan data. Pada halaman
ini akan mengarahkan ke halaman input data KK yang mana form pada
halaman ini akan langsung terhubung dengan database mysql. Adapun form
input terdiri dari 11 form yang berfungsi untuk mengimput data KK. Hasil
output akan langsung terlihat di tabel sebah kanan seperti yang tertera pada

gambar dibawah ini.
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Gambar 4.13 Input Data Keluarga
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| DEOLT

Terlihat pada gambar tabel input akan mengimputkan data Keluarga bernama

Rendi Bowo, klik simpan dan di bawah ini adalah hasil output dari input data

tersebut.

1141 AMAN NATA KK INFE

No. KK

VAWABARCECE S /5

120723 1GCSCEETTE

12NTPEIRCECATTRS

h it
Halo arwanda Anda tetah login sey.*,m Tnmm

HALAMAN DAFTAR KK

NI DALA BAlL

Nama
arangma

Juniz
Fekerjaan

Jeniz  Tempat  Tal
Klamin Lahir Lahlr Agama Fendicikan

Status

Hama NIK Keluarga

Anak | 3kl 3k 5 lEAm sMM bz nEry
[ET 23-
99T

Hnbi TAIMERGLGRS R

12007E7453E2E222  Anuk. Luki- ik 23- Wiaswasly | Sory
B lak o)

a5
R=ndl  APNFFREIADACSECTT Wiraswarta | Hannm
Buwe:

Bepala 1Akl
Keluanygy (514 -

Gambar 4.14 Hasil Output Data Keluarga
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6. Menu Edit Dan Hapus Pada Tabel Data Kartu Keluarga
Untuk mengedit data KK karena munkin terjadi kesalahan penulisan ataupun
ingin menghapus data KK, dapat dilakukan pada perintah Edit dan Hapus pada
tabel yang ingin di eksekusi. Segala aktifitas Edit dan Hapus pada tabel akan
langsung terhubung ke database, sehingga cara ini lebih efisien ketimbang
harus merubah di databasenya secara langsung. Berikut gambar mengenai

perintah Edit dan Hapus.

£95007
lalus Ko luaga) Fepala Feluwoa »
Junis Kz lamin |Laki-laki

Tempal Lalin |Suigai

TolLahi | 21-11-1287

Againi (kg v

Pendidikan

TIAmar Kepala SEuarg s
Jeris Tempat Janis Nama
z 3 Tl Lahir Agan s
Keluarga Kelamin Lahir i Pekeriaan Srangiua
et Laki 1311 ] ‘.I_-”_- izlam Viiraswasts Hanurr
Kzluama 3 RELL

MO e KK

Rl PTTEEE L

HALAMAN DAFTAR KK

Status Jenis  Tempat Tgl Jenis Nama
Keluarga Klamin Lahir Lahir Agama Pendidikan Pekerjaan Orangtua

627363 Anak Lak-  Diski  23-  Islam  SMP Pelajar Gery
laki 09
1997

akKl Diskl 23 Islam
09-
1968

Sergal 21 slam  SMK Wiraswasta  Hanum
1-
1987

Gambar 4.15 Edit Data KK
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Pada Rendi Bowo saya edit menjadi Rendi Bowo Raden dan ketika di simpan,
hasil tabel berubah sesuai yang di inputkan tadi, hal ini juga langsung terhubung

dengan database Induk Kartu Keluarga. Untuk perintah menghapus , data akan
langsung terhapus sesuai kolom baris yang ingin dihapus.

7. Pengujian Form Cari
Pengenal antara data induk dan data keluarga terletak pada No.id data kepala

keluarga. Pada tabel data kepala keluarga terdapat No.id setelah nomor urut,
maka dari itu saya mengambil penghubung antara data kepala keluarga dengan
data keluarga melalui No.id. Sedangkan untuk form Cari berfungsi untuk
mengambil data tabel kepala keluarga yang hanya ingin di inputkan data
keluarganya.

DATA KK NFO VWD NTIO ADMIN LOGOUT

b 6 2 s T (e . 1
Halo arwanda Anda telah login $epagal 3amid
LUME UL

HALAMAN DAFTAR KK

Reset Hencanan 120/ 20E050E5/95

Status  Jenis  Tempat  Tgl Jenis Nama
No.HK Nama NIK Keluarga  Klamin Lahir Lanir Agama PFendidikan  Fekenaan Orangtua OFsI|

1 1207287609395/06 - Rendi 20/251608095CC7  Kepala Lak- sercal 29- Islam SMK Wiraswasta  lanum
Ecvn Kolnarga  lak n-

Raden

Gambar 4.16 Pengujian Form Cari
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Terlihat pada gambar form pencarian dengan memasukkan No.KK dapat menampilkan
data yang sesuai. Tidak hanya dengan No.KK , tetapi juga bisa menggunakan data lain

untuk pencarian data pada tabel Data KK..

4.1  Analisa Hasil Web Program

Implementasi web program KKKU memiliki 2 halaman pada sitem
pengimputan data Kartu Keluarga yaitu Sistem pengimputan Data Kepala Keluarga
atau Data Induk dengan sitem pengimputan Data Kartu Keluarga. Menggabungkan
antara tabel Input, Edit dan Output menjadi satu halaman akan memperminim
terjadinya kesalahan terhadap pengimputan data. Melalui sistem halaman admin ,
terdapat menu edit dan hapus yang berfungsi untuk mengatur izin user login. Sistem
tabel langsung terhubung dengan database secara otomatis karena pemanggilan
database melalui program PHP sudah di terterakan pada beberapa halaman PHP di
koding web.
4.2 Evaluasi Web Program

Adapun setelah dilakukannya pengujian ini , dapat disimpulkan dari program

ini terdapat kelebihan dan kekurangannya, yaitu :

45.1 Kelebihan Program Web:
1) Kemudahan dalam mengatur Data tanpa perlu mengedit data base secara

langsung.
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2) Memudahkan dalam pencarian data dan mengedit data KK melalui menu
form search dan menu edit, hapus data.

3) Admin dapat mengontrol segala jenis database yang terkait dengan web
program, termasuk akun user yang dapat di ubah seuai kebutuhan dan
sudah ter-enkripsi passwordnya menggunakan MD5.

452 Kekurangan Program Web:
1) Penggunaan data yang terlalu banyak memunkinkan terjadinya proses lambat
dalam pengimputan data atau pengeditan data.
2) Desain yang masih terbilang sangat sederhana , ditengah perkembangan desain

web yang sangat maju sekarang ini.



5.1

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Setelah melakukan pengujian dan mendapatkan hasil dari bab sebelumnya,

dapat disimpulkan mengenai pemograman web berikut ini:

1.

5.2

Pengimputan Data Kartu Keluarga menjadi lebih mudah dan lebih cepat karena
kolom input dan output menjadi satu halaman web.

Melalui web kkku ini tim sensus akan diarahkan untuk mengimput data kartu
keluarga melalui web langsung, tanpa menggunakan form kertas atau
semacamnya yang memungkinkan terjadinya kesalahan penulisan.

Keamanan sistem login sudah disertai dengan enkripsi MD5 untuk bagian
password user.

Fungsi admin memegang seluruh kendali terkait user pegawai dan user lainnya,
karena pada halaman edit login , admin langung dapat melihat user dan
password dari tiap akun yang bisa mengakses web kkku tersebut.

Saran

Web program ini masih memiliki beberapa kekurangan yang munkin dari

kekurangan ini sekiranya dapat diperbaiki atau di kembangkna di kemudian hari

sehingga lebih bermanfaat.

68
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1. Dalam sistem login dapat di tambahkan berupa enkripsi password yang
lebih sulit untuk diretas, yakni munkin bisa menggunakan MD5 dipadukan
dengan SHA1.

2. Menggunakan frame work web yang lebih canggih dan lebih baik dalam

mendesain web dengan fitur-fitur yang lebih baik.
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