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QUAYSIA ANDIKA RAHMANI 

 

RANCANG DAN BANGUN APLIKASI STOCK MENGGUNAKAN 

METODE FIFO DI PT. CWT COMMODITIES SERVICES 

2018 

 
Inventory logistik merupakan kegiatan untuk memperoleh data atas seluruh logistik 

yang dimiliki atau dikuasai atau diurus oleh organisasi, baik yang diperoleh dari 

usaha pembuatan sendiri, pembelian, pertukaran, hadiah, maupun hibah, baik 

berkaitan dengan jenis dan spesifikasinya, jumlah, sumber, waktu pengadaan, 

harga, tempat, dan kondisi serta perubahan-perubahan yang terjadi guna 

mendukung proses pengendalian dan pengawasan logistik serta mendukung 

efektivitas dan efisiensi dalam upaya pencapaian tujuan organisasi. Sebagaimana 

diketahui bahwa CWT Commodities Service memiliki data yang masih secara 

manual sehingga penulis bertujuan untuk mengupdate data-data inventaris sehingga 

dibutuhkan suatu sistem menggunakan metode FIFO. Metode First In First Out 

adalah asumsi bahwa perhitungan harga pokok didasarkan atas urutan pembelian 

barang tersebut yang dapat mempersingkat cara pengolahan data tersebut dan 

menjadi suatu informasi yang tepat, cepat dan akurat dimana selama ini CWT 

Commodities Service masih menggunakan sistem yang manual. Tujuan dari 

pembuatan sistem yaitu juga dapat memudahkan perusahaan untuk mengurangi 

kerugian waktu dengan mengamati sistem secara langsung sehingga didapatkan 

hasil pendataan mengenai kebutuhan sistem yang akan dibuat. Sistem inventory 

barang-barang CWT Commodities Service dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai database-nya. Sistem inventory ini 

dirancang dengan menggunakan alat bantu perancangan sistem.  

 

Kata Kunci : CWT Commodities Service, Inventory, MySQL dan PHP           
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Penentuan harga pokok persediaan sangat tergantung dari metode 

penilaian yang dipakai, yaitu metode FIFO (First In, First Out), metode LIFO 

(Last In, Last Out) atau metode harga pokok rata-rata (Average Cost Method). 

Metode First In First Out adalah asumsi bahwa perhitungan harga pokok 

didasarkan atas urutan pembelian barang tersebut. Dengan demikian, persediaan 

yang tertinggal atau persediaan sisa dianggap berasal dari waktu pembelian 

terakhir. Metode Last In Last Out merupakan kebalikan dari metode FIFO, yakni 

asumsi yang dipakai dalam perhitungan harga pokok barang persediaan dipakai 

dari harga pokok pada waktu pembelian paling awal. Metode harga pokok rata-

rata yaitu perhitungan harga pokok didasarkan atas harga rata-rata tertimbang per 

unit dari barang yang dijual (Jurnal MEDIASISFO Vol. 11. No 2, Oktober 2017) 

Dalam suatu periode inflasi, penggunaan metode FIFO akan menghasilkan 

jumlah laba bersih yang lebih tinggi dibandingkan dengan bila menggunakan 

metode lainnya. Alasannya ialah harga pokok barang yang di jual dianggap sesuai 

dengan urutan pembeliannya dan harga pokok pembelian paling awal lebih rendah 

dibandingkan dengan harga pokok barang pembelian yang paling akhir. 

Berdasarkan pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa metode FIFO 

adalah barang yang pertama masuk adalah barang yang akan pertama keluar. PT. 

CWT Commodities Services memiliki gudang persediaan yang masih 

1 
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menggunakan catatan-catatan manual, misalnya masih menggunakan kartu stock 

persediaan dalam mencatat jumlah barang yang ada pada gudang. Sedangkan 

dalam pembuatan data pengeluaran barang, data persediaan barang dan laporan 

bulanan dalam perhitungannya menggunakan Microsoft Excel. Sedangkan di 

dalam melakukan pencatatannya penulis menggunakan metode pencatatan FIFO. 

Ketersedian informasi yang cukup dan berkualitas akan memudahkan dan 

mempercepat pihak manajemen untuk mengambil keputusan, maka perlu 

informasi yang didistribusikan secara komputerisasi agar informasi yang 

diberikan lebih akurat, efisien dan tepat guna dalam mewujudkan tujuan dari 

perusahaan bila dibandingkan dengan pengolahan data secara manual. 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis memilih judul skripsi adalah “Rancang 

dan Bangun Aplikasi Stock Menggunakan Metode FIFO di PT. CWT 

Commodities Services” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka rumusan masalah dapat 

disusun sebagai berikut:  

a. Bagaimana membuat dan mengembangkan sistem informasi akuntansi 

yang dapat digunakan supaya menjadi sistem persediaan barang pada PT. 

CWT Commodities Services yang valid (ketepatan data)?  

b. Bagaimana implementasi sistem informasi akuntansi persediaan barang 

dapat lebih efektif dan tepat jika diterapkan di PT. CWT Commodities 

Services?  
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c. Bagaimana membuat suatu laporan pemasukan dan pengeluaran barang 

dapat diakses secara cepat? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Agar pembahasan masalah tidak menyimpang dari tujuan penelitian, maka 

berikut adalah beberapa batasan yang perlu dibuat, yaitu: 

a. Dalam pembuatan skripsi ini, akan digunakan metode FIFO (First In, First 

Out) ialah asumsi bahwa perhitungan harga pokok didasarkan atas urutan 

pembelian barang tersebut. 

b. Membuat aplikasi stock PT. CWT Commodities Services berbasis web. 

c. Aplikasi ini dibuat untuk menentukan barang yang tersimpan digudang 

menggunakan metode FIFO (First In, First Out). 

d. Aplikasi Inventory Stock dirancang dan dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai media penyimpanan basisdata-

nya. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah : 

a. Untuk merancang dan membuat aplikasi persediaan barang dengan metode 

FIFO bagi PT. CWT Commodities Services yang valid sehingga dapat 

meminimalkan adanya kesalahan, ketidak akuratan dan kehilangan data 

pada persediaan stock barang.  
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b. Untuk mempermudah memberi informasi atas persediaan barang yang 

lebih efektif yaitu informasi secara terkomputerisasi yang dapat digunakan 

dalam pengambilan keputusan tepat pada penentuan persediaan stock 

barang. Meminimalkan kesalahan dan meningkatkan pengawasan.  

c. Untuk memberikan hasil suatu laporan yang tepat, cepat dan akurat bagi 

perusahaan. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat penelitian berdasarkan judul yang ditentukan oleh 

penulis: 

a. Membantu administrasi dalam pencatatan secara tanggal penerimaan dan 

pengurutan barang secara tanggal. 

b. Sistem yang dibuat memberikan kemudahan untuk mengetahui fast 

moving, slow moving dan dead stock  di dalam persediaan yang belum 

terealisasi di jurnal yang tersedia. 

c. Dengan sistem yang akan dibuat dapat menyajikan suatu penempatan 

barang berdasarkan rak dan slot. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi penyelesaian sistem yang digunakan dalam perancangan 

sistem ini adalah System Development Life Cycle (SDLC) atau sering disebut 

siklus hidup pengembangan sistem. 
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a. Pengumpulan Data 

Tahapan pengumpulan data yang digunakan dalam membangun Aplikasi 

Stock Menggunakan Metode FIFO adalah sebagai berikut: 

1) Penelitian Lapangan (Field Research) 

Metode penelitian ini dilakukan langsung pada objek penelitian, data serta 

keterangan yang dikumpulkan. 

2) Pengamatan (Observation)  

Dalam hal ini penulis melakukan pengamatan untuk mendapatkan data 

secara umum dengan melihat langsung, mengamati dan mencatat sistem 

yang sedang berjalan saat ini serta melihat format-format yang dilakukan 

selama ini. 

3) Penelitian Kepustakaan (Library Research) 

Penelitian kepustakaan adalah penelitian dengan sumber-sumber 

kepustakaan. Penelitian ini dimaksudkan untuk mendapatkan landasan 

teori yang memadai dalam penyusunan skripsi ini. Dalam hal ini, data dan 

keterangan dikumpulkan dari sumber-sumber seperti buku-buku teks, 

bacaan-bacaan, bahan-bahan perkuliahan serta materi-materi lainnya yang 

berhubungan dengan masalah yang ditinjau dalam penyusunan skripsi ini. 

 

b.  Perancangan Sistem 

Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan dalam merancang dan 

mengembangkan alat ini adalah sebagai berikut: 
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1) Mengidentifikasi masalah, peluang dan tujuan. 

Ditahap pertama dari siklus hidup pengembangan sistem ini, 

diidentifikasikan masalah, peluang, dan tujuan-tujuan yang hendak 

dicapai.  

2) Menentukan syarat-syarat. 

Tahap kedua adalah menentukan syarat-syarat atau batasan-batasan dalam 

perancangan perangkat lunak ini.  

3) Menganalisis kebutuhan-kebutuhan sistem. 

Tahap berikutnya ialah menganalisis kebutuhan-kebutuhan sistem.  

4) Merancang sistem yang direkomendasikan. 

Dalam tahapan ini, dirancang tampilan interface dengan menggunakan 

Dreamweaver CS dari sistem yang meliputi tombol-tombol navigasi, 

fasilitas bantuan cara menjalankan sistem. 

5) Mengembangkan dan mendokumentasikan perangkat lunak. 

Dalam tahap ini sistem yang dirancang didokumentasikan. Adapun teknik 

dokumentasi yang digunakan pada tahap ini adalah menggunakan Data 

Flow Diagram (DFD) dan flowchart. 

6) Menguji dan mempertahankan sistem. 

Sistem yang dirancang telah diuji sebelumnya dengan teknik pengujian 

sistem. Sistem diuji untuk melihat aplikasi telah bisa berjalan sesuai 

dengan yang diharapkan yaitu Aplikasi Stock Menggunakan Metode FIFO. 
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7) Mengimplementasikan dan mengevaluasi sistem. 

Di tahap terakhir ini, penganalisis membantu untuk mengimplementasikan 

sistem informasi. Tahap ini melibatkan pelatihan bagi para pemakaian 

untuk mengendalikan sistem. (Kenneth.E.Kendall,(1),2013,11) 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Adapun sistematika penulisan skripsi sebagai berikut: 

BAB I    : PENDAHULUAN 

Dalam bab ini dijelaskan mengenai Latar Belakang, Rumusan 

Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat, Metodologi 

Penelitian dan Sistematika Penulisan. 

BAB II   : LANDASAN TEORI 

Pada bab ini dijelaskan mengenai landasan teori yang berkaitan 

dengan Rancang dan Bangun Aplikasi Stock Menggunakan 

Metode FIFO dan menggunakan Bahasa Pemrograman PHP. 

BAB III : ANALISA MASALAH DAN RANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi blok-blok sistem yang dirancang beserta 

penjelasannya, parameter-parameter sistem, flowchart proses 

pekerjaan dan hal-hal yang berhubungan dengannya. 

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

Bab ini berisi tentang keluaran dari sistem yang telah 

direalisasikan kemudian melakukan analisa dari keluaran sistem 

tersebut. 
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BAB V   : PENUTUP 

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penulis skripsi 

tentang Rancang dan Bangun Aplikasi Stock Menggunakan 

Metode FIFO. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1  Data 

 Data dapat didefenisikan sebagai bahan keterangan tentang kejadian-

kejadian nyata atau fakta-fakta yang dirumuskan dalam sekelompok lambang 

tertentu yang tidak acak, yang menunjukan jumlah, tindakan, atau tersimpan 

sebagai file dalam basis data. Data menjadi bahan dalam satu proses pengolahan 

data. Oleh karena itu, suatu data belum dapat berbicara banyak sebelum diolah 

lebih lanjut. Contoh data adalah catatan identitas pegawai, catatan transaksi 

pembelian, catatan transaksi penjualan, dan lain-lain. (Andi, 2011, 13 ) 

 

2.2 Sistem 

 Sistem merupakan kumpulan dari unsur atau elemen – elemen yang saling 

berkaitan / berinteraksi dan saling mempengaruhi dalam melakukan kegiatan 

bersama untuk mencapai tujuan tertentu. Contohnya sistem komputer, yang terdiri 

dari software, hardware, dan brainware, juga sistem akuntansi dan lain – lain. 

 Selain itu, sistem juga harus memenuhi syarat-syarat sebagai berikut: 

a. Sistem harus dibentuk menyelesaikan tujuan. 

b. Elemen sistem harus mempunyai rencana yang ditetapkan. 

c. Adanya hubungan diantara elemen sistem. 

d. Unsur dasar dari proses (arus informasi, energi, dan material) lebih 

penting daripada elemen sistem. 
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e. Tujuan organisasi lebih penting dari pada tujuan elemen. 

 (Pengantar Sistem Informasi : Andi, 2012, 157 – 158) 

 

2.3 Analisis Sistem 

Analisis Sistem adalah seorang pakar yang mampu mendefenisikan 

masalah dan menyiapkan dokumentasi tertulis mengenai cara komputer 

membantu pemecahan masalah. Analisis sistem bekerja sama dengan pemakai 

mengembangkan sistem baru dan memperbaiki sistem yang ada sekarang.(Andi, 

2011, 20) 

 

2.4 Informasi 

 Informasi merupakan data yang telah diproses menjadi bentuk yang 

memiliki arti bagi penerima dan dan dapat berupa fakta, suatu nilai yang 

bermanfaat. Jadi ada suatu proses transformasi data menjadi suatu informasi = 

input – proses – output. 

 Nilai Informasi ditentukan dari dua hal, yaitu manfaat dan biaya 

mendapatkannya. Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaatnya lebih efektif 

dibandingkan dengan biaya mendapatkannya. Pengukuran nilai informasi 

biasanya dihubungkan dengan analisis cost effectiveness atau cost benefit. 

(Pengantar Sistem Informasi : Andi, 2012, 167 – 168) 
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2.5 Sistem Informasi 

 Menurut Robert A. Leitch, sistem informasi adalah suatu sistem di dalam 

suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, 

mendukung operasi, bersifat manejerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi 

dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan – laporan yang diperlukan. 

Ada empat operasi dasar sistem informasi, yaitu mengumpulkan, mengolah, 

menyimpan, dan menyebarkan informasi. Informasi mungkin dikumpulkan dari 

lingkungan dalam atau luar dan memungkinkan didistribusikan ke dalam atau 

keluar organisasi.(Pengantar Sistem Informasi : Andi, 2012, 169). 

 

2.6 FIFO 

Penentuan harga pokok persediaan sangat tergantung dari metode 

penilaian yang dipakai, yaitu metode FIFO (First In, First Out), Metode LIFO 

(Last In, Last Out) atau metode harga pokok rata-rata (Average Cost Method). 

Metode First In First Out adalah asumsi bahwa perhitungan harga pokok 

didasarkan atas urutan pembelian barang tersebut. Dengan demikian, persediaan 

yang tertinggal atau persediaan sisa dianggap berasal dari waktu pembelian 

terakhir.  Metode Last In Last Out merupakan kebalikan dari metode FIFO, yakni 

asumsi yang dipakai dalam perhitungan harga pokok barang persediaan dipakai 

dari harga pokok pada waktu pembelian paling awal. Metode harga pokok rata-

rata yaitu perhitungan harga pokok didasarkan atas harga rata-rata tertimbang per 

unit dari barang yang dijual (Jurnal MEDIASISFO Vol. 11. No 2, Oktober 2017) 
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2.7 Definisi Basis Data 

 Sebagaimana ketika kita mempelajari bidang ilmu yang lain, ada satu hal 

penting yang perlu diketahui sebelum seseorang melangkah belajar lebih jauh, 

yaitu terlebih dahulu mengetahui dengan jelas arti dan batasan objek yang 

ditinjau. Pemahaman arti dan batasan tersebut memberikan dasar yang 

mempermudah pembelajaran bagian-bagian yang lebih lanjut. 

 Namun, sebelum memperoleh definisi formal basis data, kita akan 

mencoba memahaminya secara sederhana terlebih dahulu. Istilah basis data 

tersusun atas dua suku kata, yaitu basis dan data (basis data = basis + data). (Andi, 

2011, 25 ) 

 

2.8 Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram adalah suatu model logika data atau proses yang 

dibuat untuk menggambarkan darimana asal data dan kemana tujuan data yang 

keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan data 

tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada 

data tersebut.  

Data Flow Diagram sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem 

baru yang akan dikembangkan secara logika mempertimbangkan lingkungan fisik 

dimana data tersebut mengalir dan akan disimpan. 

Data Flow Diagram menggambarkan komponen-komponen sebuah 

sistem, aliran-aliran data diantara komponen-komponen tersebut terdapat asal 

tujuan serta penyimpanan data. 
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Beberapa tipe data flow diagram antara lain : 

a. Data Flow Diagram Konteks 

b. Data Flow Diagram Fisik 

c. Data Flow Diagram Logis 

Beberapa simbol yang digunakan DFD dapat dilihat pada tabel 2.1 

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Data Flow Diagram (DFD) 

Simbol  Nama    Arti 

 

Entity 

Entity adalah kesatuan luar yang 

dapat berupa orang, organisasi, 

objek, atau sistem lain yang 

berhubungan. 

 

 

 

Proces 

 

Proses merupakan suatu yang dapat 

mengubah laporan menjadi output. 

 

Data Store 

Data Store merupakan tempat 

penyimpanan data. 

 

 

Arus Data 

Arus Data berupa masukan dan 

keluaran. 

(Sumber: Jogiyanto, H.M: 2005; 701) 
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Data Flow Diagram terdiri dari : 

a. Context Diagram 

Context Diagram berfungsi memetakan model lingkungan (menggambarkan 

antara entitas luar, masukan dan keluaran sistem), yang dipresentasikan 

dengan lingkaran tunggal yang mewakili keseluruhan sistem.  

b. Diagram Rinci (DFD levelled) 

 Dalam DFD levelled akan terjadi penurunan level dimana dalam penurunan 

level yang lebih rendah harus mampu merepresentasikan proses tersebut 

kedalam spesifikasi proses yang jelas. Jadi dalam DFD levelled bisa dimulai 

dari DFD level 0 kemudian turun ke DFD level 1 dan seterusnya. 

 

2.9 Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD merupakan suatu model untuk menjelaskan hubungan antar data 

dalam basisdata berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan 

antar relasi. 

ERD untuk memodelkan struktur data dan hubungan antar data, untuk 

menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan simbol. Pada dasarnya ada 

tiga simbol yang digunakan, yaitu : 

a. Entiti 

Entiti merupakan objek yang mewakili sesuatu yang nyata dan dapat 

dibedakan dari sesuatu yang lain (Fathansyah, 1999: 30). Simbol dari entiti ini 

biasanya digambarkan dengan persegi panjang. 
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b. Atribut 

Setiap entitas pasti mempunyai elemen yang disebut atribut yang berfungsi 

untuk mendeskripsikan karakteristik dari entitas tersebut. Isi dari atribut 

mempunyai sesuatu yang dapat mengidentifikasikan isi elemen satu dengan 

yang lain. Gambar atribut diwakili oleh simbol elips. 

c. Hubungan / Relasi 

Hubungan antara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan entitas yang 

berbeda. Relasi dapat digambarkan sebagai berikut: 

Relasi yang terjadi diantara dua himpunan entitas (misalnya A dan B) 

dalam satu basis data yaitu (Abdul Kadir, 2008: 48) : 

1) Satu ke satu (One to one) 

Hubungan relasi satu ke satu yaitu setiap entitas pada himpunan entitas A 

berhubungan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B. 

Perhatikan contoh pada gambar berikut: 

 

Gambar 2.1 Entitas relasi satu ke satu 
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2) Satu ke banyak (One to many) 

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak 

entitas pada himpunan entitas B, tetapi setiap entitas pada entitas B dapat 

berhubungan dengan satu entitas pada himpunan entitas A. Perhatikan contoh 

gambar berikut: 

 

Gambar 2.2 Entitas relasi satu ke banyak 

3) Banyak ke banyak (Many to many) 

Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak 

entitas pada himpunan entitas B. Perhatikan contoh gambar berikut: 

 

Gambar 2.3 Entitas relasi banyak ke banyak 
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2.10 Flowchart 

 Flowchart sering juga disebut dengan bagan alir. Flowchart atau bagan 

alir adalah sebagai suatu skema yang menggambarkan urutan kegiatan dari suatu 

program dari awal sampai akhir. 

Flowchart merupakan bagian yang menunjang arus pekerjaan secara 

keseluruhan dari sistem sedangkan menurut Jogiyanto, H.M (2005:793). 

Flowchart adalah bagan (chart) yang menunjukkan aliran (flow) didalam program 

atau prosedur sistem secara logika. Bagan alir ini terutama digunakan untuk alat 

bantu komunikasi dan untuk dokumentasi. Pada waktu akan menggambar suatu 

bagan alir, analis sistem atau pemrogram dapat mengikuti pedoman-pedoman 

sebagai berikut: 

a. Bagan alir sebaiknya digambarkan dari atas kebawah dan mulai dari bagian 

kiri. 

b. Kegiatan didalam bagian alir harus ditunjukan dengan jelas. 

c. Harus jelas kegiatan akan dimulai dan akan berakhirnya. 

d. Kegiatan bagan alir sebaiknya digunakan suatu kata yang mewakili pekerjaan  

persiapkan, dokumen, hitung inventaris peralatan kantor.  

e. Setiap kegiatan didalam bagan alir harus didalam urutan yang semestinya. 

f. Kegiatan yang terpotong dan akan disambung ditempat lain harus ditunjukan 

dengan jelas menggunakan simbol penghubung. 

g. Gunakan simbol-simbol bagan alir yang standar. 
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Ada lima macam bagan alir, yang  mana penjelasannya sebagai berikut : 

a. Bagan Alir Sistem (System Flowchart) 

Bagan Alir Sistem merupakan bagan yang menunjukkan arus pekerjaan secara 

keseluruhan dari sistem. Bagan ini menjelaskan urutan-urutan dari prosedur-

prosedur yang ada didalam sistem. 

b. Bagan Alir Dokumen (Document Flowchart) 

Bagan Alir Dokumen atau disebut juga bagan alir formulir (form flowchart) 

atau paperwork flowchart merupakan bagan alir yang menujukkan arus dari 

laporan dan formulir termasuk tembusannya. 

c. Bagan Alir Skematik (Schematic Flowchart) 

Bagan Alir Skematik merupakan bagan alir yang mirip dengan bagan alir 

sistem, yaitu untuk menggambarkan prosedur di dalam sistem. Perbedaannya 

adalah bagan alir skematik selain menggunakan simbol-simbol bagan alir 

sistem. Juga menggunakan gambar-gambar komputer dan peralatan lainnya 

yang digunakan. 

d. Bagan Alir Program (Program Flowchart) 

Bagan Alir Program merupakan bagan alir logika program (Program Logic 

Flowchart) dan bagan alir program terinci (detailed computer program 

flowchart). Bagan alir logika program digunakan  untuk menggambarkan tiap-

tiap langkah didalam program komputer secara logika. Bagan alir logika ini 

dipersiapkan oleh analis sistem. Bagan alir program terinci (detailed computer 

program flowchart) digunakan untuk menggambarkan instruksi-instruksi 

program komputer secara terinci. 
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e.   Bagan Alir Proses (Process Flowchart) 

Bagan Alir Proses merupakan bagan alir yang banyak digunakan diteknik 

industri. Bagan alir ini berguna bagi analis sistem yang menggambarkan 

dalam suatu prosedur. Bagan alir proses selain dapat menunjukkan kegiatan 

dan simpanan yang digunakan dalam suatu prosedur, dapat juga menunjukkan 

jarak kegiatan yang satu dengan yang lainnya serta waktu yang diperlukan 

oleh suatu kegiatan (Jogiyanto, H.M; 2005: 794).  

 Ada beberapa simbol Flowchart antara lain dapat dilihat pada Tabel 2.2 

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Flowchart 

Simbol Arti Simbol Arti 

 

Simbol 

Awal/Akhir 

 Simbol input dari 

kartu/output 

ditulis ke kartu 

 

Simbol 

Output/Input 

 Simbol 

penyimpanan file 

secara tetap 

 Simbol pengolahan 

yang dilakukan 

oleh komputer 

 Tanda sambung 

pada halaman 

yang sama 

 Simbol 

Kondisi/Keputusan 

 File storage 

offline (arsip) 
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Simbol Aliran 

Proses 

 Tanda sambung 

pada halaman 

yang berbeda 

 Simbol pengolahan 

yang tidak  

dilakukan oleh 

komputer 

 

Simbol input dari 

disk atau output 

di simpan ke disk 

 

Menyatakan teks 

dokumen kerja 

 Simbol output 

yang digunakan 

yaitu layar, 

printer, dsb. 

  Proses apa saja 

yang tidak 

terdefinisi 

 

Multi Dokumen 

(Sumber: Jogiyanto, H.M: 2005; 795) 

 

2.11 Dreamweaver CS  

Dreamweaver adalah sebuah editor profesional untuk mendesain secara 

visual dan mengelola situs web maupun halaman web. Bilamana kita menyukai 

untuk berurusan dengan kode-kode pemrograman web secara manual atau lebih 

menyukai bekerja dengan lingkungan secara visual dalam melakukan editing, 

Dreamweaver membuatnya menjadi lebih mudah dengan menyediakan tool-tool 
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yang sangat berguna dalam peningkatan kemampuan dan pengalaman kita dalam 

mendesain web. 

 Selain itu Dreamweaver juga dilengkapi kemampuan manajemen situs, 

yang memudahkan kita mengelola keseluruhan elemen yang ada dalam situs. Kita 

juga dapat melakukan evaluasi situs dengan melakukan pengecekan broken link, 

kompatibilitas browser, maupun perkiraan waktu download halaman web. 

 Window Dreamweaver CS 3 ini dibagi menjadi 7 bagian, yaitu : Insert 

Bar, Document Toolbar, Document Window, Panel Groups, Tag Selector, 

Property Inspector dan Files Panel. 

 

  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.4 Window dan Panel Dreamweaver CS 3 

 

 

Files panel 

Insert bar 
Document toolbar 

Document window 

Panel groups 

Propery inspector Tag selector 



22 
 

Keterangan Gambar : 

a. Insert bar, memuat tombol-tombol yang berfungsi untuk 

memasukkan/menyisipkan berbagai jenis obyek seperti gambar, tabel dan 

layer ke dalam suatu dokumen. Setiap obyek yang dimasukkan dengan meng-

klik tombol insert pada insert bar ini adalah seperti halnya memasukkan 

potongan tag HTML ke dalam halaman yang sedang dibuat. 

b. Document window, berfungsi untuk menampilkan dokumen di mana kita 

sekarang bekerja. 

c. Document toolbar, berisi tombol dan menu pop-up yang menyediakan 

tampilan yang berbeda-beda dari Document Window. 

d. Panel groups, merupakan kumpulan panel yang saling berkaitan satu sama 

lain, yang dikelompokkan di bawah satu judul. 

e. Tag selector, berfungsi untuk menampilkan hierarki tag di sekitar pilihan 

yang aktif pada Design View. 

f. Property inspector, digunakan untuk melihat dan mengubah berbagai property 

obyek atau teks. 

g. Files panel, memungkinkan pengaturan file-file atau direktori kerja. 

Workspace Dreamweaver CS ini memberikan kesatuan tampilan antara 

menu utama, panel, property inspector serta toolbar. 
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2.12    WEB 

a.   WWW 

World Wide Web, biasa lebih terkenal disingkat sebagai WWW adalah 

suatu ruang informasi yang dipakai oleh pengenal global yang disebut 

Pengidentifikasi Sumber Seragam untuk mengenal pasti sumber daya 

berguna. WWW sering dianggap sama dengan Internet secara keseluruhan, 

walaupun sebenarnya ia hanyalah bagian daripada Internet. 

WWW merupakan kumpulan peladen web dari seluruh dunia yang 

mempunyai kegunaan untuk menyediakan data dan informasi untuk dapat 

digunakan bersama. WWW adalah bagian yang paling menarik dari Internet. 

Melalui web, para pengguna dapat mengakses informasi-informasi yang tidak 

hanya berupa teks tetapi bisa juga berupa gambar, suara, video dan animasi. 

Kegunaan ini tergolong masih baru dibandingkan surat elektronik, 

sebenarnya WWW merupakan kumpulan dokumen yang tersimpan di peladen 

web, dan yang peladennya tersebar di lima benua termasuk Indonesia yang 

terhubung menjadi satu melalui jaringan internet. Dokumen-dokumen 

informasi ini disimpan atau dibuat dengan format HTML (Hypertext Markup 

Language). 

Suatu halaman dokumen informasi dapat terdiri atas teks yang saling 

terkait dengan teks lainnya atau bahkan dengan dokumen lain. Keterkaitan 

halaman lewat teks ini disebut pranala. Dokumen infomasi ini tidak hanya 

terdiri dari teks tetapi dapat juga berupa gambar, mengandung suara bahkan 

klip video. Kaitan antar-dokumen yang seperti itu biasa disebut hipermedia. 

http://id.wikipedia.org/wiki/Pengidentifikasi_Sumber_Seragam
http://id.wikipedia.org/wiki/Internet
http://id.wikipedia.org/wiki/Server_web
http://id.wikipedia.org/wiki/Dunia
http://id.wikipedia.org/wiki/Data
http://id.wikipedia.org/wiki/Informasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Internet
http://id.wikipedia.org/wiki/Gambar
http://id.wikipedia.org/wiki/Suara
http://id.wikipedia.org/wiki/Video
http://id.wikipedia.org/wiki/Animasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Surat_elektronik
http://id.wikipedia.org/wiki/Dokumen
http://id.wikipedia.org/wiki/Benua
http://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
http://id.wikipedia.org/wiki/Satu
http://id.wikipedia.org/wiki/HTML
http://id.wikipedia.org/wiki/Pranala
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Jadi dapat disimpulkan bahwa WWW adalah sekelompok dokumen 

multimedia yang saling bertautan dengan menggunakan tautan hiperteks. 

Dengan mengeklik pranala (hipertaut), maka para pengguna bisa berpindah 

dari satu dokumen ke dokumen lainnya.(Sumber 

:http://id.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web). 

b. HTTP 

Hypertext Transfer Protocol (HTTP) adalah sebuah protokol jaringan 

lapisan aplikasi yang digunakan untuk sistem informasi terdistribusi, 

kolaboratif, dan menggunakan hipermedia. Penggunaannya banyak pada 

pengambilan sumber daya yang saling terhubung dengan tautan, yang disebut 

dengan dokumen hiperteks, yang kemudian membentuk World Wide Web 

pada tahun 1990 oleh fisikawan Inggris, Tim Berners-Lee. Hingga kini, ada 

dua versi mayor dari protokol HTTP, yakni HTTP/1.0 yang menggunakan 

koneksi terpisah untuk setiap dokumen, dan HTTP/1.1 yang dapat 

menggunakan koneksi yang sama untuk melakukan transaksi. Dengan 

demikian, HTTP/1.1 bisa lebih cepat karena memang tidak usah membuang 

waktu untuk pembuatan koneksi berulang-ulang. 

Pengembangan standar HTTP telah dilaksanakan oleh Konsorsium World 

Wide Web (World Wide Web Consortium/W3C) dan juga Internet 

Engineering Task Force (IETF), yang berujung pada publikasi beberapa 

dokumen Request for Comments (RFC), dan yang paling banyak dirujuk 

adalah RFC 2616 (yang dipublikasikan pada bulan Juni 1999), yang 

http://id.wikipedia.org/wiki/Multimedia
http://id.wikipedia.org/wiki/Pranala
http://id.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://id.wikipedia.org/wiki/Protokol_jaringan
http://id.wikipedia.org/wiki/Lapisan_aplikasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Sistem_terdistribusi
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Hipermedia&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Hiperteks
http://id.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://id.wikipedia.org/wiki/1990
http://id.wikipedia.org/wiki/Fisikawan
http://id.wikipedia.org/wiki/Inggris
http://id.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee
http://id.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web_Consortium
http://id.wikipedia.org/wiki/Internet_Engineering_Task_Force
http://id.wikipedia.org/wiki/Internet_Engineering_Task_Force
http://id.wikipedia.org/wiki/Request_for_Comments
http://tools.ietf.org/html/rfc2616
http://id.wikipedia.org/wiki/Juni
http://id.wikipedia.org/wiki/1999
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mendefinisikan HTTP/1.1. (Sumber : Budi Sutedjo Dharma Oetomo, 2007, 

hlm : 130) 

 

c. PHP 

PHP merupakan bahasa pemrograman skrip yang diletakkan dalam 

server yang biasa digunakan untuk membuat aplikasi web yang bersifat 

dinamis. PHP mendukung berbagai database. Termasuk yang didukungnya 

adalah MySQL. Dengan demikian, database yang dibuat dengan MySQL 

dapat diakses oleh PHP dan memungkinkan untuk menampilkan isinya 

bahkan memanipulasi datanya melalui halaman web. 

PHP bekerja sebagai interpreter. Oleh karena itu, PHP memerlukan kode 

asli (yang biasa disebut kode sumber/source code). Ketika seseorang melalui 

browser meminta sebuah program berekstensi .php, web server yang 

bertanggung jawab menanganinya segera mengambilkan kode sumber PHP-

nya dan menyerahkan ke interpreter PHP. Selanjutnya, interpreter PHP 

segera mengeksekusi kode dan menyerahkan hasilnya ke web server. Lalu, 

web server menyerahkan kode yang dihasilkan oleh interpreter PHP ke 

pemakai yang memintanya. Kode inilah yang selanjutnya diterjemahkan oleh 

browser untuk ditampilkan ke layar. Pada saat mengeksekusi kode, PHP akan 

berkomunikasi ke database server (misalnya MySQL) sekiranya mengandung 

perintah untuk mengakses database.(Sumber : Abdul Kadir, 2008, hal: 358-

359). 
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2.13 Database Management System 

a. Database 

Database sering didefinisikan sebgai kumpulan data yang terkait. Secara 

teknis, yang berada dalam sebuah database adalah sekumpulan tabel atau 

objek lain (indeks, view, dan lain-lain). Tujuan utama pembuatan database 

adalah untuk memudahkan dalam mengakses data. Data dapat ditambahkan, 

diubah, dihapus, atau dibaca dengan relatif mudah dan cepat. 

Sebuah tabel (atau kadang disebut relasi) berisi sejumlah baris dan kolom 

menyatakan sebuah data. Saat ini tersedia banyak perangkat lunak yang 

ditujukan untuk mengelola database. Perangkat lunak seperti itu biasa 

dinamakan DBMS (Database Management System). Access, Ms SQL Server, 

dan MySQL merupakan kelas database server, yaitu jenis yang secara aktif 

memantau permintaan akses terhadap data. Dalam hal ini, database server 

akan segera menanggapi permintaan data. Adapun yang bukan termasuk 

database server adalah Access. 

Pengaksesan data dalam database dapat dilakukan dengan mudah melalui 

SQL (Structured Query Language). Data dalam database bisa diakses melalui 

aplikasi non-web (misalnya dengan Visual Basic) maupun aplikasi web 

(misalnya dengan PHP). (Sumber: Abdul Kadir, 2009, hal:14-15) 

Secara umum, database berarti koleksi data yang saling terkait. Secara 

praktis, basis data dapat dianggap sebagai suatu penyusunan data yang 

terstruktur yang disimpan dalam media pengingat (harddisk) yang tujuannya 

adalah agar data tersebut dapat diakses dengan mudah dan cepat. 
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Ada beberapa macam database, antara lain yaitu database hierarkis, 

database jaringan, dan database relasional. Database relasional merupakan 

database yang populer saat ini dan telah diterapkan pada berbagai platform, 

dari PC hingga mini komputer. 

Sebuah database relasional tersusun atas sejumlah tabel. Sebagai contoh, 

database akademis mencakup tabel-tabel seperti dosen, mahasiswa, KRS, 

nilai, dan lain-lain. Basis data tentang bintang film bisa mencakup info 

pribadi (nama, jenis kelamin, tanggal lahir, dan sebagainya) dan film-film 

yang telah dibintangi.  

(Sumber : Abdul Kadir, 2008, hal: 3) 



 

 

 28  

 

BAB  III 

ANALISA MASALAH DAN RANCANGAN SISTEM 

 

3.1 Sistem yang Berjalan 

a. Diagram Konteks Sistem Berjalan 

Diagram konteks merupakan diagram tingkat atas, yaitu diagram dari 

sebuah sistem informasi yang menjelaskan hubungan sistem yang diusulkan 

secara umum dapat dilihat pada gambar sebagai berikut: 

Administrasi
Manager 

Operasional

Aplikasi Stock Menggunakan 

Metode FIFO

Input Data Inventory Masuk Lihat Inventory

Info data Inventory Info Inventory

 

Gambar 3.1 Diagram Konteks yang sedang berjalan di PT. CWT 

Commodities Services 

 

b. Data Flow Diagram Level 0 Sistem Berjalan 

Data flow diagram merupakan penjelasan yang lebih mendetail dari 

diagram konteks. Dimana pada data flow diagram, proses yang terjadi pada 

sistem data inventory yang sedang berjalan di PT. CWT Commodities 
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Services yang ada di pecahkan menjadi beberapa proses. Adapun gambaran 

dari data flow diagram terdapat pada gambar berikut ini: 

1) Flow Diagram Penerimaan Barang yang sedang berjalan 

Sistem penerimaan barang yang sedang berjalan di PT. CWT Commodities 

Services, semua barang yang diterima dilakukan pengecekan antara fisik 

dengan dokumen sehingga apabila terjadi kekeliruan antara fisik dengan 

dokumen maka akan dilakukan pembuatan berita acara, pengeluaran 

barang harus menggunakan metode FIFO sehingga tidak ada barang dead 

stock atau slow moving. 
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Dokumen 

barang masuk

Checker
Verifikasi Fisik

 dan Dokumen

0.1

Bongkar 

Barang/

Inventory

Storekepper

Diterima Bagian Gudang

0.2

Menyusun 

Barang

Penyusunan Barang

0.3

Input Data 

Barang/

Inventory

Admin

Input ke system

Data Inventory

0.4

Cetak data 

barang/

inventory

Laporan Data 

Barang Hasil Lap

Admin

Arsip

 

Gambar 3.2 DFD Level 0 Data proses penerimaan barang-barang masuk 

yang sedang berjalan di PT. CWT Commodities Services 
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Keterangan Gambar : 

a) 0.1 Melakukan pembongkaran setelah dokumen diperiksa oleh checker 

sesuai quantity yang diterima dengan fisik. 

b) 0.2 Menyusun barang berdasarkan FIFO, tanggal terbaru akan menjadi 

barang yang paling belakang posisinya dikarenakan barang lama belum 

terjual maka barang yang lama akan menjadi posisi paling depan. 

c) 0.3 Setelah menyusun barang maka melakukan penginputan barang di 

sistem excel. 

d) 0.4 Melakukan pencetakan dokumen setelah di input ke excel. 

 

2) Flow Diagram Pengeluaran Barang yang sedang berjalan 

Sistem pengeluaran barang yang sedang berjalan di PT. CWT 

Commodities Services, menerima orderan barang dari customer setelah itu 

admin melakukan print DO (Delivery Order) kemudian dokumen tersebut 

diberikan kepada storekeeper untuk dilakukannya persiapan barang, 

storekeeper selanjutnya mengeluarkan barang ke area loading barang, dan 

selanjutnya checker melakukan pemeriksaan dokumen untuk dilakukan 

pemeriksaan antara dokumen dengan fisik setelah antara fisik dengan 

dokumen sesuai maka barang bisa di muat ke dalam container. 



32 

 

Admin

Print Dokumen 

DO customer

Print

0.1

Storekepper

Mengeluarkan 

Barang

Storekepper

Mengeluarkan barang

Cheker

Diketahui oleh cheker

0.2

Loading 

Barang

Cek Fisik dengan dokumen

Dispatch Sheet 

Loading

Admin
Surat Jalan

Print

Supir

Diterima Supir

 

Gambar 3.3 DFD Level 1 Data proses pengeluaran barang yang sedang 

berjalan di PT. CWT Commodities Services 

 

 

 

 



33 

 

Keterangan Gambar : 

a) 0.1 Storekeeper mengeluarkan barang berdasarkan DO yang telah 

diberikan oleh seorang admin untuk dikirim ke customer. 

b) 0.2 Setelah checker melakukan pemeriksaan barang sesuai antara fisik 

dengan dokumen maka barang boleh dimuat kedalam container. 

 

c. Data Flow Diagram Level 1 Sistem Berjalan 

Adapun data flow diagram Level 1 sistem yang berjalan adalah sebagai 

berikut: 

Manager 

Operational

1.1

 Data 

Inventory

Data Inventory

Lap. Data

Inventory

Lihat data inventory Data barang

Lap Data Invetory

 

Gambar 3.4 DFD Level 1 Data Pegawai 
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d. Evaluasi Sistem yang Sedang Berjalan 

Setelah melakukan analisa terhadap sistem yang sedang bejalan, penulis 

menemukan beberapa permasalahan yang dihadapi oleh sistem yang dapat 

mempengaruhi kinerja dari sistem tersebut. Adapun permasalahan yang terjadi 

pada sistem yang sedang berjalan adalah sebagai berikut:  

1) Prosedur yang berjalan saat ini masih terlihat tidak efesien, dan belum 

terintergrasi karena masih sering dibutuhkan dokumen dalam pencarian, 

supaya dokumen tidak menempuk  

2) Aplikasi Stock Menggunakan Metode FIFO masih belum optimal dan masih 

manual, sehingga dalam pencarian dokumen sulit dicari sehingga sistem yang 

berjalan tidak efisien.  

Maka dari itu penulis akan merancang sebuah sistem yang mampu 

memberikan kemudahan bagi para pelaku atau entitas-entitas yang berperan dalam 

keseluruhan proses yang ada, dengan proses utamanya yaitu membantu pihak 

perusahaan dalam mengambil keputusan dalam hal pendataan barang serta melihat 

laporan-laporan. Disini perancang ingin membuat suatu sistem yang mampu 

menutupi kelemahan dari sistem yang sedang berjalan, yaitu dengan membuat 

sistem informasi yang mengatur seluruh aktivitas secara efektif dan terkontrol. 

Sehingga dalam pelaksanaannya sistem ini mampu menjawab kelemahan sistem 

yang sedang berjalan yaitu dari efisien waktu, biaya dan tempat penyimpanan. 
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3.2 Kelemahan Sistem Berjalan 

 Kelemahan sistem yang berjalan masih bersifat manual dan perlu usulan 

kepada pihak PT. CWT Commodities Services akan dirancangannya sistem data 

inventory barang menggunakan metode FIFO untuk pihak PT. CWT Commodities 

Services, serta pihak administrasi menjadi administratornya yang meng-input data 

dan meng-edit data barang baru yang masuk serta inventory yang dikeluarkan. 

 

3.3 Analisis Sistem  

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem 

informasi yang utuh kedalam bagian–bagian komponennya dengan maksud untuk 

mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan–permasalahan, kesempatan- 

kesempatan, hambatan–hambatan yang terjadi dan kebutuhan–kebutuhan yang 

diharapkan, sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikan. Analisis sistem 

meliputi survey dan analisis terhadap sistem informasi yang sedang berjalan. 

Tahap ini akan menentukan informasi yang diperlukan oleh para pengguna dari 

sistem yang baru, disamping juga persyaratan teknis dari sistem itu sendiri. 

Didalam tahap analisis sistem terdapat langkah-langkah dasar yang yang 

harus dilakukan, antara lain :  

a. Indentify, yaitu mengidentifikasi masalah.  

b. Understand, yaitu memahami kerja dari sistem yang ada.  

c. Analysis, yaitu menganalisis sistem.  

d. Report, yaitu membuat laporan hasil analisis. 
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Hasil analisis yang baik akan mempengaruhi kedalaman informasi yang 

akan dihasilkan, suatu sistem yang semakin handal akan semakin sedikit 

kesalahan yang terjadi. Artinya semua sistem dan operasi–operasi yang sudah 

direncanakan dapat berjalan dan terkendali dengan baik. 

 

3.4 Analisis Masalah 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di PT. CWT Commodities 

Services, masih terdapat masalah dan kekurangan dalam pengolahan data barang 

yang selama ini masih menggunakan kertas dan sistem excel. Kesulitannya adalah 

pada saat pencarian data dalam mendapatkan data barang-barang yang telah 

diterima ataupun dikirim. 

 

3.5 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem merupakan tahap lanjutan dari analisis sistem, dimana 

pada perancangan sistem digambarkan sistem yang akan dibangun dengan 

mengacu pada analisis sistem yang dilakukan sebelumnya. Tahapan ini 

merupakan tahapan yang sangat penting, karena menentukan baik tidaknya sistem 

baru sebagai solusi pemecahan masalah yang ada pada sistem lama. 

Tahap perancangan sistem terdiri dari dua macam kegiatan, yaitu:  

a. Perancangan proses yang meliputi Flowmap, Diagram Konteks (Contex 

Diagram), Data Flow Diagram (DFD) dan kamus data. 

b. Perancangan basis data yang meliputi normalisasi, relasi tabel, Entity 

Relationship Diagram (ERD), struktur file dan modifikasi.  
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3.6 Tujuan Perancangan Sistem 

Perancangan prosedur yang diusulkan merupakan tahap untuk 

memperbaiki atau meningkatkan efisiensi kerja. Tahap perancangan sistem yang 

digambarkan sebagai perancangan untuk membangun suatu sistem dan 

mengkonfigurasikan komponen-komponen perangkat lunak dan perangkat keras 

sehingga menghasilkan sistem yang baik, sistem yang dirancang tersebut menjadi 

satu komponen. 

 

a. Diagram Konteks 

Diagram konteks merupakan diagram tingkat atas, yaitu diagram dari 

sebuah sistem informasi yang menjelaskan hubungan sistem yang diusulkan 

secara umum dapat dilihat pada gambar sebagai berikut : 

Admin Inventory

Aplikasi Stock 

Menggunakan 

Metode FIFO

Manager 

Operational

Input data inventatory

Info data inventory

Laporan barang 

inventory

 

Gambar 3.5 Diagaram Konteks yang diusulkan 

 

b. Data Flow Diagram 

Data flow diagram merupakan penjelasan yang lebih mendetail dari 

diagram konteks. Adapun gambaran dari data flow diagram level 0 Sistem 
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Informasi inventory barang-barang yang diusulkan terdapat pada gambar berikut 

ini: 

0.1

Login ke 

sistem

Admin

0.2

C. Panel 

1. Master Item

2. Penerimaan

3. Pengeluaran

4. Penyesuaian.

5. Daily Stock.

6. Stock Fisik.

7. Retur

8. Akun User
 

Gambar 3.6 Data Flow Diagram level 0 

 

c. Analisis Kebutuhan Non Fungsional  

Analisis kebutuhan non fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan 

untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi 

elemen atau komponen-komponen apa saja yang dibutuhkan untuk sistem yang 

akan dibangun sampai dengan sistem tersebut diimplementasikan. Analisis 
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kebutuhan ini juga menentukan spesifikasi masukan yang di perlukan sistem, 

keluaran yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk 

mengolah masukan sehingga menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan.  

 

d. Kebutuhan Perangkat Keras  

Perangkat keras yang digunakan pada suatu instansi atau perusahaan yang 

digunakan sebagai media untuk menerapkan sistem sangat berpengaruh pada 

efisiensi dan efektivitas kinerja suatu sistem tersebut. Adapun pada sistem yang 

berjalan, hardware yang digunakan dengan spesifikasi sebagai berikut:  

1) Processor Pentium IV 2.0 GHz  

2) Memory (RAM) 128 MB  

3) Harddisk 40 GB  

4) 3 ½ Floppy Disk  

5) CD Room 52x  

6) Monitor 17’’  

7) Mouse  

8) Keyboard 

9) Printer  

 

e. Kebutuhan Perangkat Lunak  

Perangkat lunak yang digunakan oleh suatu sistem informasi belum dapat 

digunakan secara optimal, apabila software itu tidak mampu secara khusus 

melayani kebutuhan sistem. Sistem operasi yang digunakan pada tempat tersebut 
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yaitu: Microsoft Windows XP Professional sehingga sudah sangat mencukupi 

untuk dapat menjalankan perangkat lunak yang akan dibangun. Perangkat lunak 

yang dibutuhkan dalam pembangunan aplikasi ini adalah: 

1) Appserve sebagai Web Server.  

2) Adobe Dreamweaver CS 3 sebagai editor PHP.  

3) MySQL sebagai DBMS. 

4) Tools antarmuka design Microsoft Visio 2007. 

5) Mozila Firefox sebagai browser. 

 

f. Kebutuhan Pengguna  

Sistem yang akan dibangun dijalankan oleh satu orang penguna yaitu 

admin piket yang bertugas sebagai Administrator. 

Administrator dapat melakukan semua operasi didalam perangkat lunak 

ini, seperti tambah data, update data, hapus data. 

Tabel 3.1 Karakteristik Pengguna 

Pengguna Hak akses Tingkat keterampilan 

Administrator  Mengontrol dan 

melakukan pengolahan 

data master  

Menguasai komputer dan 

memiliki pemahaman yang 

cukup untuk mengelola data 

(tambah data, update data, 

hapus data) serta memiliki 

pengetahuan tentang database. 

Dalam hal ini yaitu database 

MySQL.  

 

g. Perancangan Database 

Perancangan database sangat dibutuhkan, karena database merupakan 

tempat penyimpanan data dan sejumlah informasi yang penting bagi lembaga atau 
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perusahaan. Perancangan database melalui pendekatan model konseptual perlu 

dilakukan agar entitas dan relasinya dapat menggambarkan proses jalannya data 

yang telah ditampung. 

Database merupakan komponen terpenting, karena sebagai tempat untuk 

menampung dan mengorganisasikan seluruh data yang ada dalam sistem, 

sehingga dapat dieksplorasi untuk menyusun informasi-informasi dalam berbagai 

bentuk. Database merupakan himpunan kelompok data yang saling berkaitan. 

Data tersebut diorganisasikan sedemikian rupa agar tidak terjadi duplikasi yang 

tidak perlu, sehingga dapat diolah atau dieksplorasi secara cepat dan mudah untuk 

menghasilkan informasi. 

Dalam sistem informasi inventory yang dirancang ini database-nya diberi 

nama db_Inventory. Database ini yang kemudian digunakan untuk menyimpan 

seluruh informasi dan data yang dibutuhkan oleh sistem. Database ini kemudian 

akan dikoneksikan dengan web yang dirancang. Di dalam database ini terdapat 

beberapa tabel. Rancangan tabel data digunakan untuk memberikan keterangan 

tentang data-data apa saja yang dibutuhkan dalam pembuatan Aplikasi Stock 

Menggunakan Metode FIFO. Berikut  ini adalah tabel-tabel yang dipergunakan 

dalam perancangan basis data: 

1) Tabel Pegawai 

Tabel 3.2 Tabel Pegawai 

No Field Type Size Keterangan 

1 NIP Int 13 auto_increment, primary 

2 Nama_Peg Varchar 225 latin1_general_ci 

3 Jenis_Kelamin Varchar 25 latin1_general_ci 

4 Alamat Text - latin1_general_ci 

5 Tanggal_Join Date -  
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6 Telep Varchar 225 latin1_general_ci 

7 Jabatan Varchar 225 latin1_general_ci 

8 Tanggal_Keluar Date -  

 

2) Tabel User/Admin 

Tabel 3.3 Tabel User/Admin 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 3 auto_increment, primary 

2 Username Varchar 15 latin1_general_ci 

3 Password Varchar 35 latin1_general_ci 

4 Status Varchar 35 latin1_general_ci 

 

3) Tabel Master Item Barang 

Tabel 3.4 Tabel Master Item Barang 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 3 auto_increment, primary 

2 Item No Varchar 15 latin1_general_ci 

3 Description Varchar 35 latin1_general_ci 

4 Unit Varchar 35 latin1_general_ci 

 

4) Tabel Penerimaan Barang 

Tabel 3.5 Tabel Penerimaan Barang 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 13 auto_increment, primary 

2 Tanggal Varchar 225 latin1_general_ci 

3 Shift Varchar 225 latin1_general_ci 

4 Doc_No Varchar 225 latin1_general_ci 

5 Item_No Varchar 225 latin1_general_ci 

6 Description Varchar 225 latin1_general_ci 

7 Unit Varchar 225 latin1_general_ci 

8 Prod_Date Date -  

9 Qty Varchar 25 latin1_general_ci 

10 Remark Text  latin1_general_ci 

11 Entry_by Varchar 25 latin1_general_ci 
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5) Tabel Pengeluaran Barang 

Tabel 3.6 Tabel Pengeluaran Barang 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 13 auto_increment, primary 

2 Tanggal Varchar 225 latin1_general_ci 

3 No_Polisi Varchar 25 latin1_general_ci 

4 No_Surat_Jalan Varchar 225 latin1_general_ci 

5 Sub_DO Varchar 225 latin1_general_ci 

6 Shift Varchar 225 latin1_general_ci 

7 Doc_No Varchar 225 latin1_general_ci 

8 Item_No Varchar 225 latin1_general_ci 

9 Description Varchar 225 latin1_general_ci 

10 Unit Varchar 225 latin1_general_ci 

11 Prod_Date Date -  

12 Qty Varchar 25 latin1_general_ci 

13 Remark Text  latin1_general_ci 

14 Loading_Start Varchar 25 latin1_general_ci 

15 Loading_Finish Varchar 225 latin1_general_ci 

16 Destination Varchar 225 latin1_general_ci 

17 Checker Varchar 225 latin1_general_ci 

18 Remark Varchar 225 latin1_general_ci 

19 Entry_by Varchar 225 latin1_general_ci 

 

6) Tabel Retur Barang 

Tabel 3.7 Tabel Retur Barang 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 13 auto_increment, primary 

2 Tanggal Varchar 225 latin1_general_ci 

3 No_Polisi Varchar 25 latin1_general_ci 

4 No_Surat_Jalan Varchar 225 latin1_general_ci 

5 Shift Varchar 225 latin1_general_ci 

6 Doc_No Varchar 225 latin1_general_ci 

7 Item_No Varchar 225 latin1_general_ci 

8 Description Varchar 225 latin1_general_ci 

9 Unit Varchar 225 latin1_general_ci 

10 Prod_Date Date -  

11 Qty Varchar 25 latin1_general_ci 

12 Remark Text  latin1_general_ci 

13 Loading_Start Varchar 25 latin1_general_ci 

14 Loading_Finish Varchar 225 latin1_general_ci 



44 

 

15 Destination Varchar 225 latin1_general_ci 

16 Checker Varchar 225 latin1_general_ci 

17 Remark Varchar 225 latin1_general_ci 

18 Entry_by Varchar 225 latin1_general_ci 

 

7) Tabel Penyesuaian 

Tabel 3.8 Tabel Penyesuaian 

No Field Type Size Keterangan 

1 Id Int 13 auto_increment, primary 

2 Tanggal Varchar 225 latin1_general_ci 

3 Doc_No Varchar 225 latin1_general_ci 

7 Item_No Varchar 225 latin1_general_ci 

8 Description Varchar 225 latin1_general_ci 

9 Unit Varchar 225 latin1_general_ci 

10 Prod_Date Date -  

11 Qty Varchar 25 latin1_general_ci 

12 Remark Varchar 225 latin1_general_ci 

13 Entry_by Varchar 225 latin1_general_ci 

 

8) Perancangan Antarmuka 

Interface atau antarmuka merupakan tampilan dari suau program aplikasi 

yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana 

berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan 

menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user 

a) Antarmuka untuk Login Administrator/User 

Login Managemen Inventory

Login Account

User

Password

 

Gambar 3.7 Antarmuka Halaman Login Administrator/User 
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b) Antarmuka Home Administrator 

Logo

Menu

 

Gambar 3.8 Antarmuka Home Administrator 

c) Antarmuka Item Master Barang 

Logo

Menu

Tampil Item Master Barang

Cerate

No | Item No | Description | Unit | Aksi

 

Gambar 3.9 Antarmuka Item Master 

 Perancangan antar muka item master merupakan halaman untuk 

penginputan item baru agar dapat di hubungkan ke program penerimaan, 
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pengeluaran, retur, dan penyesuaian. Untuk menambah item baru, click tombol 

create maka akan tampil seperti gambar dibawah: 

Logo

Menu

Tampil Item Master Barang

Id

Item No

Description

Unit

Batal Simpan

 

Gambar 3.10 Antarmuka Penambahan Item Master 

d) Antarmuka Penerimaan Barang 

Logo

Menu

Tampilan Penerimaan Barang

Cerate

No | Item No | Shift | Description | Unit | Qty | Remarks | Entry by | Aksi

 

Gambar 3.11 Antarmuka Penerimaan Barang 

Untuk perancangan penambahan data penerimaan bisa meng-click tombol 

create di sebelah kiri dan jika sudah di click maka akan tampil rancangan tampilan 

tambah data penerimaan barang pada gambar berikut ini: 
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Logo

Menu

Halaman Input Penerimaan Barang

Cerate

Id

Item No

Description

Unit

Qty

Remark

Batal Simpan

 

Gambar 3.12 Antarmuka Penambahan Data Penerimaan Barang 

e) Antarmuka Pengeluaran Barang 

Logo

Menu

Tampilan Pengeluaran Barang

Cerate

No | No Sj | Sub DO  Item No | Shift | Description | Unit | Qty | Tujuan| Remarks | Entry by | Aksi

 

Gambar 3.13 Antarmuka Pengeluaran Barang 

Untuk perancangan penambahan data pengeluaran bisa meng-click tombol 

create di sebelah kiri dan jika sudah di click maka akan tampil rancangan tampilan 

tambah data pengeluaran barang pada gambar berikut ini: 
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Logo

Menu

Halaman Input Pengeluaran Barang

Id

Surat Jalan

Sub DO

Item No

Description

Unit

Batal Simpan

Qty

Tujuan

Remark

 

Gambar 3.14 Antarmuka Penambahan Data Pengeluaran Barang 

f) Antarmuka Retur Barang 

Logo

Menu

Tampilan Retur  Barang

Cerate

No | No Sj | Item No | Shift | Description | Unit | Qty | Tujuan| Remarks | Entry by | Aksi

 

Gambar 3.15 Antarmuka Retur Barang 

Untuk perancangan penambahan data retur bisa meng-click tombol create 

di sebelah kiri dan jika sudah di click maka akan tampil rancangan tampilan 

tambah data retur barang pada gambar berikut ini: 
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Logo

Menu

Halaman Input Retur Barang

Id

Surat Jalan

Item No

Description

Unit

Batal Simpan

Qty

Tujuan

Remark

 

Gambar 3.16 Antarmuka Penambahan Data Retur Barang 

g) Antarmuka Penyesuaian Barang 

Logo

Menu

Tampilan Penyesuaian  Barang

Cerate

No | No Doc | Item No | Description | Unit | Qty | Remarks | Entry by | Aksi

 

Gambar 3.17 Antarmuka Penyesuaian Barang 

Untuk perancangan penambahan data penyesuaian bisa meng-click tombol 

create di sebelah kiri dan jika sudah di click maka akan tampil rancangan tampilan 

tambah data penyesuaian barang pada gambar berikut ini: 
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Logo

Menu

Halaman Input Penyesuaian Barang

Id

No Doc

Item No

Description

Unit

Batal Simpan

Qty

Remark

 

Gambar 3.18 Antarmuka Penambahan Data Penyesuaian barang. 

h) Antarmuka User Baru dan Akses User 

Logo

Menu

Tampilan Penambahan User Baru

Add User

No | NIP | Nama | Jenis Kelamin | Alamat | Tgl Join | Tlp | Jabatan | Tgl Keluar | Aksi

 

Gambar 3.19 Antarmuka Penambahan User Baru 

Untuk perancangan penambahan data user bisa meng-click tombol ‘Add 

User’ di sebelah kiri dan jika sudah di click maka akan muncul rancangan 

tampilan penambahan user pada gambar berikut ini: 
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Logo

Menu

Halaman Penambahan User Baru

Nip

Nama

Jenis Kelamin

Description

Alamat

Batal Simpan

Tanggal Join

No Telp

 

Gambar 3.20 Antarmuka Penambahan Data User Baru 

Logo

Menu

Halaman Tambah User Baru

Nip

Nama

Username

Password

Re- Password

Batal Simpan

Akses

 

Gambar 3.21 Antarmuka Penambahan Data Akses Login User 

3.7 Flowchart Program 

Algoritma yang digunakan penulis dalam perancangan sistem ini adalah 

flowchart. Flowchart atau diagram alir adalah sekumpulan simbol-simbol atau 

skema yang menunjukkan atau menggambarkan rangkaian kegiatan-kegiatan 

program dari mulai awal hingga akhir.  
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T

i

d

a

k 

a. Flowchart Login Admin 

 
Start

Login 
Admin

Login 

Diterima ?

Isi ulang data login admin ,

- Login gagal, username 

dan password salah

Menampilkan 
Halaman Utama 

Aplikasi

Finish

Tidak

Ya

 

  

Gambar 3.22 Flowchart Login Admin 
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Y

a 

b. Flowchart Master Item 

 

Apakah Item Ada ? Masukkan 
Data Item 

Data 
Lengkap ?

Database

Apakah Item 
Sesuai Barang ? Masukkan Perubahan 

Data Item
Data 

Lengkap ?

Masukkan Data

Masukkan Data

Tidak Ya

Ya

Tidak Ya

Tidak

Tidak

(Proses Penginputan 

Item)

Start

Finish

Ya

Gambar 3.23 Flowchart Master Item Barang 

c. Flowchart Penerimaan Barang  

Barang Sesuai Surat 
Jalan ?

DatabaseMasukkan Data

Tidak

Ya

Ya
Data 

Lengkap ?

Start

Masukkan Data 

Barang Sesuai 

Surat Jalan

Verifikasi 

Ulang Surat 

Jalan Dan 

Barang

Finish

Tidak

Proses Barang 

Masuk

  

Gambar 3.24 Flowchart Penerimaan Barang 
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Y
a 

Y

a 

Y

a 

d. Flowchart Pengeluaran Barang  

Barang Sesuai Surat 
Jalan ?

DatabaseMasukkan Data

Tidak

Ya

Ya
Data 

Lengkap ?

Start

Masukkan Data 

Barang Sesuai 

Surat Jalan

Verifikasi 

Ulang Surat 

Jalan Dan 

Barang

Finish

Tidak

Proses Barang 

Keluar

 

Gambar 3.25 Flowchart Pengeluaran Barang 

e. Flowchart Retur Barang 

Barang Sesuai Surat 
Jalan ?

DatabaseMasukkan Data

Tidak

Ya

Ya
Data 

Lengkap ?

Start

Masukkan Data 

Barang Sesuai 

Surat Jalan

Verifikasi 

Ulang Surat 

Jalan Dan 

Barang

Finish

Tidak

Proses Barang 

Retur

 

Gambar 3.26 Flowchart Retur Barang 
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Y

a 

f. Flowchart Tambah User Baru 

Apakah Biodata 

Pegawai Ada ?
Isi Data 

Data 

Lengkap ?

Ubah Biodata 

Pegawai ?
Isi data 

Data 

Lengkap ?

Masukkan Data

Masukkan Data

Tidak Ya

Ya

Ya Ya

Tidak

Tidak

Start

Database

Finish

Tidak

 

Gambar 3.27 Flowchart Penambahan User Baru 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

 

4.1 Implementasi 

Hasil implementasi dari sistem  yang dibangun dari penulisan tugas akhir 

ini berdasarkan hasil desain dan rancangan sistem yang telah dibuat pada bab 

sebelumnya. Implementasi sistem dibuat sedekat mungkin dengan rancangan 

sistem sehingga sistem yang telah dibuat tidak keluar dari kebutuhan sistem yang 

telah dirancang. 

 

4.2 Pengujian Sistem 

Pada tahapan ini akan dilakukan pengujian sistem untuk memeriksa 

apakah suatu perangkat lunak yang dihasilkan sudah dapat dijalankan sesuai 

dengan standar tertentu. Pengujian sistem merupakan hal terpenting yang 

bertujuan untuk menemukan kesalahan-kesalahan atau kekurangan-kekurangan 

pada perangkat lunak yang diuji. 

Halaman login utama merupakan halaman yang bisa diakses oleh admin. 

Halaman ini berisi form login untuk admin. Dengan login ini dapat masuk ke 

halaman home admin. Berikut adalah screenshoot halaman indeks utama yang 

ditunjukkan pada Gambar 4.1 
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4.2.1 Halaman Login 

 

Gambar 4.1 Tampilan Login Administrator 

4.2.2 Tampilan Halaman Home Administrator 

Halaman home admin adalah halaman tampilan utama setelah melakukan 

login admin. Tampilan halaman home admin ditunjukkan pada gambar dibawah 

ini: 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Home Administrator 

Pada halaman home ini terdapat informasi tabel untuk pengingat setiap 

pengguna aplikasi atau informasi saling mengingatkan antara teman. 
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4.2.3 Perancangan Antarmuka 

1) Antarmuka Item Master 

 
Gambar 4.3 Antarmuka Item Master 

 Perancangan antarmuka item master merupakan halaman untuk 

penginputan item baru agar dapat di hubungkan ke program penerimaan, 

pengeluaran, retur, dan penyesuaian. Untuk menambah item baru click tombol 

‘tambah’ maka akan muncul tampilan seperti gambar dibawah ini: 

 
Gambar 4.4 Antarmuka Penambahan Data Item Master 
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2) Antarmuka Penerimaan Barang 

Berikut dibawah ini merupakan antarmuka untuk penerimaan barang. 

Setiap barang yang masuk ke gudang maka harus di-input ke sistem agar tercatat 

secara sistem di persediaan dan admin dapat melihat data suatu saat jika 

dibutuhkan.  

 
Gambar 4.5 Antarmuka Penerimaan Barang 

Untuk perancangan data penginputan barang masuk bisa meng-click 

tombol ‘insert’ dan jika sudah di click maka akan muncul rancangan tampilan 

tambah data pada penerimaan gambar berikut ini: 
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Gambar 4.6 Antarmuka Penambahan Data Penerimaan Barang 

3) Antarmuka Pengeluaran Barang 

Antarmuka Gambar 4.7 merupakan halaman utama untuk pengeluaran 

barang. 

 
Gambar 4.7 Antarmuka Pengeluaran Barang 
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Untuk perancangan penambahan data pengeluaran barang bisa meng-click 

tombol ‘insert’ dan jika sudah di click maka akan muncul rancangan tampilan 

tambah data pengeluaran pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 4.8 Antarmuka Penambahan Data Pengeluaran Barang 

4) Antarmuka Retur Barang 

Tampilan Gambar 4.9 merupakan halaman untuk retur barang. Retur yang 

dimaksud adalah pengembalian dari penerima barang yang tidak sesuai dengan 

pesanannya sehingga harus dikembalikan ke gudang untuk dianalisa lebih lanjut. 

 
Gambar 4.9 Antarmuka Retur Barang 
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Untuk perancangan penambahan data retur bisa meng-click tombol ‘insert’ 

dan jika sudah di click maka akan muncul rancangan tampilan tambah data retur 

pada gambar berikut ini: 

 
Gambar 4.10 Antarmuka Penambahan Data Retur Barang 

5) Antarmuka Penyesuaian Barang 

Tampilan antarmuka pada Gambar 4.11 merupakan halaman penyesuaian 

jika ada kehilangan. 

 
Gambar 4.11 Antarmuka Penyesuaian Barang 

Untuk perancangan penambahan data penyesuaian bisa meng-click tombol 

‘insert’ dan jika sudah di click maka akan muncul rancangan tampilan tambah 

data penyesuaian pada gambar berikut ini: 
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Gambar 4.12 Antarmuka Penambahan Data Penyesuaian Barang 

6) Antarmuka Daily Stock 

Halaman Daily Stock merupakan halaman untuk melihat seluruh siklus 

penerimaan, pengeluaran, retur, dan penyesuaian sehingga mendapatkan hasil sisa 

stock dari perhitungan setiap masing-masing kolom. 

 
Gambar 4.13 Halaman Daily Stock 
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4.2.4 Halaman Laporan 

1) Laporan Adjustment 

 
 

Gambar 4.14 Halaman Laporan Adjustment 

Halaman Gambar 4.14 merupakan halaman untuk menampilkan hasil 

laporan penerimaan barang  berdasarkan filter dari tanggal. Keperluan laporan ini 

merupakan untuk penelusuran data berdasarkan keseluruhan transaksi di 

adjustment. 

2) Laporan Penerimaan Barang 

 
Gambar 4.15 Halaman Laporan Penerimaan Barang 
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Halaman Gambar 4.15 merupakan halaman untuk menampilkan hasil 

laporan penerimaan barang berdasarkan filter dari tanggal. Keperluan laporan ini 

merupakan untuk penelusuran data berdasarkan keseluruhan transaksi di 

penerimaan barang. 

3) Laporan Pengeluaran Barang 

 

 
Gambar 4.16 Halaman Laporan Pengeluaran Barang 

Halaman Gambar 4.16 merupakan halaman untuk menampilkan hasil 

laporan pengeluaran barang berdasarkan filter dari tanggal. Keperluan laporan ini 

merupakan untuk penelusuran data berdasarkan keseluruhan transaksi di 

pengeluaran barang. 

4) Laporan Retur Barang 

 

 
 

Gambar 4.17 Halaman Laporan Retur Barang 
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4.2.5 Halaman Profil User 

 
Gambar 4.18 Halaman Profil User 

Pada gambar diatas merupakan halaman untuk melihat profil biodata user. 

 

4.2.6 Halaman Change Password 

 
Gambar 4.19 Halaman Change Password 

Pada gambar diatas merupakan halaman untuk mengganti password. 
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4.2.7 Halaman Antarmuka Super User 

 

 
Gambar 4.20 Halaman Super User 

 Gambar diatas merupakan halaman untuk menambahkan data seorang 

pengguna untuk dapat mengakses sistem inventory stock barang. 

 

4.2.8 Halaman Antarmuka Biodata Pegawai 

 

Gambar 4.21 Halaman Biodata Pegawai 
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4.2.9 Halaman Antarmuka Penambahan Hak Akses User  

 

Gambar 4.22 Halaman Hak Akses User Baru 

 

 

4.3 Hardware / Software yang Dibutuhkan 

a. Kebutuhan Hardware 

Hardware adalah komponen atau peralatan yang terdapat pada sebuah 

komputer yang diperlukan agar komputer tersebut dapat beroperasi. Untuk 

mengimplementasikan aplikasi ini sebaiknya menggunakan komputer yang 

memiliki spesifikasi hardware yang mumpuni karena komputer ini harus 

menangani request dalam jumlah yang banyak.  

Adapun spesifikasi hardware yang direkomendasikan adalah sebagai 

berikut: 

1) Processor minimal Intel Pentium IV atau yang setara. 

2) Harddisk 80 GB  

3) Memory DDR2 1 GB  
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b. Kebutuhan Software 

Software adalah program atau instruksi yang terpasang di dalam komputer 

yang memiliki fungsi tertentu dan tujuan utamanya adalah memudahkan pekerjaan 

manusia. Spesifikasi software yang penulis gunakan dalam mengimplementasikan 

aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

1) Sistem operasi Microsoft Windows 8 

2) Database server MySQL version 5.0.51b 

3) Online server Apache version 2.2.8 

4) PHP version 5.2.6 sebagai Script Language 

5) Database Manager menggunakan phpMyAdmin version 2.10.3 

6) Mozilla Firefox sebagai Online Browser 

 

4.4 Kelebihan Dan Kekurangan Sistem 

a. Kelebihan Sistem 

Aplikasi Sistem Inventory FIFO ini memiliki kelebihan sebagai berikut: 

1) Aplikasi ini mempunyai tampilan-tampilan yang mudah dipahami, 

sehingga pemakai dapat menggunakan aplikasi ini dengan mudah. 

2) Sistem ini dapat membantu proses administrasi dalam merekap data. 

b. Kelemahan Sistem 

Disamping memiliki kelebihan seperti yang dipaparkan di atas, aplikasi 

stock ini memiliki beberapa kekurangan, seperti: 

1) Aplikasi ini belum menyajikan data online antara cabang gudang. 

2) Aplikasi ini belum memiliki sistem akses stock untuk supplier. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

  Dengan adanya sistem informasi inventory ini dapat menyelesaikan tugas-

tugasnya untuk menginput data penerimaan barang dan pengeluaran barang. 

Kesimpulan yang dapat diambil dari pembahasan sistem terhadap masalah-

masalah yang terjadi adalah sebagai berikut: 

a. Dengan adanya perancangan aplikasi pengolahan data penerimaan barang dan 

pengeluaran barang ini maka akan lebih akurat karena media 

penyimpanannya sudah menggunakan database. 

b. Pengimplementasian sistem dapat mempermudah admin yang bertugas dalam 

penginputan data, tanpa adanya penumpukan dokumen.  

c. Dapat mengetahui peralatan barang-barang yang telah diterima di alokasi ke 

setiap gedung. 

d. Dapat mengetahui barang-barang yang sudah dalam dan baru. 

 

 

 



71 

 

 

 

5.2 Saran 

Untuk meningkatkan kinerja dari perancangan sistem informasi inventory, 

penulis memberikan saran – saran sebagai berikut: 

a. Memperbaiki tampilan aplikasi menjadi lebih baik lagi.  

b. Membuat pengamanan terhadap database sistem dan melakukan 

pencadangan data secara berkala.  

c. Mempersiapkan perangkat cadangan yang berguna untuk menggantikan 

perangkat yang dipakai jika terjadi masalah. 

d. Untuk kedepannya penulis menyarankan agar sistem inventaris menggunakan 

teknologi yang lebih canggih lagi, misalnya sistem deteksi peralatan yang 

telah di pindah-pindahkan. 
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