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ABSTRAK 
 

SONYA NATASYA 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENDATAAN DAN 

PELAPORAN KEGIATAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN  

DI PT. BANK SUMUT MEDAN BERBASIS DESKTOP  

2019 

 

Laporan pendataan siswa maupun mahasiswa kerja praktek pada PT. Bank 

Sumut Medan belum menerapkan sistem komputerisasi secara optimal. Dalam 

menyajikan laporan tersebut penggunaan komputer hanya sebatas pengetikan 

seluruh data mahasiswa yang telah dipersiapkan sebelumnya dengan 

menggunakan aplikasi Microsoft Office sehingga didalam menghasilkan seluruh 

laporan yang akurat dan tepat relatif lama serta kurang lengkapnya laporan yang 

dihasilkan. Data-data yang berhubungan dengan biodata mahasiswa yang 

terhimpun itu tentu saja sangat diperlukan. Untuk memenuhi kebutuhan dalam 

pencarian informasi dan laporan bagi mahasiswa dibutuhkan suatu sistem 

informasi. Sistem informasi tersebut harus dapat diandalkan untuk mengolah data 

menjadi informasi yang bermanfaat dalam mengambil keputusan manajemen baik 

rutin maupun strategis. Untuk itulah dibutuhkannya sebuah aplikasi yang dapat 

membantu dalam hal pendataan dan pelaporan siswa dan mahasiswa kerja praktek 

agar lebih mudah. Aplikasi yang akan dirancang ini dibuat dengan menggunakan 

bahasa pemograman Visual Basic .Net 2012 dan menggunakan database MySQL 

yang dibuat berbasiskan desktop. Sehingga Sistem dirancang semudah mungkin 

agar semua pihak PT. Bank Sumut dapat menggunakan aplikasi ini dengan sangat 

mudah dan lebih cepat dalam hal pengolahan data mahasiswa kerja praktek. 

  

Kata kunci : Praktek Kerja Lapangan, Laporan, PT. Bank Sumut, Visual Basic. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Dalam era globalisasi dan teknologi dewasa ini, penggunaan komputer 

sebagai salah satu alat teknologi informasi sangat dibutuhkan keberadaannya hampir 

disetiap aspek kehidupan. Penggunaan perangkat komputer sebagai perangkat 

pendukung manajemen dan pengolahan data adalah sangat tepat dengan 

mempertimbangkan kuantitas dan kualitas data, dengan demikian penggunaan 

perangkat komputer dalam setiap informasi sangat mendukung sistem pengambilan 

keputusan. Sejalan dengan cepatnya perkembangan dalam teknologi informasi maka 

setiap badan usaha semakin dipacu untuk menggunakan teknologi maju sebagai salah 

satu alat untuk menghasilkan kinerja yang lebih efektif dan efisien. (Rusdi, 2018) 

Laporan pendataan mahasiswa kerja praktek pada PT. Bank Sumut Medan 

belum menerapkan sistem komputerisasi secara optimal. Dalam menyajikan laporan 

tersebut penggunaan komputer hanya sebatas pengetikan seluruh data mahasiswa 

yang telah dipersiapkan sebelumnya dengan menggunakan aplikasi Microsoft Office, 

sehingga didalam menghasilkan seluruh laporan yang akurat dan tepat relatif lama 

serta kurang lengkapnya laporan yang dihasilkan. Data-data yang berhubungan 

dengan biodata mahasiswa yang terhimpun itu tentu saja sangat diperlukan. Untuk 

memenuhi kebutuhan dalam pencarian informasi dan laporan bagi mahasiswa 

dibutuhkan suatu sistem informasi. Sistem informasi tersebut harus dapat diandalkan 
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untuk mengolah data menjadi informasi yang bermanfaat dalam mengambil 

keputusan manajemen baik rutin maupun strategis. Untuk itulah dibutuhkannya 

sebuah aplikasi yang dapat membantu dalam hal pendataan dan pelaporan kegiatan 

kerja praktek agar lebih mudah. Aplikasi yang akan dirancang ini dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemograman Visual Basic .Net 2012 dan menggunakan 

database MySQL yang dibuat berbasiskan desktop. Sehingga Sistem dirancang 

semudah mungkin agar semua pihak PT. Bank Sumut dapat menggunakan aplikasi ini 

dengan sangat mudah dan lebih cepat dalam hal pengolahan data mahasiswa dan 

siswa kerja praktek. 

Dengan adanya sistem pendataan dan pelaporan kegiatan kerja praktek di PT. 

Bank Sumut Medan, maka semakin efisien dalam pendataannya karena telah 

menggunakan sistem tersendiri yang sudah terkomputerisasi. Data yang terdapat pada 

sistem dapat tersimpan dengan baik pada suatu database dengan menggunakan sistem 

yang penulis rancang ini. Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis tertarik 

untuk memilih judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Pendataan Dan 

Pelaporan Kegiatan Praktek Kerja Lapangan Di PT. Bank Sumut Medan 

Berbasis Dekstop”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana membuat sistem informasi pendataan dan pelaporan siswa 

maupun mahasiswa praktek kerja lapangan untuk dapat mempermudah 

Perusahaan PT. Bank Sumut ? 

2. Bagaimana membuat penyimpanan arsip untuk data mahasiswa dan siswa 

praktek kerja lapangan berbasis komputerisasi? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah dan permasalahan yang dihadapi tidak terlalu 

luas serta sesuai dengan tujuan yang dicapai, maka ditetapkan batasan terhadap 

sistem yang diteliti, yaitu : 

1. Perancangan sistem informasi yang dibuat hanya pada bagian pendataan 

dan pelaporan siswa maupun mahasiswa praktek kerja lapangan. 

2. Pembuatan sistem yang dirancang berbasis desktop dengan menggunakan 

bahasa visual basic .net 2012 dan database mysql. 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang akan dicapai dalam perancangan sistem pendataan dan 

pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan ini antara lain:  
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1. Penerapan sistem pendataan dan pelaporan kegiatana praktek kerja 

lapangan di PT. Bank Sumut dapat mempermudah dalam mendata 

mahasiswa yang melakukan praktek kerja lapangan pada perusahaannya. 

2. Data mahasiswa dan siswa yang telah terdata pada database dapat 

tersimpan dengan aman karena data dalam bentuk digital yang dapat di 

backup dengan mudah. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Adapun penelitian dan perancangan ini bermanfaat untuk PT. Bank Sumut 

adalah sebagai berikut : 

1. Mempermudah dalam mencari data siswa dan mahasiswa yang pernah 

melakukan praktek kerja lapangan di PT. Bank Sumut yang telah 

tersimpan pada database. 

2. Dapat menjadikan patokan dalam menjadikan siswa maupun mahasiswa 

sebagai pegawai dengan adanya data yang lengkap. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk  melakukan  suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran  tertentu.  Sedangkan pengertian informasi 

adalah data yang diolah menjadi  bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi 

yang menerimanya.  

Sistem adalah sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah 

komponen fungsional (dengan satuan fungsi/tugas khusus) yang saling 

berhubungan dan secara bersama-sama bertujuan untuk  memenuhi  suatu  proses  

atau pekerjaan tertentu. (Rohayati, 2016) 

Sebuah sistem terdiri dari berbagai unsur yang saling melengkapi dalam 

mencapai tujuan dan sasaran. Unsur-unsur yang terdapat dalam sistem itulah yang 

disebut dengan subsistem. Subsistem - subsistem tersebut harus saling 

berhubungan dan berinteraksi melalui komunikasi yang relevan sehingga sistem 

dapat bekerja secara efektif dan efisien. (Iswandy, 2015) 

Sistem dapat berupa abstrak atau fisik. Sistem yang abstrak adalah susunan 

yang teratur dari gagasan-gagasan atau konsepsi-konsepsi atau komponen-

komponen yang saling ketergantungan dan berinteraksi demi mencapai tujuan. 

Misalnya, berinteraksinya komponen – komponen komputer yang bertujuan untuk 

mempercepat dan mempermudah dalam pengolahan data. Menurut Jerry Fitz 
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Gerald, Arda F.F Warren D.S, dengan terjemahan sebagai berikut: “Suatu sistem 

adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan,berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran yang di tentukan”. (Ismael, 2017) 

 

Adapun komponen-komponen yang saling terintegrasi membentuk satu 

kesatuan dalam mencapai sasaran sistem, yaitu  (Ermatita, 2016) : 

1. Komponen Sistem (Components) 

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, yang 

bekerja sama membentuk satu kesatuan. Komponen-komponen sistem tersebut 

dapat berupa suatu bentuk subsistem. 

2. Batasan Sistem (Boundary) 

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem 

dengan sistem lainnya atau sistem dengan lingkungan luarnya. Batasan sistem 

ini memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan yang tidak 

dapat dipisah-pisahkan. 

3. Lingkungan Luar Sistem (Environtment) 

Lingkungan luar sistem adalah bentuk apapun yang ada di luar ruang lingkup 

atau batasan sistem yang mempengaruhi operasi sistem tersebut. 

4. Penghubung Sistem (Interface) 

Penghubung sistem atau interface adalah media yang menghubungkan sistem 

dengan subsistem yang lain. 
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5. Masukan Sistem (Input) 

Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebut masukan sistem, yang dapat 

berupa pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal (signal input). 

6. Keluaran Sistem (Output) 

Keluaran ini merupakan masukan bagi subsistem yang lain. Seperti contoh 

sistem informasi, keluaran yang dihasilkan adalah informasi, di mana 

informasi ini dapat digunakan sebagai masukan untuk pengambilan keputusan 

atau hal-hal lain yang merupakan input bagi subsistem lain. 

7. Pengolah Sistem (Process) 

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah masukan 

menjadi keluaran. 

8. Sasaran Sistem (Objective) 

Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti dan bersifat 

deterministik.  

 

2.2 Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan 

lebih berarti bagi penerimannya. Sumber informasi adalah data. Data kenyataan 

yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Kejadian-

kejadian (event) adalah kejadian yang terjadi pada saat tertentu. (Harumy, 2018) 

Menurut Davis Informasi merupakan : “Data yang telah diolah menjadi 

sebuah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat bagi pengambilan 

keputusan saat ini atau saat mendatang”. Sumber dari informasi adalah data. 
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Menurut Phil Data merupakan : “Kumpulan objek-objek beserta atributnya yang 

menunjukan karakteristik dari objek tersebut”. 

Kejadian-kejadian (event) merupakan sesuatu yang terjadi pada saat yang 

tertentu.Kesatuan nyata (fact) merupakan suatu objek nyata seperti tempat, benda, 

dan orang yang betul-betul ada dan terjadi. (Iswandy, 2015) 

Adapun siklus informasi dapat digambarkan sebagai berikut: 

 

Gambar 2.1 Siklus Informasi 

Sumber : Ismael ( 2017) 

 

2.3 Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang  

mempertemukan kebutuhan pengelolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 

dibutuhkan. (Harumy, 2018) 

Sistem Informasi  adalah satuan komponen yang saling berrhubungan yang 

mengumpulkan (atau mendapatkan kembali), memproses, meyimpan dan 

mendistribusikan informasi untuk pendukung pengambilan keputusan dan kendali 

dalam suatu organisasi.  

Sistem Informasi adalah kumpulan elemen  yang saling berhubungan  satu 

sama lain yang membentuk satu kesatuan untuk mengintegrasikan data, 

memproses dan menyimpan serta mendistribusikan informasi. (Rohayati, 2016) 



9 
 

Pengertian sistem informasi dapat dilihat dari segi fisik dan fungsinya. 

Dari segi fisiknya dapat diartikan susunan yang terdiri dari perangkat keras, 

perangkat lunak dan tenaga pelaksananya yang secara bersamasama saling 

mendukung untuk menghasilkan suatu produk. 

Dari definisi yang dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa sistem 

informasi merupakan sistem di dalam suatu organisasi yang berfungsi mengolah 

transaksi harian, mendukung operasi, serta menyediakan informasi yang 

diperlukan bagi pihak yang berkepentingan. Sistem informasi juga merupakan 

seperangkat komponen saling berhubungan dan berintegrasi yang berfungsi 

memproses, mendistribusikan, serta menyimpan informasi guna mendukung 

keputusan dan pengawasan di dalam suatu organisasi. (Iswandy, 2015) 

 

2.4 Pengertian Basis Data (Sistem Basis Data) 

Suatu perangkat lunak yang dapat dijalankan pada personal komputer 

hingga sistem besar seperti mainframe. DBMS (Database Management System) 

memungkinkan pengguna untuk memasukkan, mengubah, dan memilih data 

dalam database.  

Komponen DBMS terdiri dari lima komponen, yaitu (Rafika, 2018) :  

1. Hardware (Perangkat Keras), Perangkas keras dibutuhkan untuk menjalankan 

aplikasi. Perangkat keras tersebut dapat berupa komputer tunggal, mainframe 

tunggal, dan jaringan komputer. 

2. Software (Perangkat Lunak), Komponen perangkat lunak terdiri dari perangkat 

lunak DBMS itu sendiri dan aplikasi program seperti operating system, 
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jaringan. Bahasa-bahasa pemograman seperti ‘C’, C++, Java, Visual Basic, 

PHP, COBOL. 

3.  Data merupakan komponen yang terpenting dalam DBMS khususnya bagi 

pengguna akhir. Data menghubungkan machine components dengan human 

component.  

4. Prosedur merupakan intruksi-intruksi yang berperan dalam menentukan 

perancangan dan penggunaan data terhadap sebuah basis data. 

5.  Komponen akhir dari DBMS adalah manusia atau pengguna yang terlibat 

dengan sebuah sistem.  

 

Gambar 2.2 Komponen Lingkungan DBMS 

Sumber : Yana Rafika (2018) 

Istilah database berawal dari ilmu komputer. Meskipun kemudian artinya 

semakin luas, memasukkan hal-hal dibidang elektronika, artikel ini mengenai 

database komputer. Catatan yang mirip dengan database sebenarnya sudah ada 

sebelum revolusi industri yaitu dalam bentuk buku besar, kuintasi dan kumpulan 

data yang berhubungan dengan bisnis. Basis data atau database, berasal dari kata 

basis dan data. Adapaun pengetian dari kedua pengertian tersebut yaitu basi dapat 

diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang atau berkumpul. Adapun 

data adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti 

manusia (pegawai, siswa, pembeli, pelanggan), barang, hewan, peristiwa, konsep, 
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keadaan, dan sebagainya yang direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol teks, 

gambar, bunyi atau kombinasinya. 

Dari kedua pengertian tersebut, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 

pengertian dari Basis data (Database) adalah kumpulan file atau tabel yang saling 

berelasi (berhubungan) yang disimpan dalam media penyimpanan elektronik. 

(Harumy, 2018) 

 

2.5 Visual Basic 

Visual Basic adalah program yang digunakan untuk membuat aplikasi 

berbasis Microsoft Windows secara cepat dan mudah. Visual basic menyediakan 

tool untuk membuat aplikasi yang sederhana sampai aplikasi yang kompleks atau 

rumit baik untuk keperluan pribadi atau untuk keperluan perusahaan/instansi 

dengan sistem yang lebih besar. (Irviani, 2017) 

Visual BASIC (Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code) 

merupakan Bahasa pemrograman Integrated Development Environment (IDE), 

yaitu bahasa pemrograman visual yang digunakan untuk membuat program 

aplikasi atau software berbasis sistem operasi Microsoft Windows, dengan 

menggunakan model pemrograman "Common Object Model (COM)".  

Visual basic merupakan turunan bahasa pemrograman BASIC yang 

menawarkan pengembangan perangkat lunak komputer bebasis grafik dengan 

cepat. Dengan menggunakan bahasa pemrograman VB, para progammer dapat 

membangun aplikasi dengan menggunakan komponen-komponen yang di 

sediakan VB. 
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Microsoft Visual Basic (sering disingkat sebagai VB saja) merupakan 

sebuah bahasa pemrograman yang menawarkan Integrated Development 

Environment (IDE) visual untuk membuat program perangkat lunak berbasis 

sistem operasi Microsoft Windows dengan menggunakan model pemrograman 

(COM), Visual Basic merupakan turunan bahasa pemrograman BASIC dan 

menawarkan pengembangan perangkat lunak komputer berbasis grafik dengan 

cepat, Beberapa bahasa skrip seperti Visual Basic for Applications (VBA) dan 

Visual Basic Scripting Edition (VBScript), mirip seperti halnya Visual Basic, 

tetapi cara kerjanya yang berbeda. 

Para programmer dapat membangun aplikasi dengan menggunakan 

komponen-komponen yang disediakan oleh Microsoft Visual Basic Program-

program yang ditulis dengan Visual Basic juga dapat menggunakan Windows API, 

tapi membutuhkan deklarasi fungsi luar tambahan. 

Dalam pemrograman untuk bisnis, Visual Basic memiliki pangsa pasar 

yang sangat luas. Dalam sebuah survey yang dilakukan pada tahun 2005, 62% 

pengembang perangkat lunak dilaporkan menggunakan berbagai bentuk Visual 

Basic, yang diikuti oleh C++, JavaScript, C#, dan Java. 

 

2.6 Pengertian MySQL 

MySQL adalah DBMS yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi 

dari General Public License (GPL), dimana setiap orang bebas untuk 

menggunakannya tetapi tidak boleh untuk dijadikan program induk turunan  

bersifat close source (komersial). MySQL sebenarnya merupakan turunan dari 
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salah satu konsep utama dalam baris sejak lama, yaitu SQL (Structured Query 

Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian basis data terutama untuk 

proses seleksi, pemasukan, pengubahan dan penghapusan data yang 

dimungkinkan dapat dikerjakan dengan mudah dan otomatis. (Harumy, 2018) 

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem manajemen basis data 

relasional (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL 

(General Public License). Setiap pengguna dapat secara bebas menggunakan 

MySQL, namun dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan 

produk turunan yang bersifat komersial. MySQL sebenarnya merupakan turunan 

salah satu konsep utama dalam basisdata yang telah ada sebelumnya; SQL 

(Structured Query Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian 

basisdata, terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang 

memungkinkan pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis. 

Kehandalan suatu sistem basisdata (DBMS) dapat diketahui dari cara kerja 

pengoptimasinya dalam melakukan proses perintah-perintah SQL yang dibuat 

oleh pengguna maupun program-program aplikasi yang memanfaatkannya. 

Sebagai peladen basis data, MySQL mendukung operasi basis data transaksional 

maupun operasi basis data non-transaksional.  

 

2.7 Pengertian Diagram Konteks  

Diagram konteks berisi gambaran umum (secara garis besar) sistem yang 

akan dibuat. Secara kalimat, dapat dikatakan bahwa diagram konteks ini berisi 

https://id.wikipedia.org/wiki/RDBMS
https://id.wikipedia.org/wiki/GPL
https://id.wikipedia.org/wiki/SQL
https://id.wikipedia.org/wiki/DBMS
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siapa saja yang memberi data (dan data apa saja) ke sistem, serta kepada siapa saja 

informasi (dan informasi apa saja) yang harus dihasilkan sistem. 

Diagram konteks dalam perancangan suatu sistem informasi yang 

merupakan sebagai alat dalam perancangan secara umum perancangan yang akan 

dibuat yang bertujuan untuk mengetahui keadaan sistem yang akan di bangun. 

(Abdullah, 2015) 

Tabel 2.1 Tabel Simbol Diagram Konteks 

No Simbol Keterangan 

 

 

 

1. 

 

 

 

Kesatuan Luar (EksternalEntity) = 

Merupakan kesatuan luar sistem 

yangdapat berupa orang, organisasi 

atau sistem lainya yang berada diluar 

lingkungan luarnya yang akan 

memberikan input atau 

menerima output sistem. 

 

 

 

2. 

 Arus Data (Data Flow) = Arus data 

mengalir diantara proses,simpanan 

data dan kesatuan. Arus data ini 

menunjukan arus data dari yang masuk 

ke dalam proses sistem. 

 

 

 

3. 

 

 

Proses (Process) = Kegiatan atau kerja 

yang dilakukan oleh, mesin atau 

komputer dari suatu arus data yang 

masuk ke dalam proses untuk 

dihasilkan arus data yang 

akan keluar dari proses. 

 

Sumber : Tanjung (2017) 
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2.8 Pengertian Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram (DFD) merupakan alat pemodelan dari proses analisis 

kebutuhan perangkat lunak. Dalam DFD dibahas fungsi-fungsi apa saja yang 

diperlukan oleh suatu sistem dan aliran data yang terdapat diantara proses 

didalamnya. DFD berguna sebagai alat untuk memverifikasikan apakah sistem 

yang akan dibangun sudah memenuhi kriteria yang diinginkan oleh user atau 

belum. (Abdullah, 2015) 

Tabel 2.2 Tabel Simbol Data Flow Diagram 

 

 Sumber : Tanjung (2017) 
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2.9       Inventory 

Inventory adalah pengarsipan surat yang disimpan yang akan digunakan 

untuk memenuhi tujuan tertentu. Sistem pengelolaan pengarsipan merupakan 

serangkaian kebijakan pengendalian untuk menentukan tingkat persediaan yang 

harus dijaga. Salah satu jenis Inventory berdasarkan isi nya yaitu : 

Inventory record : Adalah arsip yang berisi tentang data-data keadaan yang terjadi 

melalui surat menyurat. 

Contoh : surat yang memuat tentang data pribadi diri seorang mahasiswa ataupun 

siswa PKL yang terdapat di suatu perusahaan 

Menurut The Liang Gie, Arsip adalah kumpulan warkat yang disimpan 

secara teratur, berencana dan mempunyai suatu kegunaan agar setiap kali 

diperlukan dapat cepat ditemukan kembali. 

 

2.10 Praktek Kerja Lapangan 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan salah satu bentuk implementasi 

secara sistematis dan sinkron antara program pendidikan di sekolah/kampus 

dengan program penguasaan keahlian yang diperoleh melalui kegiatan kerja 

secara langsung didunia kerja untuk mencapai tingkat keahlian tertentu. (Pratama, 

2017) 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1  Kerangka Penelitian 

Untuk membantu dalam penyusunan penelitian ini, maka perlu adanya 

susunan kerangka kerja yang jelas tahapan-tahapannya. Kerangka kerja ini 

merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah 

yang akan dibahas. Adapun kerangka kerja penelitian yang di gunakan seperti 

terlihat pada gambar 3.1 

Mempelajari literatur

Pengumpulan data

Menganalisa kebutuhan

Mendesain dan 
merancang sistem

Implementasi sistem

Pengujian sistem

 

Gambar 3.1 Kerangka Penelitian 
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Berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan di atas, 

maka dapat diuraikan pembahasan masing-masing tahap dalam penelitian adalah 

sebagai berikut : 

1. Mempelajari Literatur 

Pada tahap ini dilakukan pencarian landasan-landasan teori yang diperoleh 

dari berbagai buku dan juga internet untuk melengkapi perbendaharaan 

konsep dan teori, sehingga memiliki landasan dan keilmuan yang baik dan 

sesuai. 

2. Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah: 

1) Wawancara 

Mengadakan tanya jawab kepada kepada staf di divisi sumber daya 

manusia pada PT. Bank Sumut tentang pendataan dan pelaporan 

kegiatan praktek kerja lapangan. 

2) Studi Pustaka 

Pengumpulan data dengan menggunakan atau mengumpulkan sumber-

sumber tertulis, dengan cara membaca, mempelajari dan mencatat hal-

hal penting yang bersumber dari buku, jurnal dan internet yang 

berhubungan dengan masalah yang sedang dibahas guna memperoleh 

gambaran secara teoritis. 

3. Menganalisa Kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah pada sistem yang sedang 

berjalan. Dengan demikian, diharapkan peneliti dapat menemukan 
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permasalahan yang terjadi pada prosesnya sehingga peneliti dapat mencari 

solusi dari permasalahan tersebut. 

4. Mendesain dan Merancang Sistem 

Pada Tahap ini dilakukan mendesain sistem dengan menggunakan 

permodelan DFD dan diagram konteks dan pada tahap ini dilakukan 

perancangan antarmuka aplikasi yang akan dibuat. 

5. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem dilakukan sesuai desain dan rancangan antarmuka 

aplikasi yang akan dibangun. Pada tahap ini melakukan pengkodingan atau 

pembuatan program aplikasi yang dirancang dapat digunakan oleh 

pengguna. 

6. Pengujian Sistem 

Pada tahap ini aplikasi yang sudah dirancang sebelumnya telah selesai dan 

dilakukan tahapan pengunjian aplikasi apakah ada error atau kerusakan 

pada aplikasi yang telah dirancang. 

 

3.2      Metode Penelitian 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode deskriptif. Adapun teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara 

sebagai berikut: 
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1) Wawancara  

Mengadakan tanya jawab kepada staf di divisi sumber daya manusia pada 

PT. Bank Sumut tentang pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja 

lapangan. 

2) Studi Pustaka 

Pengumpulan data dengan menggunakan atau mengumpulkan sumber-

sumber tertulis, dengan cara membaca, mempelajari dan mencatat hal-hal 

penting yang berhubungan dengan masalah yang sedang dibahas guna 

memperoleh gambaran secara teoritis. 

3.3       Metode Perancangan Sistem 

Metode yang digunakan untuk membangun sistem ini adalah Model 

Waterfall. Model ini terdiri dari beberapa tahapan, yaitu: System Engineering, 

Analysis, Design, Coding, Testing dan Maintenance. 

Paradigma Waterfall dapat dilihat pada gambar berikut: 

System Engineering

Analysis

Design

Coding

Testing

Maintenance

 

Gambar 3.2 Paradigma Waterfall  

Sumber: Roger S. Pressman 
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Penjelasan Metode Waterfall: 

1) System Enginering adalah Permodelan ini diawali dengan mencari kebutuhan 

dari keseluruhan sistem yang akan diaplikasikan ke dalam bentuk software. 

Hal ini sangat penting, mengingat software harus dapat berinteraksi dengan 

elemen-elemen yang lain seperti hardware, database, dan sebagainya. 

2) Analisis adalah tahap menganalisa hal-hal yang diperlukan dalam pelaksanaan 

proyek pembuatan software. Dalam hal ini dilakukan dengan menganalisa 

dokumen-dokumen yang digunakan dalam informasi data.  

3) Design adalah tahap penerjemah dari keperluan-keperluan yang dianalisis 

dalam bentuk yang lebih mudah dimengerti oleh pemakai. 

4) Coding adalah tahap penterjemah data/pemecahan masalah software yang 

telah dirancang dalam bahasa pemograman yang telah ditentukan dan 

digunakan dalam pembuatan sistem menggunakan software Visual Studio 

2012 dengan bahasa pemograman Visual Basic .Net dan Database MySQL. 

5) Testing adalah tahap pengujian terhadap program yang telah dibuat. Pengujian 

ini dimulai dengan membuat suatu uji kasus untuk setiap fungsi pada 

perangkat lunak untuk sistem informasi pengolahan data-data   kemudian 

dilanjutkan dengan pengujian terhadap modul-modul dan terakhir pada 

tampilan antar muka untuk memastikan tidak ada kesalahan dan semua 

berjalan dengan baik dan input yang diberikan hasilnya sesuai dengan yang 

diinginkan. 
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6) Implementation adalah menguji software aplikasi yang telah dibuat dan 

dirancang dengan membuat sistem yang berbasis dekstop, dan 

diimplementasikan sesuai pembahasan tersebut. 

7) Maintenance adalah perangkat lunak yang telah dibuat dapat mengalami 

perubahan sesuai permintaan pemakai. Pemeliharaan dapat dilakukan jika ada 

permintaan tambahan fungsi sesuai dengan keinginan pemakai ataupun adanya 

pertumbuhan dan perkembangan baik perangkat lunak maupun perangkat 

keras. 

 

3.4       Analisis Sistem 

Analisis sistem adalah penguraian dari suatu masalah yang utuh ke dalam 

bagian-bagian komponennya dengan maksud mengidentifikasi dan mengevaluasi 

permasalahan, kesempatan, hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan 

sehingga dapat diusulkan perbaikan.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan staf di divisi sumber daya manusia 

pada PT. Bank Sumut dalam pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja 

lapangan. Laporan pendataan siswa maupun mahasiswa kerja praktek pada PT. 

Bank Sumut Medan belum menerapkan sistem komputerisasi secara optimal. 

Dalam menyajikan laporan tersebut penggunaan komputer hanya sebatas 

pengetikan seluruh data mahasiswa yang telah dipersiapkan sebelumnya dengan 

menggunakan aplikasi Microsoft Excel, sehingga didalam menghasilkan seluruh 

laporan yang akurat dan tepat relatif lama serta kurang lengkapnya laporan yang 
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dihasilkan. Data-data yang berhubungan dengan biodata mahasiswa yang 

terhimpun itu tentu saja sangat diperlukan. 

Oleh karena itu kebutuhan dalam pencarian informasi dan laporan bagi 

mahasiswa dibutuhkan suatu sistem informasi. Sistem informasi tersebut harus 

dapat diandalkan untuk mengolah data menjadi informasi yang bermanfaat dalam 

mengambil keputusan manajemen baik rutin maupun strategis. Maka melalui 

sistem ini diharapkan menjadi pilihan alternatif dalam pencarian informasi dan 

laporan tersebut dengan menggunakan aplikasi yang berbasis desktop. 

 

3.5 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan 

1) Staf menerima data mahasiswa dan siswa praktek kerja lapangan. 

2) Staf mencatat data mahasiswa dan siswa pada Microsoft Excel. 

3) Staf menyimpan data mahasiswa dan siswa yang berbentuk fisik pada lemari 

berkas. 

Flowmap Yang sedang berjalan

Staf Arsip 

Ph
as

e

Data PKL

Mencatat 
pada MS-Excel

Arsip data 
PKL

Arsip data 
PKL

 

Gambar 3.3 Flowmap Yang Sedang Berjalan 
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3.6 Analisis Sistem Yang Akan Dibangun 

Sistem informasi pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan 

pada PT. Bank Sumut sudah secara otomatis, dimana pendataan arsip data 

mahasiswa dan siswa tersebut lebih mudah menggunakan aplikasi yang berbasis 

desktop dan terhindar dari duplikasi data arsip yang telah diinputkan. 

Berikut ini adalah mekanisme kerja yang akan dibangun : 

1) Admin melakukan login ke sistem dengan menginputkan username 

dan password. 

2) Admin melakukan input data mahasiswa dan siswa pada aplikasi. 

3) Admin membuat username dan password untuk beberapa user. 

4) User akan login dengan menginputkan username dan password yang 

sudah dientukan oleh admin. 

5) User melakukan input nilai mahasiswa dan siswa. 

6) Admin melakukan scan pada data fisik. 

7) Data yang telah diinputkan tersebut akan langsung tersimpan 

kedalam database yang dapat diakses kapan saja. 

 

3.7   Analisis Kebutuhan 

1.   Analisis Kebutuhan Fungsional 

Terdapat dua alat penelitian dalam penyelesaian sistem pendataan dan 

pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut ini, 

yaitu : 
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1) Hardware 

Hardware yang digunakan memiliki spesifikasi sebagai berikut : 

1)  Processor : Intel® Core™ i5 

2)  Memory : 4 GB  

3)  Harddisk  : 500 GB 

4)  Operating System : Windows 10 64bit 

5)  Display  : 14 Inch WXGA (1366 x 768) 

6)  Ukuran Layar            : 1366 x 768 pixel 

 

2) Software 

Software yang digunakan dalam pembuatan sistem pendataan dan 

pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut adalah 

1)  Visual Studio 2012 

2)  XAMPP 

 

3.8 Diagram Konteks 

Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu proses dan 

menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram konteks merupakan level 

tertinggi dari DFD yang menggambarkan seluruh input ke sistem atau output dari 

sistem. Ia akan memberi gambaran tentang keseluruhan sistem. Sistem dibatasi 

oleh boundary (dapat digambarkan dengan garis putus). 
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Pada perancangan diagram konteks yang penulis usulkan terdapat satu 

entitas yaitu staf. Dalam hal ini staf akan bertugas untuk melakukan input data 

mahasiswa, data nilai dan data scan dari berkas fisik ke dalam aplikasi.  

Sistem pendataan dan 

pelaporan kegiatan praktek 

kerja lapangan pada PT. 

Bank Sumut 

Admin 

Login
Input data mahasiswa

Input data siswa
Input scan data mahasiswa

Input data nilai

Data mahasiswa

User 

Data nilai 

Login 
Input data nilai

 

Gambar 3.4 Diagram Konteks Yang diusulkan 

 

3.9 DFD (Data Flow Diagram) 

Data Flow Diagram (DFD) merupakan suatu cara atau metode untuk 

membuat rancangan sebuah sistem yang mana berorientasi pada alur data yang 

bergerak pada sebuah sistem nantinya. Dalam pembuatan Sistem Informasi, DFD 

sering digunakan. DFD dibuat oleh para analis untuk membuat sebuah sistem 

yang baik. Dimana DFD ini nantinya diberikan kepada para programmer untuk 

melakukan proses coding. Dimana para programmer melakukan sebuah coding 

sesuai dengan DFD yang dibuat oleh para analis sebelumnya. 
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1. DFD Level 0 

Admin 
1.0

input data

Data user

Data mahasiswa Data mahasiswa

Data user

2.0
Proses data Data mahasiswa

Data user

3.0
Laporan  

Data mahasiswa
Data siswa

Data laporan

Data mahasiswa
Data siswa

Data Nilai

Data nilai

Data nilai

Data siswa

Data siswa

Data siswa

User

Data nilai

 

Gambar 3.5 DFD Level 0 

2. DFD Level 1 

Admin 

1.0
input data 
mahasiswa

Data mahasiswaData mahasiswa

Data Nilai
3.0

input data nilai
Data nilai

Data mahasiswa

Data nilai

2.0
input data siswa

Data siswa Data siswaData siswa

4.0
Tampilan data

Data nilai

Data siswa

Data mahasiswa

Tampilan data

User 

Data nilai 

Tampilan data

 

Gambar 3.6 DFD Level 1 
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3. DFD Level 2 

Admin  

1.0
Insert data

2.0
Update data

3.0
Delete data

Data mahasiswa

Data mahasiswa

Data mahasiswa

Data mahasiswa

4.0
Tampil data

Data tampil
Data mahasiswa

Insert Data mahasiswa

Update Data mahasiswa

Delete Data mahasiswa

Data siswa

Data siswa

Data nilai

Data nilai

Insert Data siswa

Insert Data nilai

Insert Data siswa
Insert Data nilai

Delete Data siswa
Delete Data nilai

Data siswa
Data nilai

User   

Data nilai

Update data nilai

Delete data nilai

Tampil data nilai

Gambar 3.7 DFD Level 2 

 

3.10       Perancangan Database 

1. Perancangan Tabel Relasi 

Tbl_siswa

+ID
+tanggal
+nama
+NIS
+jurusan
+dari
+tanggal mulai
+tanggal selesai
+bagian
+file permohonan
+file balasan

Tbl_mahasiswa

+ID
+tanggal
+nama
+NIM
+program studi
+jurusan
+dari
+tanggal mulai
+tanggal selesai
+bagian
+file permohonan
+file balasan

Tbl_nilai

+ID
+tanggal
+nama
+NIM
+bagian
+nilai

Tbl_user

+ID
+username
+password
+tipe

Gambar 3.8 Table Relasi 
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2. Perancangan Tabel 

Pada tahap perancangan struktur file untuk mempermudah dalam 

mengetahui suatu nilai atau tipe data yang ada pada file penyimpanan ini akan 

dijelaskan mengenai perancangan basis data yang akan digunakan. Penyusunan 

tabel ini pada dasarnya digunakan untuk memudahkan dalam pemasukan dengan 

penyimpanan data yang sesuai dengan kelompok dari data atau informasi tersebut. 

Tabel-tabel yang ada di bawah ini tersimpan dalam suatu database yang bernama 

db_mahasiswa. 

1. Tabel Mahasiswa 

Tabel 3.1 Tabel Mahasiswa 

Field Type Keterangan 

ID Varchar (20) Primary key 

Tanggal  Date   

Nama  Varchar(255)  

NIM Varchar(255)  

Program studi Varchar(255)  

Jurusan   Varchar(255)  

Dari  Varchar(255)  

Tanggal mulai Date   

Tanggal selesai Date   

Bagian  Varchar(255)  

File Permohonan Varchar(255)  
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File Surat Balasan Varchar(255)  

 

2. Tabel Siswa 

Tabel 3.2 Tabel Siswa 

Field Type Keterangan 

ID Varchar (20) Primary key 

Tanggal  Date   

Nama  Varchar(255)  

NIS Varchar(255)  

Jurusan   Varchar(255)  

Dari  Varchar(255)  

Tanggal mulai Date   

Tanggal selesai Date   

Bagian  Varchar(255)  

File Permohonan Varchar(255)  

File Surat Balasan Varchar(255)  

 

3. Tabel Nilai 

Tabel 3.3 Tabel Nilai 

Field Type Keterangan 

ID Varchar (20) Primary key 
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Tanggal  Date   

Nama  Varchar(255)  

NIM Varchar(255)  

Bagian  Varchar(255)  

Nilai    Varchar(255)  

 

4. Tabel User 

Tabel 3.4 Tabel User 

Field Type Keterangan 

ID Varchar(20) Primary key 

Username  Varchar(255)  

Password  Varchar(255)  

Tipe   Varchar(255)  

 

3.11 Perancangan Sistem 

1. Perancangan Antarmuka (User Interface) 

Perancangan Antarmuka adalah rancangan yang dilakukan untuk 

memberikan gambaran aplikasi yang akan ditampilkan secara sederhana kepada 

pengguna. Diharapkan pengguna yang menggunakan sistem ini dapat dengan 

mudah mengerti fungsi dari tombol yang ada pada aplikasi. Dalam sistem 

pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut 

ini, terdapat beberapa bagian tampilan yang memiliki fungsi berbeda pada setiap 
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tombolnya. Fungsi – fungsi dari tombol yang ada pada setiap bagian tampilan 

akan dijelaskan dan dapat dilihat pada gambar berikut : 

1) Rancangan Tampilan Login 

            Rancangan tampilan login adalah tampilan yang pertama kali ditampilkan 

dan memiliki fungsi untuk menghubungkan ke tampilan utama. Pada tampilan 

login ini pengguna diwajibkan untuk mengisi username dan password yang 

diberikan untuk dapat masuk kedalam sistem. Adapun tampilan login adalah 

sebagai berikut.  

Login 

SISTEM PENDATAAN DAN PELAPORAN KEGIATAN 

PRAKTEK KERJA LAPANGAN PADA PT. BANK SUMUT 

Username 

Password 

Batal 

 

Gambar 3.9 Rancangan Tampilan Login 

2) Rancangan Tampilan Menu Utama 

            Rancangan tampilan menu utama adalah tampilan yang dapat digunakan 

oleh pengguna untuk menuju ke tampilan yang diinginkannya dengan memilih 

menu yang ada pada tampilan. Tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 

dibawah.  



33 
 

Logo 
SISTEM PENDATAAN DAN PELAPORAN KEGIATAN PRAKTEK 

KERJA LAPANGAN PADA PT. BANK SUMUT 

Data PKL Data userData nilai  Laporan

Login

Tentang 

 

Gambar 3.10 Rancangan Tampilan Home 

Berikut fungsi dari beberapa tombol yang ada pada menu utama : 

1) Login berfungsi untuk masuk ke sistem. 

2) Data PKL berfungsi untuk melakukan input data mahasiswa dan siswa. 

3) Laporan berfungsi untuk melihat laporan data mahasiswa maupun siswa 

dan melihat statistik laporan. 

4) Data user berfungsi untuk menginputkan data user yang dapat login ke 

dalam sistem ini  

5) Data nilai berfungsi untuk melakukan input nilai mahasiswa dan siswa. 

6) Tentang berfungsi untuk melihat profil yang membuat aplikasi ini. 
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3) Rancangan Tampilan Data Mahasiswa 

          Rancangan Tampilan data mahasiswa ini berfungi untuk melihat dan          

menginputkan data mahasiswa kedalam aplikasi.  

INPUT DATA MAHASISWA

Tanggal :

Nama :

NIM :

Program Studi  :

Jurusan  :

Tambah 

Dari  :

Tanggal mulai  :

Tanggal selesai  :

Bagian   :

Data mahasiswa

File Permohonan   :

File Surat Balasan  :

browse Lihat 

browse Lihat 

Cari berdasarkan : cari

Gambar 3.11 Rancangan Tampilan Data Mahasiswa 

 

4) Rancangan Tampilan Data Siswa 

           Rancangan Tampilan data siswa ini berfungsi untuk melihat dan 

menginputkan data siswa kedalam aplikasi.  
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INPUT DATA SISWA

Tanggal :

Nama :

NIS :

Jurusan  :

Tambah 

Dari  :

Tanggal mulai  :

Tanggal selesai  :

Bagian   :

Data siswa

File Permohonan   :

File Surat Balasan  :

Cari berdasarkan : cari

browse Lihat 

browse Lihat 

Gambar 3.12 Rancangan Tampilan Data Siswa 

 

5) Rancangan Tampilan Data Nilai 

Rancangan Tampilan data nilai ini berfungi untuk melihat dan 

menginputkan data nilai mahasiswa dan siswa semasa praktek kerja lapangan. 

INPUT DATA NILAI

Tanggal :

Nama :

NIM/NIS :

Bagian  :

Nilai   :

Tambah 

Data Nilai

Cari berdasarkan : cari

Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Data Nilai 
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6) Rancangan Tampilan Data User 

Rancangan data user ini adalah rancangan yang berfungsi untuk 

menginputkan data user yang dapat login ke dalam sistem ini. 

DATA USER

Username :

Password :

Tipe :

Tambah Hapus Ubah 

 

Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Data User 

7) Rancangan Tampilan Laporan  

Rancangan ini adalah rancangan yang menampilkan data laporan 

mahasiswa yang telah di inputkan oleh admin sebelumnya. 

DATA LAPORAN

Tampilan berdasarkan Tampilkan laporan

Mahasiswa/Siswa

Tampilkan Statistik 

Nilai

Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Laporan 
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8) Rancangan Tampilan Tentang  

Rancangan ini adalah rancangan yang menampilkan profil pembuat sistem 

pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut 

ini. 

Logo 

TENTANG APLIKASI

Profil Pembuat

NAMA
NPM

Program Studi

Logo 

 

Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Tentang 

3.12   Flowchart 

mulai

Menu 
Utama

Data PKL Mengisi data PKL

Data User Mengisi data 
user

Laporan
Melihat 
laporan

Selesai 

Tentang 

Ya 

Ya 

Ya 

Profil Ya 

Tidak 

Tidak 

Tidak 

Menyimpan 
data

Mulai Lagi?

Mulai Lagi?

Mulai Lagi?

Login 

Ya 

Tidak 

Ya 

Ya 

Ya 

Cetak 
laporan

Data nilai Mengisi data 
nilai

Ya Mulai Lagi?

Ya 

Tidak 

Admin?

Admin?

Admin?

Admin?

Ya 

Ya 

Ya 

Ya 

Tidak 

Tidak 

Tidak 

Tidak 

Tidak 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi Sistem Yang Digunakan 

Dalam perancangan sistem pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja 

lapangan pada PT. Bank Sumut ini, penulis menggunakan program aplikasi yang 

berbasis dekstop dengan visual basic sebagai Bahasa pemrogramannya. Program 

yang penulis buat cukup sederhana dan mudah untuk digunakan karena admin 

hanya perlu mengklik tombol-tombol yang sudah tersedia sesuai dengan struktur. 

Adapun alasan diatas dapat menjadi tujuan untuk mempermudah pihak PT. Bank 

Sumut dalam melakukan pendataan mahasiswa maupun siswa yang praktek kerja 

lapangan pada PT. Bank Sumut ini. 

 

4.2 Tampilan Aplikasi Sistem Pendataan Dan Pelaporan 

   Tampilan sistem pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan 

pada PT. Bank Sumut ini terdiri dari tampilan login, menu utama, data PKL, data 

nilai, data user, laporan dan tentang. Menu utama berisi menu - menu aplikasi 

yaitu data PKL, data nilai, data user, laporan dan tentang. 

  Adapun tampilan menu-menu sistem pendataan dan pelaporan kegiatan 

praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut adalah sebagai berikut : 

1. Tampilan Menu Utama 

 Tampilan menu utama terdiri dari data PKL, data nilai, data user, laporan 

dan tentang. 
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Gambar 4.1 Tampilan Menu Utama 

 Berikut fungsi dari 6 tombol yang ada pada menu utama : 

1)   Data PKL berfungsi untuk menginputkan data mahasiswa atau siswa 

yang praktek kerja lapangan. 

2)   Data nilai berfungsi untuk melakukan input data nilai mahasiswa atau 

siswa yang praktek kerja lapangan. 

3)   Data user berfungsi untuk menambahkan dan mengurangi data user yang 

dapat login kedalam sistem. 

4)   Laporan berfungsi untuk melihat laporan yang ada pada aplikasi. Seperti 

laporan pkl dan data nilai. 

5)  Tentang berfungsi untuk melihat profil pembuat aplikasi ini. 

6)  Login berfungsi untuk masuk kedalam sistem dengan menginputkan 

username dan password. 
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2. Tampilan Login 

 Tampilan login memiliki fungsi untuk masuk kedalam aplikasi sistem 

pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan. Pada login, wajib 

menggunakan username dan password yang telah diberikan agar dapat melakukan 

input data pada aplikasi. 

 
Gambar 4.2 Tampilan Login 

 Berikut fungsi dari 2 tombol yang ada pada tampilan login : 

1) Tombol login berfungsi untuk masuk kedalam sistem. 

2) Tombol batal berfungsi untuk batal masuk kedalam aplikasi. 

 

3 Tampilan Data PKL Mahasiswa 

 Tampilan data PKL mahasiswa berfungsi untuk melakukan input data 

mahasiswa dan siswa yang melakukan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. 

Bank Sumut. Adapun tampilan dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.3 Tampilan Data PKL Mahasiswa 

 

4. Tampilan Ubah Data PKL Mahasiswa 

Tampilan ubah data PKL mahasiswa berfungsi untuk mengubah data yang 

ada pada database data PKL. Dalam menu ini admin dapat mengganti atau 

menghapus data yang ada. Adapun tampilan ubah data tersebut dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.4 Tampilan Ubah Data PKL Mahasiswa 
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5. Tampilan Data PKL Siswa 

Tampilan data PKL siswa berfungsi untuk melakukan input data mahasiswa 

dan siswa yang melakukan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut. 

Adapun tampilan dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.5 Tampilan Data PKL Siswa 

 

6. Tampilan Ubah Data PKL Siswa 

Tampilan ubah data PKL siswa berfungsi untuk mengubah data yang ada 

pada database data PKL. Dalam menu ini admin dapat mengganti atau menghapus 

data yang ada. Adapun tampilan ubah data tersebut dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 
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Gambar 4.6 Tampilan Ubah Data PKL Siswa 

 

7. Tampilan Data Nilai 

Tampilan data nilai berfungsi untuk melakukan input data nilai mahasiswa 

dan siswa yang melakukan kegiatan PKL pada PT. Bank Sumut. 

 

Gambar 4.7 Tampilan Data Nilai 
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8. Tampilan Ubah Data Nilai 

Tampilan ubah data nilai berfungsi untuk mengubah dan menghapus nilai 

yang ada. Adapun tampilan ubah data nilai dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4.8 Tampilan Ubah Data Nilai 

9. Tampilan Data User  

Tampilan data user memiliki fungsi untuk menginputkan data user yang 

dapat login kedalam sistem. 
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Gambar 4.9 Tampilan Data User 

 

10.  Tampilan Laporan Mahasiswa 

 Tampilan laporan mahasiswa berfungsi untuk melihat laporan mahasiswa 

yang melakukan kegiatan praktek kerja lapangan. Adapun tampilan dapat dilihat 

pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.10 Tampilan Laporan Mahasiswa 

  

11. Tampilan Laporan Statistik Mahasiswa 

Tampilan laporan statistik mahasiswa berfungsi untuk melihat laporan 

mahasiswa yang melakukan kegiatan praktek kerja lapangan. Adapun tampilan 

ubah data tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.11 Tampilan Laporan Statistik Mahasiswa 

 

12. Tampilan Laporan Siswa 

Tampilan laporan siswa berfungsi untuk melihat laporan mahasiswa yang 

melakukan kegiatan praktek kerja lapangan. Adapun tampilan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.12 Tampilan Laporan Siswa 

 

13. Tampilan Laporan Statistik Siswa 

Tampilan laporan statistik siswa berfungsi untuk melihat laporan mahasiswa 

yang melakukan kegiatan praktek kerja lapangan. Adapun tampilan ubah data 

tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.13 Tampilan Laporan Statistik Siswa 

 

14. Tampilan Laporan Data Nilai 

Tampilan laporan data nilai berfungsi untuk melihat laporan dari nilai 

mahasiswa dan siswa yang telah diinputkan admin. Adapun tampilan ubah data 

tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 
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Gambar 4.14 Tampilan Laporan Data Nilai 

 

15. Tampilan Menu Utama User 

 Tampilan menu utama terdiri dari data PKL, data nilai, data user, laporan 

dan tentang. Untuk login sebagai user hanya dapat melakukan klik pada menu 

data nilai untuk melakukan input data nilai kedalam aplikasi. 
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Gambar 4.15 Tampilan Menu Utama User 

 Berikut fungsi dari 3 tombol yang dapat digunakan oleh user pada menu 

utama : 

1)   Data nilai berfungsi untuk melakukan input data nilai mahasiswa atau 

siswa yang praktek kerja lapangan. 

2)   Tentang berfungsi untuk melihat profil pembuat aplikasi ini. 

3)   Login berfungsi untuk masuk kedalam sistem dengan menginputkan 

username dan password. 

 

16. Tampilan Login User 

 Tampilan login user memiliki fungsi untuk masuk kedalam aplikasi sistem 

pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan. Pada login, wajib 
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menggunakan username dan password yang telah diberikan agar dapat melakukan 

input data pada aplikasi. 

 

Gambar 4.16 Tampilan Login User 

 

 Berikut fungsi dari 2 tombol yang ada pada tampilan login : 

1) Tombol login berfungsi untuk masuk kedalam sistem. 

2) Tombol batal berfungsi untuk batal masuk kedalam aplikasi. 

 

17. Tampilan Data Nilai User 

Tampilan data nilai user berfungsi untuk melakukan input data nilai 

mahasiswa dan siswa yang melakukan kegiatan PKL pada PT. Bank Sumut. 
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Gambar 4.17 Tampilan Data Nilai User 

 

18. Tampilan Ubah Data Nilai User 

Tampilan ubah data nilai user berfungsi untuk mengubah dan menghapus 

nilai yang ada. Adapun tampilan ubah data nilai dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini. 

 

Gambar 4.18 Tampilan Ubah Data Nilai User 
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4.3 Pengujian Sistem Pendataan Dan Pelaporan Kegiatan  

  Pengujian sistem pendataan dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan 

pada PT. Bank Sumut ini digunakan untuk menguji sistem pada salah satu menu 

dimana data yang digunakan adalah proses melakukan input data mahasiswa yang 

melakukan kegiatan praktek kerja lapangan. Cara menggunakan sistem pendataan 

dan pelaporan kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut adalah 

sebagai berikut : 

 

4.3.1 Admin 

1) Langkah awalnya pengguna menjalankan aplikasi dan akan ditampilkan menu 

login. 

 

Gambar 4.19 Tampilan Login Admin 

2) Kemudian admin melakukan login dengan menginputkan username dan 

password, lalu melakukan klik pada tombol login. 

3) Setelah berhasil login, akan tampil tampilan baru yaitu tampilan menu utama. 
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Gambar 4.20 Tampilan Menu Utama Admin 

4) Setelah menu utama tampil, admin melakukan klik pada menu data PKL dan 

memilih data mahasiswa. 

5) Lalu akan tampil tampilan baru yaitu tampilan data PKL mahasiswa. Didalam 

tampilan ini admin dapat melakukan input data mahasiswa beserta surat 

permohonan yang telah diajukan. 
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Gambar 4.21 Tampilan Data PKL 

6) Kemudian setelah selesai dalam penginputkan data mahasiswa tersebut, data 

akan tampil pada tampilan data yang berada tepat disebelah menu input data 

tersebut. 

7) Jika ada perubahan data, dapat langsung melakukan klik pada data yang ada 

dan melakukan ubah atau hapus data seperti pada gambar berikut. 
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Gambar 4.22 Tampilan Ubah Data PKL 

 

4.3.2 User 

1) Langkah awalnya pengguna menjalankan aplikasi dan akan ditampilkan menu 

login. 

 

Gambar 4.23 Login 
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2) Kemudian user melakukan login dengan menginputkan username dan 

password, lalu melakukan klik pada tombol login. 

3) Setelah berhasil login, akan tampil tampilan baru yaitu tampilan menu utama. 

Didalam menu utama yang login sebagai user, user yang masuk hanya dapat 

melakukan klik pada menu data nilai dan tentang. 

 

Gambar 4.24 Menu Utama 

4) Setelah menu utama tampil, user melakukan klik pada menu data nilai dan 

menginputkan nilai kedalam aplikasi. 

5) Lalu akan tampil tampilan baru yaitu tampilan data nilai. Didalam tampilan ini 

user dapat melakukan input data nilai sesuai dengan nilai yang akan diberikan. 
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Gambar 4.25 Data Nilai 

6) Kemudian setelah selesai dalam penginputkan data nilai tersebut, data akan 

tampil pada tampilan data yang berada tepat disebelah menu input data 

tersebut. 

7) Jika ada perubahan data, dapat langsung melakukan klik pada data yang ada 

dan melakukan ubah atau hapus data seperti pada gambar berikut. 

 

Gambar 4.26 Ubah Data Nilai 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1   Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembuatan sistem pendataan dan pelaporan kegiatan 

praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut, maka didapat beberapa kesimpulan 

seperti berikut:  

1) Penyimpanan data pada sistem yang dirancang ini menggunakan database 

MySQL untuk penyimpanan data berbasis komputerisasi agar terhindar dari 

kehilangan data dan memberikan ruang lebih pada penyimpanan datanya 

tanpa harus mengorbankan tempat yang banyak. 

2) Aplikasi untuk melakukan pendataan dan pelaporan mahasiswa maupun siswa 

yang melakukan kegiatan praktek kerja lapangan dibuat dengan menggunakan 

software visual studio 2012 yang memberikan output aplikasi berbasis desktop 

agar dapat memudahkan untuk melakukan input data secara cepat dengan 

bantuan aplikasi. 

5.2 Saran 

Berikut adalah saran dari penulis agar sistem pendataan dan pelaporan 

kegiatan praktek kerja lapangan pada PT. Bank Sumut ini dapat bermanfaat dan 

dikembangkan menjadi lebih baik lagi : 
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1) Sistem yang dibuat hanya dapat mengelola data mahasiswa dan siswa yang 

melakukan kegiatan praktek kerja lapangan, memberikan nilai dan melihat 

laporan. Untuk pengembangan kedepannya perlu ditambahkan menu lainnya 

sesuai dengan kebutuhan pada PT. Bank Sumut tersebut. 

2) Aplikasi yang dibangun dengan bahasa visual basic .net yang berbasis dekstop 

ini hanya dapat dijalankan pada sistem operasi windows dan tidak dapat 

dijalankankan pada sistem operasi linux dan lainnya. 
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