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ABSTRAK

SYAHREZA NASTYAKSHAN
RANCANGAN APLIKASI PENJUALAN INVENTORY HIJABERS TOKO
NASTY COLLECTIONS BERBASIS VISUAL BASIC 2010

2019

Aplikasi Hijabers Toko Nasty Collections Berbasis Visual Basic dengan
menggunakan aplikasi berharap dapat mengolah data dengan tepat sekaligus
mampu menghemat waktu pada saat proses transaksi berlangsung. Aplikasi
Hijabers Toko Nasty Collections dapat merekap jumlah stock barang , transaksi
penjualan, transaksi pembelian barang. Aplikasi ini dibuat dengan bahasa
pemograman visual basic dan data base yang di gunakana adalah MySq|l.

Kata Kunci: Aplikasi, MyQlI, Visual Basic 2010
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BAB |

PENDAHULUAN

1.  Latar Belakang Masalah

Kegiatan bisnis saat ini diharuskan dapat mengolah data dengan tepat sekaligus
mampu menghemat waktu pada saat proses transaksi berlangsung. Pemanfaatan
sistem informasi berbasis komputer didalam suatu usaha bisnis diharapkan mampu
untuk mengelola data-data dengan baik agar dapat mengurangi tingkat kesalahan
yang terjari, seperti pencatatan data, penyimpanan data, pencarian data, dan
pembuatan laporan. Seperti halnya sistem aplikasi pengolahan dan persediaan suatu
distributor barang, yang mana didalamnya mencakup penjualan, pembelian, dan

pengiriman barang.

Pengolaharan data inventory dan data penjualan barang di Hijabers Toko Nasty
Collections masih manual, artinya dari segi pencatatan dan pengolahan datanya masih
menggunakan catatan dibuku. Dalam pencarian data dilakukan secara manual dengan
cara memeriksa satu-persatu dokumen yang ada dan disimpan tidak tersusun

berdasarkan kode tertentu, sehingga mempersulit pencarian data/dokumen.

Dari permasalah diatas maka penulis tertaik untuk membuat sebuah aplikasi

computer sebagai bahan pembuatan skripsi dengan judul “RANCANGAN



APLIKASI HIJABERS TOKO NASTY COLLECTIONS BERBASIS VISUAL

BASIC 2010”.

2. Rumusan Masalah

Atas dasar identifikasi masalah yang telah dipaparkan diatas, maka penulis

merumuskan permasalahan sebagai berikut :

1. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat membantu pagawai dalam

melakukan transaksi Hijabers Toko Nasty Collections.

2. Bagaimana membangun aplikasi hijabers toko nasty collections yang dapat
membantu dalam membuat laporan, transaksi penjualan dan pembelian

barang.

3. Batasan Masalah

Mengingat begituluasnya permasalahan yang timbul dalam penulisan tugas

akhir ini, maka penulis membatasi masalah yang akan dibahas, yaitu :

1. Membahas rancangan bangun database dan arsitektur penyimpanan data

statistik yang dipergunakan dalam sistem informasi.

2. Membahas membahas tentang data inventory dan penjualan pada Toko

Nasty Collections.



Tujuan Penelitian

Berikut ini merupakan tujuan dalam pembuatan penelitian ini, yaitu :

1. Untuk mengetahui mekanisme sistem yang berjalan dengan baik dan aman.

2. Menjadi sumber pengetahuan bagi penulis sendiri dan juga bisa menjadi

bahan bacaan bagi pembaca lainnya.

3. Menerapkan dan mengembangkan pengetahuan tentang pemrograman

Khususnya VB.NET dan MySQL.

Manfaat Penelitian

Berikut ini merupakan manfaat dalam pembuatan penelitian ini, yaitu :

1. Dapat membuat data-data customer menjadi aman

2. Dapat mempersingkat waktu para admin untuk menyimpan data dengan

cepat.

Metode Penelitian

1. Metode pengumpulan data yang penulis terapkan dalam penulisan karya

ilmiah ini diantaranya adalah :



a.

Wawancara

Teknik ini digunakan untuk mengumpulkan data dan informasi yang

berkaitan dengan sistem inventaris asset yang berlaku.

Observasi

Observasi dilakukan dalam pengumpulan data untuk menunjang
penelitian secara keseluruhan, pengamatan sistem yang sedang
berjalan dilakukan di Grand Impression Hotel khususnya pada bagian

IT, terutama yang berkaitan dengan judul skripsi.

Pustaka

Melakukan penelaahan terhadap buku-buku yang berhubungan dengan
masalah yang dibahas dan dapat dijadikan acuan dalam pembuatan

sistem informasi ini.



2. Metode perancangan sistem

Analisys _l
y Y ,
Design _l
y 3
Coding —1
A
Testing —l

Maintenance

Gambar 1. Metode Waterfall
(Sumber : Sri Haryanti, Tri Irianto ; 2011; 9)

Keterangan :

1.  Perencanaan Sistem (Analysis)

Tahap ini dilakukan untuk mendapatkan gambaran sistem/aplikasi

yang akan dikembangkan.

2.  Desain Sistem (Designing)

Begitu rancangan yang telah rampung tersebut diserahkan, maka
developer tersebut akan melakukan perancangan desain, seperti warna,

dan susunan tombol pada sistem.



3. Penulisan Kode (Coding)

Tahap ini merupakan tahap proses yang paling lama memakan waktu
dan yang paling sulit, karena tahap ini berisi coding-coding yang harus
dikerjakan oleh posisi yang berkaitan. Semua tidak akan berjalan tanpa

adanya tahap coding.

4.  Pengujian Sistem (Testing)

Setelah program rampung, maka harus di coba (test) terlebih dahulu,

hal ini dilakukan agar menghindari error pada sistem.

5. Pemeliharaan (Maintenance)

Aplikasi telah berjalan dan digunakan oleh perusahaan, namun tiba-
tiba pada suatu hari system mengalami kerusakan, maka sistem

tersebut akan ditangani oleh developer atau programmer.

7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisa tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan, manfaat, metode penelitian serta sistematika

penulisan laporan rancangan aplikasi hijabers toko nasty collections.



BAB II

BAB 111

BAB IV

BAB V

LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan landasan teori yang membahas masalah secara
teoritis, yaitu teori-teori yang berkaitan dengan permasalahan
inventory barang serta teori dasar perangkat lunak yang digunakan

yaitu Visual Basic 2010.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan analisis sistem dan perancangan dari rancangan

aplikasi hijabers toko nasty collections.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan hasil tampilan dari aplikasi yang dirancang dan
pembahasan hasilnya dari rancangan aplikasi hijabers toko nasty

collections.

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan saran-saran dari hasil
akhir pembuatan aplikasi pembelajaran dari rancangan aplikasi

hijabers toko nasty.

DAFTAR PUSTAKA

Daftar referensi yang menjadi pedoman dalam penyusunan skripsi.



BAB II
LANDASAN TEORI

1 Aplikasi

Menurut Hengky W. Pramana, pengertian aplikasi adalah “satu unit perangkat
lunak yang sengaja dibuat untuk memenuhi kebutuhan akan berbagai aktivitas
ataupun pekerjaan, seperti aktivitas perniagaan, periklanan, pelayanan masyarakat,
game, dan berbagali aktivitas lainnya yang dilakukan oleh manusia”.

2. Konsep Dasar Sistem Basis Data
a. Definisi Basis Data dan Sistem Basis Data
Menurut Fabri dan Schwab, Basis data adalah sistem berkas terpadu yang

dirancang terutama untuk meminimalkan duplikasi data. (Aditya ; 2011 ; 4)

Dari definisi di atas dapat disimpulkan bahwa basis data adalah suatu
kumpulan informasi yang disusun berdasarkan cara tertentu dan juga
merupakan suatu kesatuan yang utuh. Dengan sistem tersebut data yang

terhimpun dalam suatu database dapat menghasilkan informasi yang berguna.

b. Manfaat Basis Data

Beberapa manfaat dari Basis Data adalah sebagai berikut :
a. Kecepatan dan Kemudahan (Speed).
Dengan menggunakan basis data pengambilan informasi dapat

dilakukan dengan cepat dan mudah.



b. Kebersamaan Pemakaian (Shareability).
Sebuah basis data dapat digunakan oleh banyak user san banyak
aplikasi.

c. Pemusatan Kontrol Data.
Karena cukup dengan satu basis data unutk banyak keperluan,
pengontrolan terhadap data juga cukup dilakuan di satu tempat saja.

d. Efisiensi Ruang Penyimpanan (Space).
Dengan pemakain bersama, kita tidak perlu menyediakan tempat
penyimpanan diberbagai tempat, tetapi cukup satu saja sehingga ini
akan menghemat ruang penyimpanan data yang dimilikioleh sebuah
organisasi.

e. Keakuratan (Accuracy).
Penerapan secara ketat aturan tipe data, domain data, keunikan data,
hubungan antara data, dan lain-lain, dapat menekan keakuratan dalam
pemasukan/penyimpanan data.

f. Ketersediaan (Availability).
Dengan basis data kita dapat mem-backup data, memilah-milah data
mana yang masih diperlukan dan data mana yang perlu kita simpan ke
tempat lain.

g. Keamanan (Security).
Kebanyakan DBMS dilengkapi dengan fasilitas manajemen pengguna

diberikan hak akses yang berbeda-beda sesuai dengan pengguna dan
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posisinya. Basis data bisa diberikan passwordnya untuk membatasi
orang yang mengaksesnya.
h. Kemudahan dalam Pembuatan Program Aplikasi Baru.

Pengguna basis data merupakan bagian dari perkembangan teknologi.
Dengan adanya basis data pembuatan aplikasi bisa memanfaatkan
kemampuan dari DBMS, sehingga pembuatan aplikasi tidak perlu
mengurusi penyimpanan data, tetapi cukup mengatur interface untuk
pengguna.

Komponen Sistem Basis Data

Dalam Sistem Basis data memiliki beberapa komponen yaitu :

Database (Basis Data).

Adalah kumpulan file-file yang saling berhubungan atau berelasi
sehingga membentuk suatu basis data.

Software (Perangkat lunak).

Pengelolaan basis data secara fisik tidak dapat dilakukan pemakai secara
langsung, tetapi ditangani oleh perangkat lunak yang khusus yang disebut
DBMS (Database Management System). Perangkat lunak yang termasuk
DBMS diantaranya Dbase |11+, Dbase IV, Foxbase, Foxpro,SQL, Rbase,

MS Access, Oracle, dan Informix.
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Hardware (Perangkat keras).

Hardware adalah perangkat keras dalam suatu sistem basis data, dimana

mempunyai komponen-komponen utama berupa Central Processing Unit

(CPU), Storage, Keyboard, Monitor, Printer.

Brainware (Manusia).

Brainware merupakan elemen penting pada sistem basis data, terbagi atas

empat kategori, yaitu:

a.

Sistem Engineer.

Tenaga ahli yang bertanggung jawab atas pemasangan sistem basis
data dan juga mengadakan peningkatan serta melaporkan kesalahan
dari sistem tersebut kepada penjual.

Administrator.

Tenaga ahli yang mengawasi sistem basis data, merencanakan, dan
mengaturnya.

Programmer.

Bertugas membuat program aplikasi yang diperlukan oleh pemakai
akhir dengan menggunakan data yang terdapat dalam sistem basis
data.

Pemakai akhir.

Tenaga ahli yang menggunakan data untuk mengambil suatu

keputusan yang diperlukan dalam suatu instansi/perusahaan.
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d. Keuntungan dan Kerugian Sistem Basis Data

Sistem basis data memiliki keuntungan dan kelebihannya. Keuntungan
sistem basis data antara lain : multiple user, data dapat distandarisasikan,
mengurangi redudansi, adanya kemandirian (kebebasan) data dan keamanan
data terjamin.

Kerugian sistem basis data antara lain diperlukan tempat penyimpanan
yang besar, diperlukan tenaga yang terampil untuk mengelola sistem, Perlu
biaya yang besar untuk membeli perangkat lunak yang berorientasi pada sistem
basis data dan karena datanya saling berkaitan, maka jika ada kesalahan satu
file saja akan mempengaruhi departemen yang terkait.

e.  BahasaBasis Data

Cara komunikasi antara pemakai dengan basis data diatur dalam suatu
bahasa khusus yang ditetapkan oleh perusahaan pembuat DBMS. Bahasa
khusus ini disebut bahasa basis data. Bahasa basis data terbagi atas 2 kategori,
yaitu : Data Definition Language (DDL) dan Data Manipulation Language
(DML). Bahasa basis data yang berguna untuk membuat tabel, mengubah table,
dan sebagainya yang berhubungan dengan struktur basis data, termasuk
kedalam Data Definition Language. Bahasa basis data yang berguna untuk
memanipulasi dan pengambilan data pada basis data yang memudahkan
pemakai untuk mengakses data termasuk kedalam Data Manipulation

Language. (Aditya ; 2011; 6).
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f.Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relation Diagram adalah konseptual yang mendeskripsikan

hubungan antara penyimpanan data DFD. ERD digunakan untuk memodelkan
struktur data dan hubungan antara data, karena itu relative kompleks, dengan
ERD kita dapat menguji model dengan mengabaikan proses yang harus
dilakukan. Kardinalitas relasi dapat dinyatakan dengan banyaknya garis cabang
atau dengan pemakaian angka. (Doro ; 2009 ; 75)
Model Entity Relation yang berisi komponen himpunan entitas dan relasi yang
masing — masing dilengkapi dengan atribut — atribut yang mempresentasikan
seluruh fakta dapat digambarkan dengan lebih sistematis yang menggunakan
Entity Reationship (Diagram ERD)

Notasi simbolik di dalam diagram ER dapat dilihat pada tabel 1 berikut :

Tabel 1 Notasi Diagram E-R

No Simbol Nama Keterangan

Entitas

Simbol ini digunakan untk

1 Entitas menggambarkan table (tempat

penyimpanan data).

Simbol ini digunakan untuk
Relasi
2 menggambarkan adanya
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hubungan antara satu entitas

dengan entitas lainnya.

Simbol ini digunakan untuk

3 © Atribut menggambarkan item atau field

dari suatu entitas.

Simbol ini digunakan untuk

menggambarkan adanya

4 Garis ( line ) | hubungan antara satu entitas

dengan entitas lainnya.

(lbnu ; 2010 ; 6)

Relationship adalah penghubung antara satu entity dengan entity
yang lain, dan merupakan bagian yang sangat penting di dalam
mendesain database.

Ada 3 (tiga) tipe relationship yang dikenal antara lain (Ibu ; 2010)

1. One to one adalah suatu entity yang hanya berelasi dengan satu
entity lainnya.

2. One to Many adalah satu entity bisa mempunyai relasi lebih dari
satu entity.

3. Many to many adalah relasi ini banyak entity bisa berelasi dengan

banyak entity lainnya
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g. Normalisasi

Normalisasi adalah suatu teknik untuk meng-organisasi data ke dalam
tabel - tabel untuk memenuhi kebutuhan pemakai di dalam suatu organisasi.
(Wayan ; 2011 ; 6)
a. Tujuan dari normalisasi

1) Untuk menghilangkan kerangkapan data.

2) Untuk mengurangi kompleksitas.

3) Untuk mempermudah pemodifikasian data.

b. Proses Normalisasi

1) Data diuraikan dalam bentuk tabel, selanjutnya dianalisis berdasarkan
persyaratan tertentu ke beberapa tingkat.

2) Apabila tabel yang diuji belum memenuhi persyaratan tertentu, maka
tabel tersebut perlu dipecah menjadi beberapa tabel yang lebih sederhana
sampai memenuhi bentuk yang optimal.

h.  Tahapan Normalisasi
Tahapan Normalisasi dimulai dari tahap ringan (LNF) hingga paling
ketat (5NF). Biasanya hanya sampai pada tingkat 3NF atau BCNF karena
sudah cukup memadai untuk menghasilkan tabel-tabel yang berkualitas
baik (sumber Baby Lolita, S.Kom., MMSI). Urutannya : INF, 2NF, 3NF,
BCNF, 4 NF, 5NF
a. Bentuk Tidak Normal

b. Bentuk Normal Pertama (1NF) : Menghilangkan Perulangan Grup
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c. Bentuk Normal Kedua (2NF) : Menghilangkan Ketergantungan Parsial

d. Bentuk Normal Ketiga (3NF) : Menghilangkan Ketergantungan
Transitif

e. Bentuk Normal Boyce-Code Form (BCNF) : Menghilangkan anomali-
anomali hasil dari ketergantungan fungsional

f. Bentuk Normal Keempat (4NF) : Menghilangkan ketergantungan
multivalue

g. Bentuk Normal Kelima : Menghilangkan anomali-anomali yang

tersisa.

Perancangan Aplikasi

a. Flowchart

Flowchart adalah penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan
urut-urutan prosedur dari suatu program. Flowchart menolong analis dan
programmer untuk memecahkan masalah kedalam segmen-segmen yang lebih
kecil dan menolong dalam menganalisis alternatif-alternatif lain dalam

pengoperasian.
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Simbol yang digunakan pada Flowchart :

Tabel 2 Simbol-Simbol Flowchart

NO SIMBOL FUNGSI

Terminal, untuk memulai atau mengakhiri
- C) suatu program

Proses, suatu simbol yang menunjukkan setiap
: pengolahan yang dilakukan.

E Input-Output, untuk memasukkan menunjukkan

> hasil dari suatu proses

Decision, suatu  kondisi yang  akan
4. <> menghasilkan beberapa kemungkinan jawaban

atau pilihan

Preparation, suatu symbol yang menyediakan
> C> tempat pengolahan

Connector, suatu prosedur penghubung yang
6. Q akan masuk atau keluar melalui simbol ini

dalam lembar yang sama

Off-Page Connector, merupakan symbol masuk
7. U atau keluarannya suatu prosedur pada lembaran

kertas lainnya
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Arus/Flow, dari pada prosedur yang dapat

8. l dilakukan atas ke bawah dari bawah ke atas, ke
atas dari kiri ke kanan ataupun dari kanan ke Kiri
Predefined  Process, untuk  menyatakan

9. sekumpulan langkah proses yang ditulis sebagai
prosedur
Simbol untuk output, yang ditunjukkan ke suatu

10.

@ device, seperti printer, dan sebagainya

11 (I Penyimpanan file secara sementara
Menunjukkan input / Output Harddisk (media

12

S

penyimpanan)

(Opik Taupik K, Mohamad Irfan, Ai Nurpianti; 2013 ; 38)

b. Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan model sistem untuk menggambarkan

pembagian sistem ke modul yang lebih kecil. Salah satu keuntungan

menggunakan Data Flow Diagram adalah memudahkan pemakai atau user

yang kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti sistem yang akan

dikerjakan (lbnu ; 2010 , Halaman 5).
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Simbol-simbol yang digunakan dalam Data Flow Diagram (DFD) :
1. External Entity (kesatuan luar)

Sistem akan menerima input dan menghasilkan output kepada
lingkungan luarnya. Setiap sistem pasti mempunyai batas sistem yang
memisahkan suatu sistem dengan lingkungan luarnya. Kesatuan luar
merupakan kesatuan luar (entity) di lingkungan luar sistem yang dapat
berupa orang, organisasi lainnya yang berada di luar lingkungannya yang

akan menerima input atau dari sistem.

Gambar 2 Simbol External Entity
(Sumber : 1bnu ; 2010 ; Halaman 5)
2. Process (Proses)
Menggambarkan suatu kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh
orang, mesin, atau komputer dari suatu arus data yang masuk ke dalam

proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses.

Gambar 3. Simbol Proses
(Sumber : 1bnu ; 2010 ; Halaman 5)
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3. Data Flow (Arus Data)

Arus data (DFD) diberi simbol suatu panah dimana digunakan
untuk menunjukkan arus dari data atau informasi dari suatu sistem ke
bagian proses sistem lainnya dan diberi nama yang jelas serta mempunyai

arti. >
<
Gambar 4. Simbol Data Flow

(Sumber : 1bnu ; 2010 ; Halaman 5)

4.  Data Store (Simpanan Data)
Simpanan data merupakan tempat dimana data dikumpulkan dan
dikelompokkan menurut jenis juga sebagai basis informasi untuk proses

tertentu.

Gambar 5. Simbol Data Store
(Sumber : 1bnu ; 2010 ; Halaman 5)



21

Microsoft Visual Basic 2010
Visual basic adalah sebuah bahasa pemrograman yang berpusat pada
object (Object Oriented Programming) digunakan dalam pembuatan aplikasi
Windows yang berbasis Graphical User Interface (GUI), hal ini menjadikan
Visual Basic menjadi bahasa pemrograman yang wajib diketahui dan dikuasai
oleh setiap programmer. Beberapa karakteristik obyek tidak dapat dilakukan
oleh Visual Basic misalnya seperti Inheritance tidak bisa module dan
Polymorphism secara terbatas bisa dilakukan dengan deklarasi class module
yang mempunyai Interface tertentu. Sifat Visual Basic tidak case sensitif.
(Rolly Yesputra ; 2017 ; 1)
Keistimewaan utama dari Visual Basic adalah:
1. Menggunakan platform pembuatan program yang diberi nama
developer studio, yang memiliki tampilan seperti C++ dan visual J++.
2. Memiliki kompiler handal yang dapat menghasilkan File Executable
yang lebih cepat dan efisien.
3. Memiliki tambahan saran wizard yang baru. Tambahan kontrol-kontrol
baru dan lebih canggih serta peningkatan kaidah struktur bahasa Visual
Basic.
4. Kemampuan membuat Active X dan fasilitas internet yang lebih
banyak.
5. Sarana akses yang lebih cepat dan andal untuk membuat aplikasi

database yang berkemampuan tinggi.
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6. Visual Basic .Net memiliki beberapa versi baru edisi yang disesuaikan

dengan kebutuhan pemakainya.

MySQL

MySQL adalah salah satu database management system (DBMS) dari
sekian banyak DBMS seperti Oracle, MS SQL, Postagre SQL, dan lainya.
MySQL berfungsi untuk mengolah database menggunakan bahasa SQL. MySQL
bersifat open source sehingga kita bisa menggunakannya secara gratis.
Pemograman Visual Basic .NET juga sangat mendukung/support dengan

database MySQL. (Anisya ; 2013 ; 51)



BAB Il1

ANALISA DAN PERANCANGAN

Kegiatan transaksi yang terjadi pada Toko Nasty Collections masih
menggunakan pengelolaan manual untuk pendataan inventori barang. Dalam
pendataan barang hanya dilakukan secara manual yaitu dengan menggunakan

buku besar yang digunakan untuk mencatat semua transaksi yang dilakukan.

1. Perancangan Sistem
Perancangan aplikasi hijaberspada Toko Nasty Collections adalah
sebagai berikut :
a. Diagram Sistem Usulan
Diagram konteks aplikasipenjualan, pembelian dan inventori barang

pada Toko Nasty Collections dapat dilihat pada gambar 9

Data Penjualan dan
’C’::jfh - ) Laporan Data
g o | vt " Setizp Bulan
= le Pembavaran l Aplikas l‘c.rj,ualaw T Pimginan
min I CanInvantory | »l
f— y
Input Data A /
Perjualan, N
Pembekan, e
Supplier
Pembayaran

Data Transaksi fual

Data Stock Barang dan Bel Barmag

Kasir

Gambar 6.Context Diagram Aplikasi Inventori dan Penjualan Barang
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Keterngan :

1. Pengguna melakukan penjualanbarang,pembelian barang dan
memasukkan data pembayaran setiap transaksi.

2. Penggunamelakukan entry data supplier dan data barang jika
terdapat barang baru dan supplier baru pada saat melakukan
pembelian barang baru.

3. Pimpinan akan mendapatkan laporan mengenai data-data

inventori, data penjualan dan data pembelian.

DFD(Data Flow Diagram)
Data Flow Diagramaplikasi penjualan, pembelian dan inventory
barang pada Toko Nasty Collections dapat digambarkan sebagai

berikut :
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e
Data barang 8aru /' 12 \\&mpan Data Barang Laporan Stok Barang
_Ir Penambah \ Barang
| S
\ anbarang ’)
\_baru 4
Data Penjualan Fixy '\ Data Penjualan
|’ penjualan | S— Penjualan
OataPenjualan
\ barang J v
\,' ‘l\ /’l :é ik \\ Data Penpualan dan
- ] 3
9 ;"“:" :‘ \ Pembelian
13 \ s Suppl pembelan | ":ﬁ e
Data Supplier / impan Supplier " embelian
f y Supplier /
| penamban | PR X Je—
Admin f—""\ andata ]
\:Cunphés “‘/ e
\ 4 Data Supplier
Kasir e ¢
/14 \
OataPembelan [ \Simpan Pembelan DataPembelan
Pembelian | Pembelan
/
/
[#] Tt \ Trans lia
ata Transaksi { \ TransakstPembelian Transaksi
Transaks
| Pembe lian <
\  Penjualan | Data Transaksi
\ / Pembefian dan
. Pembayaran
S~—— Transaksi
P I Transakst

Keterangan :

yara:

Gambar 7. DFD level 0

1. Proses 1 (proses penambahan barang baru)

Pengguna melakukan pendataan barang inventori yang sesuai
dengan daftar pembelian dari supplier jika barang tersebut tidak

tersedia didalam daftar barang yang terdapat didalam

database.Setelahpenginputan  data barang baru  selesai,

penggunadapat melakukan pembelian barang sesuai dengan data

barang barang baru yang telah diinput oleh pegawai.
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Proses 2 (proses penjualan barang)

Pengguna melakukan penjualan barang yang secara otomatis
akan mengurangi jumlah stok akhir barang sesuai dengan data
barang yang akan dibeli oleh pelanggan pada Toko Nasty
Collections.

Proses 3 (proses memasukkan data supplier)

karyawan memasukkan data supplier apa saja yang terdapat pada
Toko Nasty Collections.

Proses 4 (proses pembelian barang)

karyawan akan melakukan transaksi pembelian barang yang akan
dibeli oleh Toko Nasty Collections dari supplier-supplier yang
melakukan kerja sama dengan Toko Nasty Collections.

Proses 5 (proses transaksi)

karyawan melakukan transaksi pembelian dan penjualan yang
terdapat pada Toko Nasty Collections.

Proses 6 (proses laporan)

karyawan memberikan data inventori, data pembelian dan data
penjualan kedalam proses laporan yang kemudian akan diberikan
kepada pimpinan sebagai laporan data inventori, data pembelian

dan data penjualan pada setiap bulannya.



27

Perancangan Interface
Berikut adalah tampilan untuk perancangan interface yang telah penulis
buat:

a. Rancangan Form Login

User

Password

Login Batal

Gambar 8. Form Login

b. Rancangan Form Menu Utama

File  Master Transaksi Laporan Ganti Password  About

Menu Bar

Content

Gambar 9. Form Menu Utama




¢. Rancangan Form Data Daftar Barang

28

| | [Cari]
Tamba Rubah Tutup
Gambar 10. Form Daftar Barang
d. Rancangan Form Supplier
| | (cari)
Tamba Rubah Tutun

Gambar 11. Form Supplier
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e. Rancangan Form Pengguna

| | (Cari)

Tamba Rubah Tutup

Gambar 12. Form Pengguna

f. Rancangan Form Penjualan

Barcode [ ] NamaBarang | | ow [ | Tambah )

No Faktur

Nama | |

Posisi | |

Supplier | |

Total Item

Total Harga

Pembayvaran

Kembalian

| Jual || Hapus Bra || Batal || Tutuo |

Gambar 13. Form Penjualan
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g. Rancangan Form Pembelian

Barcode |:| Nama Barang| | Qty | || |[Tambah ]

No Pembelian

Nama | |

Posisi | |

Supplier | |

Total Item

Pembayaran

| |
Total Harga | |
| |
| |

Kembalian

| Beli || Hapus Brg || Batal || Tutup |

Gambar 14. Form Pembelian

h. Rancangan Form Inventori

Cari Barang / | | Aktif | | (Cari)

Cetak Tutup

Gambar 15. Form Inventori
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i. Rancangan Form Laporan Penjualan

Mulai | sid | | (Cari]

Cetak Tutup

Gambar 16. Form Laporan Pembelian

J.  Rancangan Form ganti password

Password Lama

Password Baru

Konfirmasi
Password

Simpan Tutup

Gambar 17. Form ganti password
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3. Perancangan ERD

Untuk perancangan basis data dibuat diagram yang menggambarkan
entitas — entitas data yang terlibat beserta relasi yang terjadi antar entitas

tersebut

Gambar 18. Gambar Perancangan ERD

4, Perancangan Basis Data

Perancangan basis data yang digunakan dalam penyusunan laporan tugas
akhir ini terdiri :

Struktur Data

Dalam aplikasi penjualan, pembelian dan inventori barang terdapat

beberapa tabele diantaranya adalah sebagai berikut:



Tabel thl_barang
Fungsi

merupakan inventaris

Untuk menyimpan data kode

Tabel 3.tbl_barang

33

barang-barang yang

Field Type Data Keterangan
idbarang * int (11) Kode barang
kode_barcode text Kode barcode barang
nama_barang text Nama barang
harga_beli double
harga_jual double
satuan varchar (20)
jumlah_barang int (11)
status varchar (5) Status aktif barang
Tabel thl_level
Fungsi : Untuk menyimpan data jenis level

Tabel 4.tbl_level

Field Type Data Keterangan
idlevel * int (11) Kode level
kode text kode level
nama text nama level
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c. Tabel tbl_pembayaran
Fungsi : Untuk menyimpan data pembayaran transaksi pembelian

dan transaksi penjualan

Tabel 5. Tabel tbl_pembayaran

Field Type Data Keterangan
idpembayaran * int (11) Kode pembayaran
idtransaksi int (11) Kode transaksi

tanggal_pembayaran datetime

jumlah_pembayaran double

d. Tabel thl_pengguna
Fungsi : Untuk menyimpan data pengguna (user)

Tabel 6. Tabel tbl_pengguna

Field Type Data Keterangan
idpengguna * int (11) Kode pengguna
username text login
password text password
levelid int (11) Kode level
nama text Nama pengguna
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Tabel thl_supplier
Fungsi : Untuk menyimpan data supplier

Tabel 7. Tabel tbl_supplier

Field Type Data Keterangan
idsupplier * int (11) Kode supplier
supplier text Nama supplier
Alamat text
telp text
Aktif text

Tabel tbl_transaksi

Fungsi : Untuk menyimpan data transaksi penjualan dan pembelian

Tabel 8. Tabel tbl_transaksi

Field Type Data Keterangan
idtransaksi * int (11) Kode transaksi
no_faktur text No. Faktur transaksi
tanggal _transaksi datetime Tanggal transaksi
jenis_transaksi text Jenis transaksi
status_transaksi text Status transaksi
operator text Pengguna (user)
supplier int (11) Kode supplier




Tabel thl_transaksi_item

Fungsi :

akan mengakses
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Untuk menyimpan data username dan data pegawai yang

Tabel 9. Tabel tbl_transaksi_item

Field Type Data Keterangan
idtransaksi_item * int (11) Kode item transaksi
idtransaksi int (11) Kode transaksi
kode_barcode text Kode barcode
jumlah int (11) Jumlah barang
harga double Harga barang

Tabel thl_transaksi_item_temp

Fungsi :

Untuk menyimpan data penjualan ataupun pembelian

sementara sebelum melakukan pembayaran transaksi

Tabel 10. Tabel tbl_transaksi_item_temp

Field Type Data Keterangan
idtransaksi_item_temp * int (11) Kode item transaksi sementara
idtransaksi int (11) Kode transaksi
kode_barcode text Kode barcode
jumlah int (11) Jumlah barang
harga double Harga barang




5. Flowc

hart

Entry Supplier

simpan data

tidak

% Entry Penjualan
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ya tickak
.»"'J!H"‘--a.
o -
{\I:ogin diternukan
‘hx‘"m_ .""/
—

’—’{ Main Menu
ya
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ya

simpan data
fidak—!

ya

E

f

ntry Level

Entry Pembelian

—tidak:

—tidak:

insert data

*

ya

simpan data

) 2
simpan data
dak:
ya

ya

Entry Pengguna

insert data

ya

simpan data

idak:

Entry Barang

ya

ya

tidak:

log out

ORI

Main Menu

ya
selesal

Gambar 19.Flowchartaplikasi hijabers toko nasty collections



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

1. Implementasi

Implementasi merupakan tahapan penerapan sebuah program dalam
pembangunan sistem. Implementasi dibuat berdasarkan hasil suatu analisis serta
desain yang terinci terhadap suatu sistem yang sedang berjalan.

Program Aplikasi Hijabers Toko Nasty Collections terdiri dari tampilan
beberapa menu dan form yang berfungsi untuk memasukkan, mengubah, menghapus
dan mencari data atau mencari informasi tentang barang inventori, pembelian,
supplier, penjualan, pengguna, level dan supplier yang tersedia pada Toko Nasty

Collections.

2. Tampilan Program
a. Menu Utama

Menu ini berfungsi untuk menampilkan halaman utama dari program.

i R . T ] |22 1 2

e e Tumis (g A dPncsed vy

Gambar 20.Menu Utama
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b. Menu Supplier

Menu berikut berfungsi untuk menampilkan data supplier.

TPl 7 T t™ o |

Gambar 21. Menu Supplier
c. Menu Pengguna

Menu berikut berfungsi untuk menampilkan data pengguna.

Trosksi  Leposn  ConiPassword  Tertarg

Gambar 22. Menu Pengguna
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d. Menu Level

Menu berikut berfungsi untuk menampilkan data level akses.

5 e oot )
e Mede  Iwestn  Lapcen  ackPamace  ewwg

Gambar 23. Menu Level
e. Menu Barang
Menu berikut berfungsi untuk melihat, menghapus dan memasukkan

data barang kedalam database yang telah disediakan sebelumnya

e
Sl Main Tumali Lgoun e liPesesd  Teilasg

Gambar 24. Menu Barang



f.  Menu Penjualan

Menu berikut berfungsi untuk menampilkan transaksi penjualan.

Mester  Tommbsi  Lageren  CentiPaswond  Tertang.

Gambar 25. Menu Penjualan
g. Menu Pembelian
Menu berikut berfungsi untuk menampilkan transak sipembelian.

T TR T

R Me Tk Uipuak' el izt - Yorlary

[(03a | Crmsey | (R | (]

Gambar 26.Menu Pembelian
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h. Menu Laporan Pembelian
Menu berikut berfungsi sebagai untuk menampilkan data pembelian

berdasarkan tanggal yang ditentukan oleh pengguna.

2 Ve
Fle  Maer Taesdol Lipsen  GavPmsecd  Tentg

Gambar 27. Menu Laporan Pembelian
i. Menu Laporan Inventori
Menu berikut berfungsi sebagai untuk menampilkan data stokakhir
(inventori) berdasarkan tanggal yang ditentukan oleh pengguna.

T
i Bl
Fle  Mamm Tecks  Lipemt S timed  Teatrg

Gambar 28. Menu Laporan Inventori



Menu Laporan Penjualan
Menu berikut berfungsi sebagai untuk menampilkan data penjualan

berdasarkan tanggal yang ditentukan oleh pengguna.

e Mo Tanan Lapean  Ged Prvenrd  Trtany

K.

Gambar 29. Menu Laporan Penjualan
Menu Login
Menu berikut adalah menu yang pertama sekali keluar disaat

menjalankan aplikasi program tersebut.

Gambar 30. Menu Login (masuk) kedalamaplikasi
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Menu Ganti Password
Menu berikut berfungsi untuk merubah password pengguna yang

sedang login

o= Ganti Password @

Password Lama |

Passward Baru

Konfimasi Password

[ Simpan ][ Tutup

Gambar 31. Menu Ganti Password



BAB V

PENUTUP

1. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan yang diuraikan pada bab sebelumnya, maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut :
1. Dengan adanya aplikasi yang sudah dibuat ini, tentunya dapat memudahkan
karyawan dalam melakukan transaksi dan mengontrol semua barang.
2. Dengan adanya kode barcode setiap barang yang distandarkan oleh supplier,
tentunya dapat memudahkan dalam pengelolaan data dalam jumlah banyak.
3. Pimpinan dapat memperoleh informasi data barang, data laporan dengan
proses yang sangatcepat dan tepat.
4. Dengan adanya fitur laporan yang lebih lengkap dapat membantu dalam

memperoleh informasi yang dibutuhkan untuk mengambil keputusan.
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2. Saran

Berdasarkan kesimpulan-kesimpulan yang telah dikemukanan, dapat diajukan
beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut :

1. Karena aplikasi ini hanya mengelola data pembelian barang, penjualan barang
dan inventory, maka nantinya diharapkan adanya hubungan yang terintegrasi
antara aplikasi ini dengan sistem perhitungan budgetting pengadaan barang
sehingga menciptakan suatu aplikasi yang utuh.

2. Menambahkan modul perhitungan Depresiasi untuk menghitung nilai fisik
dalam properti seiring dengan waktu dan penggunaannya.

3. Melakukan penelitian yang lebih mendalam lagi sehingga Informasi Inventori,
penjualan barang dan pembelian barang ini bisa digunakan untuk perusahaan

lain yang membutuhkan dan agar aplikasi ini mempunyai nilai yang lebih
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