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Bank Aluminium pada CV. Kusuma Jaya merupakan perusahaan yang bergerak 

pemanfaatan pengelolaan Aluminium yang berasal dari limbah sampah rumah tangga, 

kantor, dan lembaga pendidikan. Jumlah sampah Aluminium berbanding lurus 

dengan tingkat pemakaian barang yang kita gunakan sehari-hari. Penanganan sampah 

Aluminium dengan sistem lama masih menimbulkan berbagai masalah ditambahkan 

lagi pertumbuhan pendudukan yang semakin meningkat mengakibatkan jumlah 

sampah Aluminium yang dihasilkan juga besar. Oleh karena itu, untuk mengatasi 

sampah di lakukan dengan cara, salah satunya dengan bank Aluminium. Bank 

Aluminium sebagai suatu program yang di rancang untuk mengurangi volume 

sampah Aluminium yang ada. Proses pelayanan di dalam bank sampah Aluminium 

masih manual yaitu melakukan pencatatan di kertas sehingga kurang efesien. Untuk 

itu perlu dibuat suatu sistem yang dapat memudahkan petugas mencatat transaksi. 

Selain itu juga berfungsi untuk meningkatkan kinerja pada bank sampah Aluminium 

dalam mengelola data dan menyediakan informasi dengan cepat dan akurat. Dalam 

membangun aplikasi ini digunakan beberapa software aplikasi web server XAMPP, 

PhpMyAdmin, Sublime Text, CSS, dan MySQL 

 

 

Kata kunci : Bank Aluminium, MySQL, CSS, XAMPP, PHP, PhpMyAdmin, Sublime 

Text, CV. Kusuma Jaya, Limbah, Sampah. 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Bank Almunium pada CV. Kusuma Jaya merupakan perusahaan yang 

bergerak pemanfaatan pengelolaan Almunium yang berasal dari limbah sampah 

rumah tangga, kantor, dan lembaga pendidikan. CV. Kusuma Jaya beralamat di 

jalan Binjai Km. 12 Sumatera Utara. 

Jumlah sampah Almunium berbanding lurus dengan tingkat pemakaian 

barang yang kita gunakan sehari-hari. Penanganan sampah Almunium dengan 

sistem lama masih menimbulkan berbagai masalah ditambahkan lagi pertumbuhan 

pendudukan yang semakin meningkat mengakibatkan jumlah sampah Almunium 

yang dihasilkan juga besar. 

Oleh karena itu, untuk mengatasi sampah di lakukan dengan cara, salah 

satunya dengan bank Almunium. Bank Almunium sebagai suatu program yang di 

rancang untuk mengurangi volume sampah Almunium yang ada. Salah satunya 

adalah bank sampah Almunium pada CV. Kusuma Jaya, untuk mengajarkan pada 

masyarakat untuk mengolah sampah Almunium yang ada menjadi hal yang 

berguna serta memiliki nilai jual. 

Proses pelayanan di dalam bank sampah Almunium masih manual yaitu 

melakukan pencatatan di kertas sehingga kurang efesien. Untuk itu perlu dibuat 

suatu sistem yang dapat memudahkan petugas mencatat transaksi. Selain itu juga 

berfungsi untuk meningkatkan kinerja pada bank sampah Almunium dalam 
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mengelola data dan menyediakan informasi dengan cepat dan akurat. Dalam 

membangun aplikasi ini digunakan beberapa software aplikasi web server 

XAMPP, PhpMyAdmin, Sublime Text, CSS, dan MySQL. 

Berdasarkan dalam permasalan yang ada diatas, maka penulis tertarik 

mengadakan penelitian di CV. Kusuma Jaya. Dengan judul skripsi “ 

Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Bank Almunium Pada CV. 

Kusuma Jaya Berbasis Web”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka penulis merumuskan 

masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang aplikasi yang di buat dapat membantu kinerja petugas 

dalam proses penyimpanan data input data ? 

2. Bagaimana menguji sistem infomrasi yang dibuat dapat membuat laporan data 

sampah Almunium. 

3. Bagaimana mengimpelemtasikan sistem informasi bank Almunium pada CV. 

Kusuma Jaya ? 

 

1.3    Batasan Masalah 

Ruang lingkup batasan masalah pada penelitian Perancangan dan 

Pembuatan Sistem Informasi Bank Almunium Pada CV. Kusuma Jaya Berbasis 

Web ini adalah: 
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1. Sistem yang akan dibuat merupakan sistem informasi pengelolaan data sampah 

Almunium saat masyarakat menjual Almunium tersebut ke petugas.  

2. Dikerjakan dengan menggunakan bahasa pemograman PHP, MySQL sebagai 

penyimpanan database nya dengan sistem yang terkomputerisasi. 

3. Pembayaran yang dilakukan oleh petugas kepada masyarakat akan langsung di 

bayar ditempat saat melakukan transaksi. 

4. Laporan yang dibuat hanya untuk mendata sampah alumuminum yang sudah 

masuk ke dalam sistem informasi. 

5. Aplikasi ini hanya digunakan di Bank sampah Almunium CV. Kusuma Jaya. 

6. Tidak mambahas mengenai pemasangan jaringan. 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Bank Almunium 

Pada CV. Kusuma Jaya Berbasis Web adalah sebagai berikut:  

1. Untuk mengetahui bagaimana sistem pengolahan data bank sampah Almunium 

yang sedang berjalan di bank sampah CV. Kusuma Jaya yang dibuat dapat 

memberikan kemudahan dalam pengeolahan data buku. 

2. Membuat aplikasi yang dibuat dapat membantu kinerja petugas dalam proses 

penyimpanan data input yang lebih efektif. 

3. Untuk menguji sistem informasi yang dibuat dapat membantu laporan data 

sampah Almunium. 
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1.5    Manfaat Penelitian 

 Manfaat penelitian Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Bank 

Almunium Pada CV. Kusuma Jaya Berbasis Web adalah sebagai berikut:  

1. Diharapkan dapat membantu meningkatkan kualitas pelayanan dan informasi 

yang baik sehingga memberikan informasi yang akurat dan relevan. 

2. Bagi pengembang ilmu pengetahuan, hasil penelitian ini dapat berguna bagi 

pengembang ilmu pengetahuan dibidang teknologi informasi. 

3. Bagi penelitian, sebagai literatur acuan yang berguna bagi pendidikan dan 

penelitian selanjutnya, terhadap permsalahan tentang sistem informasi. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Perancangan 

Perancangan Sistem yaitu: “Perancangan Sistem dapat didefenisikan sebagai 

penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa 

elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi”.  

Pengertian perancangan sistem yang lain yaitu: “Perancangan sistem 

menentukan bagaimana suatu sistem akan menyelesaikan apa yang mesti 

diselesaikan. Tahap ini menyangkut mengkonfigurasikan dari komponen-

komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu sistem sehingga setelah 

instalasi dari sistem akan benar-benar memuaskan rancangan bangun yang telah 

ditetapkan pada akhir tahap analisa sistem”. (Ryan. Dkk, 2016) 

 

2.2 Sistem Informasi 

Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan 

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan”. Definisi umum 

sistem informasi adalah: ”Sebuah sistem yang terdiri atas rangkaian subsistem 

informasi terhadap pengolahan data untuk menghasilkan informasi yang berguna 

dalam pengambilan keputusan”.  (Fajar, 2013). 
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2.2.1 Pengertian Sistem 

Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan dengan 

tanggung jawab memproses masukan sehingga menghasilkan keluaran. Sistem 

adalah seperangkat elemen yang membentuk kegiatan atau suatu prosedur atau 

bagian pengolahan yang mencari suatu tujuan atau tujuan-tujuan bersama dengan 

mengoperasikan data atau barang pada waktu rujukan tertentu untuk 

menghasilkan informasi, energi dan barang. (Fajar, 2013). 

2.2.2 Pengertian Informasi 

Informasi adalah hasil dari data yang diproses yang berasal dari inputan 

suatu kejadian yang nyata yang berguna bagi pemakainya. Informasi adalah data 

yang telah diolah menjai bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat 

bagi pengambilan keputusan sat ini atau mendatang. (Fajar, 2013). 

 

2.3 Bank 

Istilah bank berasal dari bahasa Italia, yaitu banco yang berarti meja atau 

bangku. Dalam kehidupan sehari-hari, bank dikenal sebagai lembaga keuangan 

yang kegiatan utamanya menerima simpanan dana dari masyarakat baik dalam 

bentuk tabungan, deposito, maupun giro. Selanjutnya dana tersebut disalurkan 

kepada masyarakat yang membutuhkannya dalam bentuk pinjaman (kredit) atau 

dalam istilah bank syariah dikenal dengan pembiayaan. (Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan, 2013) 

Menurut Undang-Undang Nomor 10 Tahun 1998 tentang Perbankan, bank 

adalah badan usaha yang menghimpun dana dari masyarakat dalam bentuk 
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simpanan dan menyalurkannya dalam bentuk kredit dan bentuk-bentuk lainnya 

dalam rangka mening kat kan taraf hidup masyarakat. Kegiatan bank pertama kali 

adalah sebagai tempat penukaran uang. Dalam perkembangan selanjutnya, 

kegiatan bank berkembang menjadi tempat penyimpanan atau penitipan emas atau 

perak untuk menghindari pencurian. (Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 

2013) 

Sebagai bukti bagi seseorang yang menitipkan uang atau emas, maka ia 

menerima selembar kertas yang disebut goldsmith notes. Dalam praktik 

perbankan sekarang hal tersebut disebut uang giral. Seiring dengan perkembangan 

perdagangan dunia, perkembangan perbankan semakin pesat dan peranannya 

semakin penting. Hal tersebut disebabkan perkembangan perbankan tidak dapat 

dipisahkan dari perkembangan perdagangan dunia. Bank berperan sebagai 

jantungnya perdagangan, sehingga kehidupan ekonomi dunia tetap berlangsung. 

(Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013) 

 

2.4 Alumunium 

Almunium merupakan logam yang paling ringan yang cukup menonjol yang 

banyak di gunakan dalam kehidupan seharihari. Material ini di gunakan dalam 

bidang yang luas bukan saja untuk peralatan alat-alat rumah tangga tetapi juga di 

dunia industri, bahan kontruksi bangunan dan ribuan aplikasi lainnya. (Nia; 2016) 

Almunium tahan terhadap korosi karena fenomena pasivasi. Pasivasi adalah 

pembentukan lapisan pelindung akibat reaksi logam terhadap komponen udara 

sehingga lapisan tersebut melindungi lapisan dalam logam dari korosi. Almunium 
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murni adalah logam yang lunak, tahan lama, ringan, dan dapat ditempa dengan 

penampilan luar bervariasi antara keperakan hingga abu-abu, tergantung 

kekasaran permukaannya. (Nia, 2016) 

Almunium memiliki berat sekitar satu pertiga baja, mudah ditekuk, 

permesinan, dicor, ditarik (drawing), dan diekstrusi. Almunium juga merupakan 

konduktor panas dan elektrik yang baik. Jika dibandingkan dengan massanya, 

Almunium memiliki keunggulan dibandingkan dengan tembaga, yang saat ini 

merupakan logam konduktor panas dan listrik yang cukup baik, namun cukup 

berat. (Nia, 2016) 

Sifat dan Karakteristik Almunium, almunium merupakan logam ringan 

mempunyai ketahanan korosi yang baik dan hantaran listrik yang baik dan sifat-

sifat baik lainnya sebagai sifat logam. Material ini sangat banyak penggunaannya 

bukan saja untuk peralatan rumah tangga tapi juga dipakai untuk keperluan 

material pesawat terbang, mobil, kapal laut, konstruksi dan sebagainya. 

Karakteristik almunium : (Nia, 2016) 

1. Logam berwarna putih keperakan dengan sifat ringan, kuat, namun 

mudah dibentuk. 

2. Nomor atom almunium adalah 13 dan diwakili dengan simbol Al. Dalam 

kerak bumi, almunium merupakan unsur paling berlimpah ke-3 setelah 

oksigen dan silikon. 

3. Almunium merupakan konduktor panas dan listrik yang sangat baik, 

bahkan lebih baik dari tembaga. Logam ini merupakan elemen yang 

sangat reaktif dan membentuk ikatan kimia yang kuat dengan oksigen. 
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4. Almunium akan membentuk lapisan sangat tipis oksida alminium ketika 

bereaksi dengan udara yang akan melindunginya dari karat. (Nia, 2016) 

 

2.5 Web 

World wide web atau sering dikenal sebagai Web adalah suatu layanan 

sajian informasi yang menggunakan konsep hyperlink (tautan), yang memudahkan 

surfer (sebutan para pemakai komputer yang melakukan browsing atau 

penelusuran informasi melalui internet). Keistimewaan inilah yang menjadikan 

web sebagai service yang paling cepat pertubuhannya. Web mengijinkan 

pemberian highlight (penyorotan atau penggaris bawahan) pada kata-kata atau 

gambar dalam sebuah dokumen untuk menghubungkan atau menunjuk ke media 

lain seperti dokumen, frase, movie clip, atau file suara. Web dapat 

menghubungkan dari sembarang tempat ke dalam sebuah dokumen atau gambar 

ke sembarang tempat di dokumen lain. Dengan sebuah browser yang memiliki 

Grapichal User Interface (GUI), link-link dapat dihubungkan ke tujuannya 

dengan menunjuk link tersebut dengan mouse dan menekannya. (Randi. dkk, 

2015) 

Website adalah Web dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang 

menampilkan informasi data teks, data gambar, data animasi, suara, video dan 

gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, dimana masing-masing 

dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink). (Agus, 2015) 
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Web adalah : “Sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa halaman 

yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video, 

audio, dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet”. (Rohi, 

2015) 

 

2.6 PHP 

PHP adalah kependekan dari Personal Home Page. Rasmus Ledofrf adalah 

pencipta bahasa pemrograman PHP pada tahun 1995 yang pada masa itu masih di 

kenal dengan nama Form Interpreted (FI). Pada November 1997, dirilis PHP/FI 

2.0. Pada rilis ini, interpreter PHP sudah diimplementasikan dalam program C. 

Dalam rilis ini disertakan juga modulmodul ekstensi yang meningkatkan 

kemampuan PHP/FI secara signifikan. PHP adalah bahasa server-side scripting 

yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. 

Maksud dari server-side scripting adalah sintaks dan perintah-perintah yang 

diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server. (Sri. dkk, 2015) 

Tetapi disertakan pada dokumen HTML. Pembuatan web ini merupakan 

kombinasi antara PHP sendiri sebagai bahasa pemprograman dan HTML sebagai 

pembangun halaman web. Ketika seorang pengguna internet akan membuka suatu 

situs yang menggunakan fasilitas server-side scripting PHP, maka terlebih dahulu 

server yang bersangkutan akan memproses semua perintah PHP di server lalu 

mengirimkan hasilnya dalam format HTML ke web browser pengguna internet 

tadi. Dengan demikian seorang pengguna internet tidak dapat melihat kode 
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program yang ditulis dalam PHP sehingga keamanan dari halaman web menjadi 

lebih terjamin. (Sri. dkk, 2015) 

 

2.7 HTML 

HTML (Hyper Text Markup Language) adalah format standart yang 

digunakan untuk membuat halaman web. HTML merupakan subset dari 

bahasayang lebih luas, yaitu SGML (Standart Generalized Markup Language). 

Selain HTML, subset lain dari SGML antara lain XML (eXtrensible Markup 

Language), SMIL (Synchronized Markup Langugae). Versi terakhir HTML saat 

ini adalah HTML 5. (Mukhamad Masrur, 2016) 

File HTML berupa file teks yang terdiri 2 bagian: content (isi), yaitu berupa 

teks yang akan ditampilkan oleh browser dan markup atau tags yang menjelaskan 

bagaimana teks tersebut di interpresi oleh browser. Tag-tag yang digunakan 

HTML mempunyai format sebagai berikut: (Mukhamad Masrur, 2016) 

<tag pembuka> teks </tag penutup> 

Selain bentuk berpasangan seperti diatas, ada pula tag-tag yang berdiri 

sendiri, tag-tag ini tidak case sensitive sehingga kita bias menggunakan huruf 

capital, huruf kecil, atau keduanya. Di antara kedua tag dapat disisipkan tag 

lainnya, namun penulisannya tidak boleh tumpang tindih seperti ini: (Mukhamad 

Masrur, 2016) 

<tag 1><tag 2>teks</tag1></tag 2> 

Seharusnya 

<tag 1><tag 2> teks</tag2></tag 1> 
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Tag-tag tertentu memiliki atribut yang ditambahkan untuk memberi detail 

atau memodifikasi perintah tag. Comtohnya pada tag 

 <font></font>: <font color= “red” face= “Arial” size= “3”> 

Atribut dalam tag di atas, yaitu color, face dan size. Sebuah tag dapat 

memiliki beberapa atribut. Penulisannya dengan dipisahkan oleh space; urutan 

atribut tidaklah penting, setiap atribut mempunyai value tertentu. (Mukhamad 

Masrur, 2016) 

 

2.8 CSS 

CSS (Cascading Style Sheet) adalah suatu teknologi yang digunakan untuk 

memperindah tampilan halaman website (situs). Singkatnya dengan menggunakan 

metode CSS ini anda dengan mudah mengubah secara keseluruhan sekaligus 

memformat ulang situs anda. (Adhi, 2014) 

CSS mempunyai 2 bagian utama yaitu selectors dan deklarasi. Yang 

dimaksud selectors biasanya element html yang ingin anda ubah, sedangkan 

deklarasi biasanya terdiri dari property dan nilai, property sendiri adalah atribut 

style yang ingin anda ubah, dan setiap property memiliki nilai. Untuk lebih 

jelasnya kita lihat contoh dibawah ini: (Adhi, 2014) 

P {color:red;text-align:center;} 

Untuk membuat CSS mudah dibaca, anda bisa menempatkan deklarasi pada 

satu baris seperti ini: 

{ 

Color:red; 
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Text-align:center; 

} 

Selanjutnya adalah CSS comment. Comment digunakan untuk menjelaskan 

kode anda dan membantu ketika mengedit script. Namun, comment akan 

diabaikan oleh browser jadi kita harus menyembunyikannya. Comment ditandai 

dengan “/*” dan diakhiri dengan “*/”. (Adhi, 2014) 

 

2.9 MySQL 

MySQL dikenal sebagai Database server terutama semenjak internet 

menjadi populer. Software ini banyak digunakan dalam berbagai website. Yang 

menarik, MySQL tergolong sebagai open source dan sangat handal sehingga 

menjadi pilihan dalam mengelola data di berbagai organisasi. Selain itu, MySQL 

dapat berjalan pada beberapa platform, dari Windows sampai ke Linux. MySQL 

didukung oleh tool yang memungkinkan pengelolaan data menjadi lebih mudah. 

Tool yang tersedia berupa program klien bernama mysql yang bersifat command-

line (setiap perintah ditangani dengan mengetikkan perintah). Alternatif lain 

berupa PHPMyAdmin, sebuah aplikasi yang berbasis web. (David, 2014) 

 

2.10 Database 

Database (basis data) adalah kumpulan data yang terintegrasi dan diatur 

sedemikian rupa sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, diambil, dan dicari 

secara cepat. Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola dan memanggil 

kueri (query) basis data disebut sistem manajemen basis data (Database 
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management system, DBMS). Sistem basis data dipelajari dalam ilmu informasi. 

Istilah "basis data" berawal dari ilmu komputer. Meskipun kemudian artinya 

semakin luas, memasukkan hal-hal di luar bidang elektronika, artikel ini mengenai 

basis data komputer. Catatan yang mirip dengan basis data sebenarnya sudah ada 

sebelum revolusi industri yaitu dalam bentuk buku besar, kuitansi dan kumpulan 

data yang berhubungan dengan bisnis. (Sri. dkk, 2015) 

Konsep dasar dari basis data adalah kumpulan dari catatan-catatan, atau 

potongan dari pengetahuan. Sebuah basis data memiliki penjelasan terstruktur dari 

jenis fakta yang tersimpan di dalamnya: penjelasan ini disebut skema. Skema 

menggambarkan obyek yang diwakili suatu basis data, dan hubungan di antara 

obyek tersebut. (Sri. dkk, 2015) 

Ada banyak cara untuk mengorganisasi skema, atau memodelkan struktur 

basis data: ini dikenal sebagai model basis data atau model data. Model yang 

umum digunakan sekarang adalah model relasional, yang menurut istilah laman 

mewakili semua informasi dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan 

dimana setiap tabel terdiri dari baris dan kolom (definisi yang sebenarnya 

menggunakan terminology matematika). Dalam model ini, hubungan antar tabel 

diwakili denga menggunaka nilai yang sama antar tabel. (Sri. dkk, 2015) 

Model yang lain seperti model hierarkis dan model jaringan menggunakan 

cara yang lebih eksplisit untuk mewakili hubungan antar tabel. Istilah basis data 

mengacu pada koleksi dari data-data yang saling berhubungan, dan perangkat 

lunaknya seharusnya mengacu sebagai sistem manajemen basis data (Database 

management system DBMS). Jika konteksnya sudah jelas, banyak administrator 
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dan programmer menggunakan istilah basis data untuk kedua arti tersebut.( Sri. 

dkk, 2015) 

 

2.11 Pengertian UML (Unified Modeling Language) 

Unified Modeling Language selanjutnya disebut UML adalah sebuah teknik 

pengembangan sistem yang menggunakan bahasa grafis sebagai alat untuk 

pendokumentasian dan melakukan spesifikasi pada sistem. UML pertama kali di 

populerkan oleh Grady Booch dan James Rumbaugh pada tahun  1994 untuk 

mengkombinasikan dua metodologi terkenal yaitu Booch dan OMT, kemudian 

Ivar Jacobson yang menciptakan Object Oriented Software Engineering (OOSE) 

ikut bergabung. Standar UML dikelolah oleh Object Management Group (OMG). 

(Sri Mulyani, 2016) 

Pada perkembangan teknologi perangkat lunak, diperlukan adanya bahasa 

yang digunakan untuk memodelkan perangkat lunak yang akan dibuat dan perlu 

adanya standarisasi agar orang di berbagai negara dapat mengerti pemodelan 

perangkat lunak. (Rosa dkk, 2016). Berikut ini adalah beberapa simbol-simbol 

dari UML: Rosa dkk, 2016 

2.11.1 Use case Diagram 

Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakukan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah 

interkasi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. 

Berikut ini adalah simbol-simbol yang ada pada diagram use case: Rosa dan 

Shalahudin; 2016 
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Tabel 2.1. Simbol Use case 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

Use case 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antara unit 

atau aktor, biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata kerja 

di awal frase nama use case 

 

 

 

Aktor 

Orang, proses, atau lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar orang 

lain, tapi aktor belum tentu 

merupaka orang; biasanya 

dinyatakan menggunakan kata 

benda di awal frase nama aktor 

 

 

 

Asosiasi 

Komunikasi antara aktor dan 

use case yang berpartisipasi 

pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor 

 

 

<<extend>> 

 

Ekstensi 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walaupun tanpa 

use case tambahan itu; mirip 

dengan prinsip inheritance pada 

pemprograman berorientasi 

objek; biasanya use case 

tambahan memiliki nama depan 

yang sama dengan use case 

yang ditambahkan. 

Sumber: Rosa dan Shalahudin; 2016 

 

 



17 

 

 

2.11.2 Classa Diagram 

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas 

memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi. Berikut ini adalah 

simbol-simbol yang ada pada diagram class diagram: Rosa dan Shalahudin; 2016 

Tabel 2.3. Simbol Class Diagram 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

Kelas  

Kelas pada struktur sistem 

 

 

Antarmuka  Sama dengan konsep interface 

dalam pemprograman 

berorientasi objek 

 

 

Asosiasi Relasi antarmuka dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

 

Asosiasi berarah Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan multiplicity 

 

Generalisasi  Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum 

khusus) 

 

Kebergantungan  Kebergantungan antarkelas 

+operasi() 

 

+atribut 

Nama_kelas 
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Agregasi Relasi antarmuka dengan makna 

semua bagian (whole-part) 

Sumber: Rosa dan Shalahudin; 2016 

 

2.11.3 Activity Diagram 

Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran 

kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada 

pada perangkat lunak. Berikut ini adalah simbol-simbol yang ada pada diagram 

aktivitas: Rosa dan Shalahudin; 2016 

Tabel 2.4. Simbol Diagram Aktivitas 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

Status awal Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal 

 

 

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya di awali 

dengan kata kerja 

 

 

Percabangan Asosiasi percabangan dimana 

jika ada pilihan aktivitas lebih 

dari satu 

 

 

 

Penggabungan 

 

Asosiasi penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu 

 

Swimlane Memisahkan organsasi bisnis 

yang bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi sistem pada 

waktu tertentu. State dapat 

Aktivitas  

state 



19 

 

 

berubah jika ada event tertentu 

yang memicu perubahan tersebut 

 Sumber: Rosa dan Shalahudin; 2016  

 

2.11.4 Squence Diagram 

Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan 

mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan diterima 

antar objek. Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada diagram sekuen: Rosa 

dan Shalahudin; 2016 

Tabel 2.5. Simbol Squence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

 

             Nama actor 

Atau 

Tanpa waktu aktif 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat di luar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari actor adalah 

gambar orang, tapi actor belum tentu 

merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase 

nama actor 

Garis hidup / lifeline Menyatakan kehidupan suatu objek 

Objek  

 

Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan 

Nama aktor 

Nama objek: nama 

kelas 
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Waktu aktif 

 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi, semua yang terhubung 

dengan waktu aktif ini adalah sebuah 

tahapan yang dilakukan di dalamnya, 

misalnya 

 

1: login()             2: cekstatuslogin() 

 

                           3: open() 

 

Maka cekstatuslogin() dan open() 

dilakukan di dalam metode login() 

Actor tidak memiliki waktu aktif 

Pesan tipe create 

   <<create>> 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

yang lain, arah panah mengarah pada 

objek yang dibuat 

Pesan tipe call 

1: nama_metode() 

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang ada pada objek lain 

atau dirinya sendir, 

 

 

 

 

 

           1: nama_metode() 

 

Sumber: Rosa dan Shalahudin; 2016 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Tahapan Penelitian 

Peneliti perancangan dan pembuatan sistem informasi Bank Alumunium 

pada CV. Kusuma Jaya berbasis web menggunakan metode waterfall karena tahap 

demi tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan 

berjalan berurutan. Metode ini merupakan metode yang sering digunakan oleh 

penganalisa sistem pada umumnya.  

Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem dilakukan 

secara berurutan atau secara linear. Jadi setiap tahap harus diselesaikan terlebih 

dahulu secara penuh sebelum diteruskan ke tahap berikutnya untuk menghindari 

terjadinya pengulangan tahapan. Secara garis besar metode waterfall mempunyai 

langkah-langkah sebagai berikut: Survei Sistem, Analisa Sistem, Design Sistem, 

Pembuatan Sistem, Implementasi Sistem, Pemeliharaan Sistem. 

 

Gambar 3.1. Diagram Alir Secara Waterfall 
Sumber: Sri, Tri:2011 
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1. Survei Sistem 

Manfaat dari fase penyelidikan atau survei sistem ini adalah untuk 

menentukan problem-problem atau kebutuhan yang timbul. Hal itu memerlukan 

pengembangan sistem secara menyeluruh ataukah ada usaha lain yang dapat 

dilakukan untuk memecahkannya. Dengan kata lain sistem yang sedang berjalan 

secara manual pada CV. Kusuma Jaya akan dibuat menjadi sistem informasi yang 

terkomputerisasi sehingga pelanggan dan admin perusahaan dapat mengelolah 

data dengan mudah. 

2. Analisis Sistem 

Tahap analisis bertitik-tolak pada kegiatan kegiatan dan tugas-tugas dimana 

sistem yang berjalan dipelajari lebih mendalam, konsepsi dan usulan dibuat untuk 

menjadi landasan bagi sistem yang baru yang akan dibangun. Pada akhir tahap ini 

separuh kegiatan dari usaha pengembangan sistem informasi telah diselesaikan. 

Salah satu tujuan terpenting pada tahap ini adalah untuk mendefinisikan sistem 

berjalan.  

Prosedur-prosedur didokumentasikan menurut kacamata pemakai sistem 

sehingga para pemakai sistem akan berpartisipasi dan memahami semua 

permasalahan yang dihadapi dan memberikan usulan-usulan penyempurnaan. 

Pemakai sistem dan analisa sistem bekerjasama untuk menjabarkan kebutuhan dan 

kemampuan dari sistem baru yang akan diusulkan. 

3. Desain Sistem 

Pada tahap ini sebagian besar kegiatan yang berorientasi ke komputer 

dilaksanakan. Spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang telah disusun 
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pada tahap sebelumnya ditinjau kembali dan juga tentang programnya. Latihan 

bagi para pemakai sistem dimulai. Pada akhirnya dengan berpartisipasi penulis 

dari pemakai sistem, dilakukan tes sistem secara menyeluruh. Apabila pemakai 

sistem telah puas melihat hasil testing yang dilakukan maka steering committee 

dimulai persetujuannya untuk tahap selanjutnya. 

4. Implementasi Sistem 

Tahap ini adalah prosedur yang dilakukan untuk menyelesaikan disain 

sistem pada perancangan dan pembuatan sistem informasi Bank Alumunium pada 

CV. Kusuma Jaya berbasis web yang ada dalam dokumen disain sistem yang 

disetujui dan menguji, menginstall dan memulai penggunaan sistem baru atau 

sistem yang telah diperbaiki.  

Tujuan dari tahap implementasi ini adalah untuk menyelesaikan disain 

sistem yang telah disetujui, menguji serta mendokumentasikan program-program 

dan prosedur sistem yang diperlukan, memastikan bahwa personil yang terlibat 

dapat mengoperasikan sistem baru dan memastikan bahwa konversi sistem lama 

ke sistem yang baru dapat berjalan secara baik dan benar. 

5. Pemeliharaan Sistem 

Disarankan adanya dua tahap review yang harus dilaksanakan. Tujuannya 

adalah untuk menyakinkan apakah sistem tersebut berjalan sesuai dengan tujuan 

semula dan apakah masih ada perbaikan atau penyempurnaan yang harus 

dilakukan. Selain itu tahap ini juga merupakan bentuk evaluasi untuk memantau 

supaya sistem informasi yang dioperasikan dapat berjalan secara optimal dan 
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sesuai dengan harapan pemakai maupun organisasi yang menggunakan sistem 

tersebut. 

 

3.2 Metode Pengumpulan Data 

Berikut beberapa proses yang di lalui peneliti dalam pengumpulan data guna 

data untuk membantu dalam penulisan ini yaitu : 

1. Studi Lapangan  

Peneliti melakukan pengamatan langsung pada CV. Kusuma Jaya guna 

untuk memperoleh data atau informasi  serta keterangan terhadap data yang 

dibutuhkan dalam mengelolah bank Alumunium. 

2. Studi Literatur 

Penulisan ini dimulai dengan studi kepustakaan yaitu proses pengumpulan 

bahan-bahan referensi baik dari buku, artikel, paper, jurnal, makalah, maupun 

situs internet mengenai sistem informasi bank Alumunium serta beberapa 

referensi lainnya untuk menunjang pencapaian tujuan penelitian. 

 

3.3 Analisis Sistem Lama 

Beberapa permasalahan yang timbul dalam sistem informasi pengelolaan 

sumber daya manusiapada sistem bank amunium antara lain adalah sebagai 

berikut: 

1. Proses untuk menghasilkan informasi yang memerlukan waktu yang 

cukup lama, karena tidak secara otomatis data dapat tersimpan dan 

menghasilkan informasi lengkap. 
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2. Sering terjadi kesalahan-kesalahan dalam data, misalnya adalah 

pengulangan data. 

3. Kesulitan dalam pencarian data secara spesifik. 

Adapun permasalahan yang ada pada sistem pengolahan data Bank 

Alumunium pada CV. Kusuma Jaya adalah sebagai berikut: 

1. Pelayanan terhadap nasabah saat melakukan proses transaksi masih semi 

manual dibantu dengan kalkulator untuk penghitungan hasil setoran dan 

akhirnya bisa ditulis dibuku tabungan nasabah. 

2. Tidak ada validasi dalam penginputan data.  

3. Terdapat beberapa kasus buku tabungan nasabah rusak dan harus 

menyalin data ke buku baru. 

4. Informasi yang disajikan kurang lengkap. 

 

3.4 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem atau desain sistem dilakukan setelah analisis selesai 

dilakukan. Tujuan dari perancangan sistem adalah memberikan gambaran kepada 

programmer tentang sistem yang akan dikerjakan. Langkah perancangan sistem 

dapat berupa penggambaran, perancangan dan pembuatan sketsa atau pengetahuan 

dari elemen yang terpisah ke dalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi 

termasuk menyangkut konfigurasi dari komponen–komponen perangkat lunak dan 

keras dari suatu sistem.  

Dari Analisa diatas maka penulis membuat langkah-langkah perancangan 

dan pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya 
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berbasis Web, membantu dalam pembuatan aplikasi pengolahan data, agar lebih 

mudah memahami alur perancangan sistem ini maka dibuatlah perancangan secara 

global meliputi use case, activity diagram, class diagram, sequence digaram dan 

rancangan database. Kemudian perancangan secara detail yaitu desain rancangan 

input dan rancangan ouput. 

 

3.5 Perancangan Secara Global 

 Berikut ini adalah pemodelan sistem secara global pada perancangan dan 

pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya berbasis 

Web yang akan dirancangan dengan tujuan untuk menggambarkan kondisi 

bagian-bagian yang berperan dalam sistem yang dirancang. Pemodelan sistem 

yang dilakukan dengan membuat perancangan use case, activity diagram, class 

diagram, sequence digaram dan rancangan database. 

3.5.1 Use Case Digaram 

Pada gambar dibawah ini merupakan use case diagram dari perancangan 

dan pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya 

berbasis Web.  
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Login

Almunium 

Transaksi

Admin

Nasabah

Penarikan 

Teller

 

Gambar 3.2. Use Case Diagram Admin 
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Login

Almunium 

Transaksi

Teller

Nasabah

Penarikan 

Pengaturan

 

Gambar 3.3. Use Case Diagram Teller 

3.5.2 Activity Diagram 

Pada gambar dibawah ini merupakan activity doagram dari perancangan dan 

pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya berbasis 

Web.  
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SistemAdmin

Login

Tidak

Validasi

Tampilan halaman Home

Ya

Memilih menu Input 
almunium

Memilih menu data 
nasabah

Memilih menu data 
transaksi

Memilih menu 
penarikan

Memilih menu teller

Tampil input data almunium

Tampil input data nasabah

Tampil input data transaksi

Tampil data penarikan

Tampil data teller

Memilih menu keluar

 

Gambar 3.4. Activity Diagram Admin 
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SistemAdmin

Login

Tidak

Validasi

Tampilan halaman Home

Ya

Memilih menu Input 
almunium

Memilih menu nasabah

Memilih menu transaksi

Memilih menu 
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Memilih menu 
pengaturan

Tampil input data almunium

Tampil input data nasabah

Tampil input data transaksi

Tampil input data penarikan

Tampil data teller

Memilih menu keluar

 

Gambar 3.5. Activity Diagram Teller 

 

3.5.3 Class Diagram  

Pada gambar dibawah ini merupakan class diagram dari perancangan dan 

pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya berbasis 

Web.  
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Gambar 3.6. Class Diagram 

3.5.4 Sequence Diagram 

Pada gambar dibawah ini merupakan sequence diagram dari perancangan 

dan pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya 

berbasis Web.  

 

Admin Sistem

Login Aplikasi

Input teller

Alumiunium 

Data penarikan

Input Data nasabah

Data transaksi
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Gambar 3.7. Sequence Diagram Admin 

Teller Sistem

Login Aplikasi

Input transaksi

Alumiunium 

Input Data nasabah

Input penarikan

Input pengaturan

 

Gambar 3.8. Sequence Diagram Teller 

3.5.5 Struktur Tabel 

Databasenya akan dinamakan “bankAlumunium”, dengan jumlah tabel 

adalah 6 (enam), berikut struktur dari tabel-tabel tersebut pada database MySQL 

1. Tabel Admin 

Tabel admin digunakan untuk menyimpan data admin seperti data username 

dan password. Berikut adalah tabel admin: 

Tabel 3.1. Tabel Admin 

No Nama Field Type Data Size Keterangan 

1 Id Interger 10 Primary Key 

2 Username Varchar 30 
 

3 Password Varchar 30   
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2. Tabel Alumunium 

Tabel Alumunium digunakan untuk menyimpan data Alumunium seperti data 

nama Alumunium dan harga. Berikut adalah tabel Alumunium: 

Tabel 3.2. Tabel Alumunium 

No Nama Field Type Data Size Keterangan 

1 Id Interger 11 Primary Key 

2 Alumunium Varchar 20   

3 Harga Interger 20  

  

3. Tabel Nasabah 

Tabel nasabah digunakan untuk menyimpan data nasabah seperti nama-

nama nasabah dan data pribadi nasabah. Berikut adalah tabel nasabah: 

Tabel 3.3. Tabel Nasabah 

No Nama Field 
Type 

Data 
Size Keterangan 

1 No_nasabah Varchar 10 Primary Key 

2 No_ktp Varchar 20   

3 Nama Varchar 50  

4 Alamat Varchar 100  

5 Temapt_lahir Varchar 50  

6 Tanggal_lahir Date   

7 No_hp Varchar 12  

8 Jenis_kelamin Varchar 20  

9 Pekerjaan Varchar 20  

10 Total_tabungan Interger 20  

 

4. Tabel Penarikan 

Tabel penarikan digunakan untuk menyimpan data penarikan seperti data 

nama nasabah dan jumlah tabungan. Berikut adalah tabel penarikan: 
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Tabel 3.4. Tabel Penarikan 

No Nama Field 
Type 

Data 
Size Keterangan 

1 No_penarikan Vrachar 20 Primary Key 

2 Tanggal Varchar 10  

3 No_nasabah Varchar 10   

4 Nama Varchar 50  

5 Tabungan  Interger 10  

6 Penarikan  Interger 10  

  

5. Tabel Teller 

Tabel teller digunakan untuk menyimpan data teller seperti data nama teller 

dan password login. Berikut adalah tabel teller: 

 

Tabel 3.5. Tabel Teller 

No Nama Field Type Data Size Keterangan 

1 Id_teller Interger 10 Primary Key 

2 Password Varchar 20   

3 Nama Varchar 50  

 

6. Tabel Transaksi 

Tabel transaksi digunakan untuk menyimpan data transaksi seperti data 

nama nasabah dan jumlah transaksi. Berikut adalah tabel transaksi: 

Tabel 3.6. Tabel Transaksi 

No Nama Field 
Type 

Data 
Size Keterangan 

1 No_transaksi Vrachar 20 Primary Key 

2 Tanggal Varchar 10  

3 No_nasabah Varchar 10   

4 Nama Varchar 50  

5 Jenis Varchar 50  
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6 Berat Interger 10  

7 Uang Interger 10  

  

3.6 Rancangan Tampilan Form 

Perancangan merupakan bagian yang paling penting dalam perancangan dan 

pembuatan sistem informasi bank Alumunium pada CV. Kusuma Jaya berbasis 

Web. Adapun bentuk rancangan pada tersebut sebagai berikut. 

 

3.6.1 Rancangan Halaman Admin 

1. Rancangan Halaman Login Admin 

Rancangan halaman Login adalah pemisah antara level pengguna. Halaman 

login berfungsi mengecek user pada database lalu mengarahkan ke halaman 

sesuai dengan level user. Jadi user tidak ada pada database tidak dapat masuk 

sistem. Apabila username dan password yang diinputkan benar maka user 

mempunyai hak akses untuk mengolah data pada halaman menu yang tersedia. 

Apabila username dan password salah satu kosong maka user tidak dapat masuk. 

Halaman Login dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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ADMIN BANK ALMUNIUM

username password

Login

 

Gambar 3.9. Rancangan Halaman Login Admin 

2. Rancangan Halaman Alumunium 

Rancangan halaman Alumunium berfungsi untuk menginputkan data harga 

jenis Alumunium setiap harinya. Data tersebut setiap hari mengalami perubahan. 

Halaman Alumunium dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Logout

Alumunium

Nama Alumunium

Harga

Simpan

HARGA ALUMUNIUM HARI INI HARGA/GRAM OPTION

Laporan

 

Gambar 3.10. Rancangan Halaman Alumunium 

3. Rancangan Halaman Nasabah 

Rancangan halaman nasabah berfungsi untuk melihat data-data nasabah 

yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman rancangan ini admin dapat melakukan perubahan seperti penghapusan 

data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. 

Halaman nasabah dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

NASABAH

Nasabah 

No. Nasabah No. KTP Nama Alamat No. HP Jenis Kelamin Pekerjaan Option

Logout

Total Tabungan

 

Gambar 3.11. Rancangan Halaman Nasabah 

4. Rancangan Halaman Tambah Nasabah 

Rancangan halaman tambah nasabah berfungsi untuk menginputkan data 

nasabah ke dalam database. Halaman tambah nasabah dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Logout

NASABAH

TAMBAH NASABAH

No. Nasabah

No. KTP

Nama Lengkap

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

No. HP

Jenis Kelamin

Pekerjaan

Simpan

Laporan

 

Gambar 3.12. Rancangan Halaman Tambah Nasabah 
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5. Rancangan Halaman Transaksi 

Rancangan halaman transaksi berfungsi untuk melihat data-data transaksi 

nasabah yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Pada halaman rancangan ini admin dapat melakukan perubahan seperti 

penghapusan data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses 

penginputan data. Halaman transaksi dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

TRANSAKSI

No. Nasabah Tanggal No. Nasabah Nama Berat Uang

Logout

 

Gambar 3.13. Rancangan Halaman Transaksi 

6. Rancangan Halaman Penarikan 

Rancangan halaman penarikan berfungsi untuk melihat data-data penarikan 

nasabah yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Pada halaman rancangan ini admin dapat melakukan perubahan seperti 
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penghapusan data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses 

penginputan data. Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

ADMIN BANK AULMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

PENARIKAN

No. Penarika Tanggal No. Nasabah Nama Tabungan Penarikan 

Logout

 

Gambar 3.14. Rancangan Halaman Penarikan 

7. Rancangan Halaman Teller 

Rancangan halaman teller berfungsi untuk melihat data-data teller yang di 

bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman rancangan ini admin dapat 

melakukan perubahan seperti penghapusan data dan pengeditan data jika terjadi 

kesalahan dalam proses penginputan data. Halaman penarikan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini: 
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ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

TELLER

ID Teller Password Nama Option 

Teller

Logout

 

Gambar 3.15. Rancangan Halaman Teller 

8. Rancangan Halaman Tambah Teller 

Rancangan halaman tambah teller berfungsi untuk menginputkan data teller 

ke dalam database. Halaman tambah teller dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

TELLER

TAMBAH TELLER

ID Teller

Nama Lengkap

Simpan

Logout

 

Gambar 3.16. Rancangan Halaman Tambah Teller 
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9. Rancangan Halaman Laporan 

Rancangan halaman lapoaran berfungsi untuk mencetak laporan transaksi 

dan penarikan yang ada di bank alumunium CV. Kusuma Jaya. Halaman transaksi 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

LAPORAN

TAMBAH TELLER

Transaksi 

Logout

Penarikan

 

Gambar 3.17. Rancangan Halaman Laporan 

10. Rancangan Halaman Laporan Transaksi 

Rancangan halaman laporan transaksi berfungsi untuk melihat data-data 

transaksi nasabah yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. 

Kusuma Jaya. Pada halaman rancangan ini admin dapat mencetak laporan 

mingguan dan bulanan dengan mudah. Halaman penarikan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini: 
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ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

LAPORAN TRANSAKSI

Lihat

Logout

LihatLaporan Mingguan

Laporan Bulanan

Sampai tanggal Masukkan tanggal 

Bulan 

 

Gambar 3.18. Rancangan Halaman Transaksi 

11. Rancangan Halaman Laporan Mingguan Transaksi 

Rancangan halaman laporan mingguan transaksi berfungsi untuk melihat 

data-data laporan mingguan transaksi yang di bank Alumunium di CV. Kusuma 

Jaya. Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

BANK 
ALUMUNIUM

LAPORAN MINGGUAN TRANSAKSI BANK ALUMUNIUM

NO. TRANSAKSI TANGGAL NO. NASABAH NAMA JENIS UANGBERAT

 

Gambar 3.19. Rancangan Halaman Laporan Mingguan Transaksi 
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12. Rancangan Halaman Laporan Bulanan Transaksi 

Rancangan halaman laporan bulanan transaksi berfungsi untuk melihat data-

data laporan bulanan transaksi yang di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Halaman tambah teller dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

BANK 
ALUMUNIUM

LAPORAN BULANAN TRANSAKSI BANK ALUMUNIUM

NO. TRANSAKSI TANGGAL NO. NASABAH NAMA JENIS UANGBERAT

 

Gambar 3.20. Rancangan Halaman Bulanan Transaksi 

13. Rancangan Halaman Laporan Penarikan 

Rancangan halaman laporan penarikan berfungsi untuk melihat data-data 

penarikan nasabah yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. 

Kusuma Jaya. Pada halaman rancangan ini admin dapat mencetak laporan 

mingguan dan bulanan dengan mudah. Halaman penarikan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini: 
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ADMIN BANK ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Teller Laporan

LAPORAN TRANSAKSI

Lihat

Logout

LihatLaporan Mingguan

Laporan Bulanan

Sampai tanggal Masukkan tanggal 

Bulan 

 

Gambar 3.21. Rancangan Halaman Penarikan 

14. Rancangan Halaman Laporan Mingguan Penarikan 

Rancangan halaman laporan mingguan penarikan berfungsi untuk melihat 

data-data laporan mingguan penarikan yang di bank Alumunium di CV. Kusuma 

Jaya. Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

BANK 
ALUMUNIUM

LAPORAN MINGGUAN PENARIKAN BANK ALUMUNIUM

NO. TRANSAKSI TANGGAL NO. NASABAH NAMA SALDO TERAKHIR PENARIKAN

 

Gambar 3.22. Rancangan Halaman Laporan Mingguan Penarikan 
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15. Rancangan Halaman Laporan Bulanan Penarikan 

Rancangan halaman bulanan penarikan berfungsi untuk untuk melihat data-

data laporan mingguan penarikan yang di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Halaman tambah teller dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

BANK 
ALUMUNIUM

LAPORAN BULANAN PENARIKAN BANK ALUMUNIUM

NO. TRANSAKSI TANGGAL NO. NASABAH NAMA SALDO TERAKHIR PENARIKAN

 

Gambar 3.23. Rancangan Halaman Bulanan Penarikan 

3.6.2 Rancangan Halaman Teller 

1. Rancangan Halaman Login Teller 

Rancangan halaman Login adalah pemisah antara level pengguna. Halaman 

login berfungsi mengecek user pada database lalu mengarahkan ke halaman 

sesuai dengan level user. Jadi user tidak ada pada database tidak dapat masuk 

sistem. Apabila username dan password yang diinputkan benar maka user 

mempunyai hak akses untuk mengolah data pada halaman menu yang tersedia. 
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Apabila username dan password salah satu kosong maka user tidak dapat masuk. 

Halaman Login dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

LOGIN TELLER

username password

Login

BANK
ALMUNIUM

 

Gambar 3.24. Rancangan Halaman Login Teller 

2. Rancangan Halaman Alumunium 

Rancangan halaman Alumunium pada teller berfungsi untuk melihat harga 

Alumunium setiap harinya pada sistem bank Alumunium. Halaman Alumunium 

teller dapat dilihat dibawah ini : 
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BANK
ALUMUNIUM Selamat Datang, 

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

HARGA ALUMUNIUM HARI INI HARGA/GRAM OPTION

Alumunium

Nama Alumunium

Harga

Simpan

 

Gambar 3.25. Rancangan Halaman Alumunium  

3. Rancangan Halaman Nasabah 

Rancangan halaman nasabah berfungsi untuk melihat data-data nasabah 

yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman rancangan ini teller dapat melakukan perubahan seperti penghapusan 

data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. 

Halaman nasabah dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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NASABAH

Nasabah 

No. Nasabah No. KTP Nama Alamat No. HP Jenis Kelamin Pekerjaan Option

BANK
ALUMUNIUM Selamat Datang, 

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

Total Tabungan

 

Gambar 3.26. Rancangan Halaman Nasabah 

4. Rancangan Halaman Tambah Nasabah 

Rancangan halaman tambah nasabah berfungsi untuk menginputkan data 

nasabah ke dalam database. Halaman tambah nasabah dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

NASABAH

TAMBAH NASABAH

No. Nasabah

No. KTP

Nama Lengkap

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

No. HP

Jenis Kelamin

Pekerjaan

Simpan

BANK
ALUMUNIUM Selamat Datang, 

 

Gambar 3.27. Rancangan Halaman Tambah Nasabah 
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5. Rancangan Halaman Transaksi 

Rancangan halaman transaksi berfungsi untuk melihat data-data transaksi 

yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman rancangan ini teller dapat melakukan perubahan seperti penghapusan 

data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. 

Halaman transaksi dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

TRANSAKSI

No. Nasabah Tanggal No. Nasabah Nama Berat Uang

BANK
ALUMUNIUM

Aulmunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

Transaksi 

Selamat Datang, 

 

Gambar 3.28. Rancangan Halaman Transaksi 

6. Rancangan Halaman Tambah Transaksi 

Rancangan halaman tambah transaksi berfungsi untuk menginputkan data-

data transaksi nasabah pada bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman 

rancangan ini data-data transaksi tersimpan kedalam database. Halaman tambah 

transaksi dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

TAMBAH TRANSAKSI

No. Transaksi 

Tanggal

No. Nasabah

Nama Lengkap

Harga Hari ini   Rp

Berat

Uang                 Rp

Simpan

BANK
ALUMUNIUM

Gram

Gram

Selamat Datang, 

 

Gambar 3.29. Rancangan Halaman Tambah Transaksi 

7. Rancangan Halaman Penarikan 

Rancangan halaman penarikan berfungsi untuk melihat data-data transaksi 

yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman rancangan ini teller dapat melakukan perubahan seperti penghapusan 

data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. 

Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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TRANSAKSI

No. Penarikan Tanggal No. Nasabah Nama Saldo Terakhir Penarikan

BANK
ALUMUNIUM

Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

Penarikan

Selamat Datang, 

 

Gambar 3.30. Rancangan Halaman Penarikan 

8. Rancangan Halaman Tambah Penarikan 

Rancangan halaman tambah penarikan berfungsi untuk menginputkan data-

data penarikan nasabah pada bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman rancangan ini data-data transaksi tersimpan kedalam database. Halaman 

tambah penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

TAMBAH PENARIKAN

No. Penarikan 

Tanggal

No. Nasabah

Nama Lengkap

Tabungan    Rp

Peanrikan     Rp

Total Tabungan Rp

Simpan

BANK
ALUMUNIUM

Gram

Gram

Selamat Datang, 

 

Gambar 3.31. Rancangan Halaman Tambah Penarikan 

9. Rancangan Halaman Pengaturan 

Rancangan halaman penagturan berfungsi untuk menginputkan peruabahn 

data teller pada bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman rancangan 

ini data-data pengaturan tersimpan kedalam database. Halaman tambah penarikan 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Alumunium Nasabah Transaksi Penarikan Pengaturan Logout

PENGATURAN

ID. Teller

Password

Nama Lengakap

Simpan

BANK
ALUMUNIUM Selamat Datang, 

 

Gambar 3.32. Rancangan Halaman Pengaturan 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Hardware dan Software 

Dalam menyelesaikan petampilan dan pembuatan sistem informasi bank 

alumunium pada CV. Kusuma Jaya berbasis Web ini, penulis menggunakan 

perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (software), adapun perangkat 

keras dan perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut. 

4.1.1 Kebutuhan Hardware 

Software yang dibuat tidak memerlukan spesifikasi hardware khusus, 

dengan menggunakan kelas hardware menengah kebawah kita sudah bisa 

mengoperasikan software ini, berikut ini adalah spesifikasi minimum yang 

dibutuhkan untuk PC atau Laptop untuk mengoperasikan aplikasi petampilan dan 

pembuatan sistem informasi bank alumunium pada CV. Kusuma Jaya berbasis 

Web ini : 

1. Prosesor : minimal Intel Pentium 4 (atau sekelasnya). 

2. Memory : minimal 2 GB. 

3. Harddisk : Membutuhkan minimal 500 MB freespace. 

4.1.2 Kebutuhan Software 

Untuk menunjang jalannya software, dibutuhkan sistem operasi aplikasi 

petampilan dan pembuatan sistem informasi bank alumunium pada CV. Kusuma 

Jaya berbasis Web beberapa software penunjang diantaranya adalah : 

1. Sistem Operasi Windows atau Linux 
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2. Database MySQL 

3. Sever localhost Apache 

4. Browser Google Chrome 

5. Editor PHP, HTML, CSS, dan JavaScript menggunakan gedit. 

 

4.2 Pengujian Aplikasi  

4.2.1 Tampilan Admin 

1. Tampilan Halaman Login Admin 

Halaman login berfungsi mengecek user pada database lalu mengarahkan 

ke halaman sesuai dengan level user. Apabila username dan password yang 

diinputkan benar maka user mempunyai hak akses untuk mengolah data pada 

halaman menu yang tersedia. Apabila username dan password salah satu kosong 

maka user tidak dapat masuk. Halaman Login dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini: 

 

Gambar 4.1. Tampilan Halaman Login Admin 
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2. Tampilan Halaman Alumunium 

Tampilan halaman alumunium berfungsi untuk menginputkan data harga 

alumunium setiap harinya. Data tersebut setiap hari mengalami perubahan. 

Halaman alumunium dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.2. Tampilan Halaman Alumunium 

3. Tampilan Halaman Nasabah 

Tampilan halaman nasabah berfungsi untuk melihat data-data nasabah yang 

sudah menjadi anggota di bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman 

Tampilan ini admin dapat melakukan perubahan seperti penghapusan data dan 

pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. Halaman 

nasabah dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Gambar 4.3. Tampilan Halaman Nasabah 

4. Tampilan Halaman Tambah Nasabah 

Tampilan halaman tambah nasabah berfungsi untuk menginputkan data 

nasabah ke dalam database. Halaman tambah nasabah dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 4.4. Tampilan Halaman Tambah Nasabah 
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5. Tampilan Halaman Transaksi 

Tampilan halaman transaksi berfungsi untuk melihat data-data transaksi 

nasabah yang sudah menjadi anggota di bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Pada halaman Tampilan ini admin dapat melakukan perubahan seperti 

penghapusan data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses 

penginputan data. Halaman transaksi dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.5. Tampilan Halaman Transaksi 

6. Tampilan Halaman Penarikan 

Tampilan halaman penarikan berfungsi untuk melihat data-data penarikan 

nasabah yang sudah menjadi anggota di bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Pada halaman Tampilan ini admin dapat melakukan perubahan seperti 

penghapusan data dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses 

penginputan data. Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Gambar 4.6. Tampilan Halaman Penarikan 

7. Tampilan Halaman Teller 

Tampilan halaman teller berfungsi untuk melihat data-data teller yang di 

bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman Tampilan ini admin dapat 

melakukan perubahan seperti hapus data dan edit data jika terjadi kesalahan dalam 

proses penginputan data. AdHalaman penarikan dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 4.7. Tampilan Halaman Teller 
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8. Tampilan Halaman Tambah Teller 

Tampilan halaman tambah teller berfungsi untuk menginputkan data teller 

ke dalam database. Halaman tambah teller dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.8. Tampilan Halaman Tambah Teller 

9. Tampilan Halaman Laporan 

Tampilan halaman lapoaran berfungsi untuk mencetak laporan transaksi dan 

penarikan yang ada di bank alumunium CV. Kusuma Jaya. Halaman transaksi 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.9. Tampilan Halaman Laporan 

 



62 

 

 

10. Tampilan Halaman Laporan Transaksi 

Tampilan halaman laporan transaksi berfungsi untuk melihat data-data 

transaksi nasabah yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. 

Kusuma Jaya. Pada halaman tampilan ini admin dapat mencetak laporan 

mingguan dan bulanan dengan mudah. Halaman penarikan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.10. Tampilan Halaman Transaksi 

11. Tampilan Halaman Laporan Mingguan Transaksi  

Tampilan halaman laporan mingguan transaksi berfungsi untuk melihat 

data-data laporan mingguan transaksi yang di bank Alumunium di CV. Kusuma 

Jaya. Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.11. Tampilan Halaman Laporan Mingguan Transaksi 
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12. Tampilan Halaman Laporan Bulanan Transaksi 

Tampilan halaman tambah teller berfungsi untuk menginputkan data teller 

ke dalam database. Halaman tambah teller dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.12. Tampilan Halaman Bulanan Transaksi 

13. Tampilan Halaman Laporan Penarikan 

Tampilan halaman laporan penarikan berfungsi untuk melihat data-data 

penarikan nasabah yang sudah menjadi anggota di bank Alumunium di CV. 

Kusuma Jaya. Pada halaman tampilan ini admin dapat mencetak laporan 

mingguan dan bulanan dengan mudah. Halaman penarikan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.13. Tampilan Halaman Penarikan 
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14. Tampilan Halaman Laporan Mingguan Penarikan 

Tampilan halaman laporan mingguan penarikan berfungsi untuk melihat 

data-data laporan mingguan penarikan yang di bank Alumunium di CV. Kusuma 

Jaya. Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.14. Tampilan Halaman Laporan Mingguan Penarikan 

15. Tampilan Halaman Laporan Bulanan Penarikan 

Tampilan halaman bulanan penarikan berfungsi untuk untuk melihat data-

data laporan mingguan penarikan yang di bank Alumunium di CV. Kusuma Jaya. 

Halaman tambah teller dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.15. Tampilan Halaman Bulanan Penarikan 
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3.1.1 Tampilan Halaman Teller 

1. Tampilan Halaman Login Teller 

Halaman login berfungsi mengecek user pada database lalu mengarahkan 

ke halaman sesuai dengan level user. Apabila username dan password yang 

diinputkan benar maka user mempunyai hak akses untuk mengolah data pada 

halaman menu yang tersedia. Apabila username dan password salah satu kosong 

maka user tidak dapat masuk. Halaman Login dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini: 

 

Gambar 4.16. Tampilan Halaman Login Teller 

2. Tampilan Halaman Alumunium 

Tampilan halaman alumunium pada teller berfungsi untuk melihat harga 

alumunium setiap harinya pada sistem bank alumunium. Halaman alumunium 

teller dapat dilihat dibawah ini : 
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Gambar 4.17. Tampilan Halaman Alumunium  

3. Tampilan Halaman Nasabah 

Tampilan halaman nasabah berfungsi untuk melihat data-data nasabah yang 

sudah menjadi anggota di bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman 

Tampilan ini teller dapat melakukan perubahan seperti penghapusan data dan 

pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. Halaman 

nasabah dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.18. Tampilan Halaman Nasabah 
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4. Tampilan Halaman Tambah Nasabah 

Tampilan halaman tambah nasabah berfungsi untuk menginputkan data 

nasabah ke dalam database. Halaman tambah nasabah dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 4.19. Tampilan Halaman Tambah Nasabah 

5. Tampilan Halaman Transaksi 

Tampilan halaman transaksi berfungsi untuk melihat data-data transaksi 

yang sudah menjadi anggota di bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman Tampilan ini teller dapat melakukan perubahan seperti penghapusan data 

dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. 

Halaman transaksi dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.20. Tampilan Halaman Transaksi 
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6. Tampilan Halaman Tambah Transaksi 

Tampilan halaman tambah transaksi berfungsi untuk menginputkan data-

data transaksi nasabah pada bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman 

Tampilan ini data-data transaksi tersimpan kedalam database. Halaman tambah 

transaksi dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.21. Tampilan Halaman Tambah Transaksi 

7. Tampilan Halaman Penarikan 

Tampilan halaman penarikan berfungsi untuk melihat data-data transaksi 

yang sudah menjadi anggota di bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada 

halaman Tampilan ini teller dapat melakukan perubahan seperti penghapusan data 

dan pengeditan data jika terjadi kesalahan dalam proses penginputan data. 

Halaman penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.22. Tampilan Halaman Penarikan 
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8. Tampilan Halaman Tambah Penarikan 

Tampilan halaman tambah penarikan berfungsi untuk menginputkan data-

data penarikan nasabah pada bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman 

Tampilan ini data-data transaksi tersimpan kedalam database. Halaman tambah 

penarikan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.23. Tampilan Halaman Tambah Penarikan 

9. Tampilan Halaman Pengaturan 

Tampilan halaman penagturan berfungsi untuk menginputkan peruabahn 

data teller pada bank alumunium di CV. Kusuma Jaya. Pada halaman Tampilan 

ini data-data pengaturan tersimpan kedalam database. Halaman tambah penarikan 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

Gambar 4.24. Tampilan Halaman Pengaturan 
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4.3 Pembahasan 

4.3.1 Kelebihan 

Kelebihan dari pembuatan sistem informasi bank alumunium pada CV. 

Kusuma Jaya berbasis Web adalah : 

1. Sistem informasi bank alumunium yang baru sudah terkompoterisasi 

sehingga data-data nasabah lebih efisien dalam penyimpananya. 

2. Sistem informasi bank alumunium yang baru sudah memiliki laporan 

bulanan dan mingguan, sehingga admin dan pimpinan dapat dengan 

mudah melihat data-data transaksi yang ada di perusahaan. 

3. Sistem informasi bank alumunium yang baru berbasis web sehingga 

mudah di buka dimana saja. 

4.3.2 Kelemahan 

Kelemahan dari pembuatan sistem informasi bank alumunium pada CV. 

Kusuma Jaya berbasis Web adalah : 

1. Sistem informasi bank alumunium yang baru tidak ada keamanan 

sistemnya sehingga data mudah saja di jebol oleh hacker. 

2. Sistem informasi bank alumunium yang baru berbasis web sehingga jika 

sudah di online kan harus ada jaringan internet baru bisa dibuka jika 

tidak ada jaringan internet maka tidak bisa dibuka. 

3. Sistem informasi bank alumunium yang baru belum ada buku tabungan 

khusus nasabah sehingga nasabah masih kesulitan melihat tabungan 

mereka sendiri. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai menyelesaikan 

perancangan dan pembuatan sistem informasi bank aluminium pada CV. Kusuma 

Jaya berbasis Web, maka pada bagian penutup dari penelitian ini, penulis menarik 

kesimpulan sekaligus memberikan saran sebagai berikut. 

1. Dengan adanya Sistem Informasi Bank Aluminium Pada CV. Kusuma 

Jaya Berbasis Web dapat memberikan kemudahan dalam pengeolahan 

data buku mengenai tabungan nasabah. 

2. Aplikasi bank aluminium ini dibuat dapat membantu kinerja petugas 

dalam proses penyimpanan data input yang lebih efektif. 

3. Sistem informasi bank aluminium pada CV. Kusuma Jaya yang dibuat 

dapat membantu laporan data sampah Aluminium. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan untuk perbaikan dan pengembangan selanjutnya 

menyelesaikan perancangan dan pembuatan sistem informasi bank aluminium 

pada CV. Kusuma Jaya berbasis Web ini adalah : 

1. Untuk pengembangan selanjutnya sebaiknya setiap nasabah melakukan 

setoran mendaptakan bukti setoran sehingga lebih terbuka anatra nasabah 

dan perusahaan bank aluminium. 
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2. Untuk pengembangan aplikasi bank aluminium ini sebaiknya 

menambahkan sistem keamanan sehingga data-data yang ada tidak 

mudah hilang karena serangan hacker. 

3. Aplikasi bank aluminium ini dapat dikembangkan menjadi berbasis 

android sehingga nasabah dapat melihat lebih mudah tabungan yang 

mereka miliki dari handphone mereka. 
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