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ABSTRAK

KINANTI NABELLA PUTRI

Perancangan Aplikasi Sistem Pemesanan Rental Bus di Panorama Destination
Menggunakan Bahasa Pemograman Android Studio

2020

Zaman sekarang ini smartphone Android mengalami perkembangan yang cepat
didukung oleh kemampuan yang semakin baik serta harga yang semakin murah,
maka smartphone dengan sistem operasi Android banyak dipilih masyarakat dalam
menyelesaikan kebutuhan sehari-hari. Panorama Destination adalah perusahan
pelayanan peminjaman bus atau rental bus luar provinsi salah satu tujuan yang di
layani Panoram Destination yaitu dari Medan ke Padang. Penumpang dari Panorama
Destination memiliki kendala dalam hal pemesanan rental bus. Para penumpang harus
datang ke Panorama Destination untuk melakukan pemesanan bus atau booking bus.
Apabila bus sudah penuh di booking penumpang lainnya tentunya merasakan
kerugian dan harus menunda keberangkatan, apalagi saat lebaran atau bertepatan
dengan hari liburan sekolah. Maka pemesanan rental bus melonjak drastis dan
banyak penumpang menjadi merasa kecewa. Demi memuaskan penumpang
Panorama Destination ingin membuat sebuah sistem pemesanan rental bus yang
praktis dan cepat dari sistem pemesanan yang ada, Untuk mengatasi masalah itu
penulis ingin membuat sistem pemesanan rental bus mengunakan perangkat mobile
dengan media telepon selular (hp) yang berbasis Android, dengan sistem ini
penumpang Panorama Destination dapat langsung melakukan pemesanan dimanapun.
Dengan memanfaatkan media smartphone Android ini diharapkan dapat
menguntungkan kedua belah pihak yaitu Panorama Destination dan penumpang
Panorama Destination.

Kata kunci : Panorama Destination, Android Studio, Android, Smartphone, Rental
Bus.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Zaman sekarang ini smartphone Android mengalami perkembangan yang cepat
didukung oleh kemampuan yang semakin baik serta harga yang semakin murah,
maka smartphone dengan sistem operasi Android banyak dipilih masyarakat dalam
menyelesaikan kebutuhan sehari-hari. Mengikuti perkembangan teknologi dibidang
mobile device yang diterapkan pada sarana transportasi sangat jarang ditemukan pada
transportasi bus yang melalui perangkat mobile, dimana perangkat mobile sudah
didukung fitur internet. Hal ini dapat dimanfaatkan oleh perusahaan jasa transportasi
darat untuk mengatasi permasalahan penyajian informasi khususnya dalam
ketersedian bus dan proses pemesan yang masih bersifat manual.

Panorama Destination adalah perusahan biro perjalanan wisata, salah satunya
menyediakan peminjaman bus atau rental bus dalam dan luar provinsi, salah satu
tujuan yang di layani Panorama Destination yaitu dari Medan ke Padang. Pelanggan
dari Panorama Destination memiliki kendala dalam hal pemesanan rental bus. Para
pelanggan harus datang ke Panorama Destination untuk melakukan pemesanan bus
atau booking bus. Apabila bus sudah penuh di booking, pelanggan lainnya tentunya
merasakan kerugian dan harus menunda keberangkatan, apalagi saat weekend atau
bertepatan dengan hari libur Nasional . Maka biasanya pemesanan rental bus

melonjak drastis dan banyak pelanggan menjadi merasa kecewa.



Demi memuaskan pelanggan, Panorama Destination ingin membuat sebuah
sistem pemesanan rental bus yang praktis dan cepat dari sistem pemesanan yang ada,
Untuk mengatasi masalah itu penulis ingin membuat sistem pemesanan rental bus
mengunakan perangkat mobile dengan media telepon selular (hp) yang berbasis
Android, dengan sistem ini penumpang Panorama Destination dapat langsung
melakukan pemesanan dimanapun. Dengan memanfaatkan media smartphone
Android ini diharapkan dapat menguntungkan kedua belah pihak yaitu Panorama
Destination dan pelanggan Panorama Destination

Maka dari latar belakang tersebut penulis mencoba untuk melakukan
perancangan aplikasi sistem “Perancangan Aplikasi Sistem Pemesanan Rental Bus

di Panorama Destination Menggunakan Bahasa Pemograman Android Studio”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka penulis merumuskan masalah

sebagai berikut :

1. Bagaimana membangun aplikasi sistem pemesan rental bus berbasis mobile
android di Panorama Destination ?

2. Bagaimana melakukan pemesanan rental bus di Panorama Destination yang
dapat digunakan oleh pelanggan?

3. Bagaimana mengimplementasikan aplikasi sistem pemesan rental bus pada

Panorama Destination berbasis mobile ?



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup batasan masalah pada perancangan aplikasi sistem pemesan
rental bus di Panorama Destination menggunakan bahasa pemograman Android

Studio ini adalah:

1. Aplikasi pemesanan rental bus di Panorama Destination hanya tersedia bagi
pengguna android.

2. Aplikasi pemesanan rental bus hanya digunakan untuk booking bus yang
akan dipesan.

3. Perangkat Lunak yang digunakan dalam membangun aplikasi pemesanan
rental di Panorama Destination adalah Android Studio sebagai bahasa
pemograman, MySQL sebagai Database Server dan SQL.ite sebagai database

internalnya.

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan perancangan aplikasi sistem pemesan rental bus di Panorama
Destination menggunakan bahasa pemograman Android Studio adalah sebagai
berikut:

1. Dapat mempermudah pegawai Panaroma Destination konsumen dan dalam

melakukan pemesan rental bus.



2. Dengan adanya aplikasi pemesanan rental bus dapat memberikan
kemudahan dalam proses booking bus yang ingin di pesan oleh konsumen,
sehingga konsumen tidak harus datang ke lokasi Panorama Destination.

3. Aplikasi pemesanan rental bus dapat diimplementasikan dengan mudah di

Panaroma Destination karena aplikasi yang dibuat mudah digunakan.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat aplikasi sistem pemesan rental bus di Panorama Destination
menggunakan bahasa pemograman Android Studio adalah sebagai berikut:
1. Mempermudah konsumen melakukan transaksi pemesanan rental bus untuk
menghemat waktu, tenaga dan biaya.
2. Memanfaatkan teknologi smartphone yang kini semakin maju sehingga
konsumen dapat memperoleh pelayanan booking bus secara cepat.

3. Meningkatkan efektivitas kerja pegawai Panorama Destination.
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LANDASAN TEORI

2.1 Perancangan

Perancangan menggambarkan rencana umum suatu kegiatan rancangan proyek
atau aktivitas-aktivitas khusus yaitu teknik atau metode-metode dalam merancang
sesuatu. Adapun tujuan dari strategi perancangan adalah memberikan kepastian
apakah aktivitas-aktivitas tersebut benar-benar realistik dengan batasan waktu dan
sumber-sumber yang telah ditetapkan. Berdasarkan tujuan inilah perancangan akan
bekerja dalam melakukan perancangan. Strategi perancangan terbagi atas dua, yaitu:

1. Perancangan secara acak (Random Serach Stratrgy)
2. Perancangan secara pasti atau berdasarkan urutan-urutan yang telah
ditentukan (Prefabricated)

Dalam berbagai hal, strategi perancangan bertujuan untuk melakukan
pendekatan dalam menyelesaikan suatu masalah yang sesuai dengan kepuasan
rancangan. Taktik yang relevan terlihat dari penggunan teknik yang umum dan
metode-metode yang reasional.

Sebenarnya hakikat dasar dari proses perancangan dalam kaitannya dengan
penghasilan bentuk, tidaklah berbeda antara seseorang dengan orang lain.
Perbedaannya terletak pada prinsip-prinsip yang dianut dan metode-metode

digunakan.



Perbedaan ini antara lain dipengaruhi oleh ideologi yang dianut oleh seseorang
seperti: perbedaan kepribadian, perbedaan latar belakang budaya, perbedaan pelatihan
profesional, dan juga perbedaan cara berpikir. Sehingga biasanya seseorang
perancang terlibat dalam suatu aktivitas mental yang rumit dalam menghasilkan
pemecahan perancanganya (Arif, 2016).

Pada evaluasi hasil perancangan produk terdiri dari beberapa langkah yaitu:

a. Memonitor perubahan fungsi
b. Evaluasi kinerja produk hasil rancangan melalui pembuatan model
atau prototipe:
1) Pengembangan model analitik
2) Pengembangan model fisik
3) Pengembangan model grafik
c. Evaluasi biaya
d. Evaluasi lain: yaitu dari segi:
1) Kemudahan perakitan
2) Analisa kegagalan
3) Kemudahan perawatan

4) Kemudahan pengerjaan

2.2 Sistem

Pengertian sistem menurut para ahli,konsep dasar sistem:



a. Menurut Fat pengertian sistem adalah sebagai berikut: Sistem adalah suatu
himpunan benda nyata atau abstrak (a set of thing) yang terdiri dari bagian-
bagian atau komponen-komponen yang saling berkaitan, berhubungan,
ketergantungan, saling mendukung yang secara keseluruhan bersatu dalam
satu kesatuan (unity) untuk mencapai tujuan tertentu secara efisien dan
efektif.

b. Pengertian sistem menurut Indraji tmengemukakan bahwa mengandung arti
kumpulan-kumpulan dari  komponen-komponen yang dimiliki unsur
keterkaitan antara satu dengan lainnya.

c. Pengertian sistem menurut Jogianto mengemukakan bahwa sistem adalah
kumpulan dari elemn-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan
tertentu. Sistem ini menggambarkan suatu kejadian-kejadian yang nyata
adalah suatu obyek, nyata, seperti tempat, benda dan orang-orang yang
betul-betul ada dan terjadi.

Dengan demikian sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur
yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau
untuk melakukan sasaran yang tertentu. Pendekatan sistem yang merupakan jaringan
kerja dari prosedur lebih menekankan urutan-urutan di dalam sistem. Menurut
Richard F. Neuschel suatu prosedur adalah suatu urutan operasi kelrikal (tulis-
menulis), yang melibatkan beberapa orang didalam satu atau lebih departemen, yang
diterapkan untuk menjamin penanganan yang seragam dari transaksi-transaksi bisnis

yang terjadi (Henny et al, 2018).



2.3 Aplikasi

Aplikasi adalah program siap pakai yang dapat digunakan untuk menjalankan
perintah-perintah dari pengguna aplikasi tersebut dengan tujuan mendapatkan hasil
yang lebih akurat sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi tersebut, aplikasi
mempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang menggunakan salah satu teknik
pemrosesan data aplikasi yang biasanya berpacu pada sebuah komputansi yang
diinginkan atau diharapkan maupun pemrosesan data yang diharapkan. Pengertian
aplikasi secara umum adalah alat terapan yang difungsikan secara khusus dan terpadu
sesuai kemampuan yang dimilikinya, aplikasi merupakan suatu perangkat komputer

yang siap pakai bagi user. Pengertian aplikasi menurut para ahli :

1. Pengertian aplikasi menurut Jogiyanto (1999:12) adalah penggunaan dalam
suatu komputer, instruksi (instruction) atau pernyataan (statement) yang
disusun sedemikian sehingga komputer dapat memproses input menjadi
output.

2. Pengertian aplikasi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah
penerapan dari rancang system untuk mengolah data yang menggunakan
aturan atau ketentuan bahasa pemograman tertentu. Aplikasi adalah suatu
program komputer yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas

khusus dari pengguna.



3. Menurut Wikipedia, aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak
komputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk

melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna (Adi dan Sri, 2017).

2.4 Rental

Dalam hal ini tentu saja barang yang disewakan adalah mobil.Suatu perusahaan
yang memiliki teknologi informasi yang bagus cenderung lebih cepat dalam
perkembangan perusahaannya. Teknologi informasi merujuk pada seleruh bentuk
teknologi yang digunakan untuk menciptakan, menyimpan, mengubah, dan untuk
menggunakan informasi tersebut dalam segala bentuknyaDan dalam hal ini komputer
diharapkan tidak hanya berfungsi sebagai mesin ketik saja, tetapi juga sebagai alat
pengolah data yang mempunyai produktifitas tinggi.

Penyewaan adalah pemakaian sesuatu barang dengan membayar uang sewa,
uang yang dibayarkan karena memakai atau meminjamkan sesuatu,yang dibayarkan
karena memakai atau meminjamkan sesuatu, yang boleh dipakai dengan membayar
uang dengan uang. Sedangkan pengertian penyewaan adalah proses, cara pembuatan
menyewa atau menyewakan. Rental merupakan suatu usaha dibidang jasa yang dalam
kegiatan usahanya terdapat unsur sewa menyewa yang didalamnya terdapat suatu
perjanjian atau kesepakatan dimana penyewa harus membayarkan atau memberikan

imbalan kepada pemilik barang yang dipinjamkan (Ranu et al, 2019).
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2.5 Konsumen

Dalam Pasal 1 Undang-undang No.8 tahun 1999 tentang Perlindungan
Konsumen (UUPK), menyatakan mengenai pengertian konsumen vyaitu bahwa
konsumen adalah setiap orang pemakai barang dan/atau jasa yang tersedia dalam
masyarakat, baik bagi kepentingan diri sendiri, keluarga, orang lain maupun makhluk
hidup lain dan tidak untuk diperdagangkan. Sedangkan dalam kamus hukum,
pengetian konsumen adalah pihak yang menggunakan atau memanfaatkan baik
barang maupun jasa, untuk kepentingan diri sendiri maupun untuk kepentingan orang
lain.

Konsumen juga dapat seorang individu maupun organisasi, yang masing-
masing memiliki peran yang berbeda. mereka juga bisa berperan sebagai, influencer,
initiator, buyer, payer ataupun user, semuanya bergantung pada produk apa yang
akan dibeli oleh konsumen. Selain itu, konsumen merupakan bagian dari hukum atau
aturan perlindungan konsumen yang memuat asas-asas, aturan-aturan atau kaidah-
kaidah yang bersifat mengatur dan memiliki sifat yang memberikan perlindungan

bagi konsumen (Widi dan Mira, 2017).

2.6 Transportasi

Transportasi adalah perpindahan orang atau barang dengan menggunakan alat
atau kendaraan dari dan ke tempat - tempat yang terpisah secara geografis.
Transportasi adalah perpindahan barang atau penumpang dari suatu tempat ke tempat

lain, dimana produk dipindahkan ke tempat tujuan dibutuhkan. Dan secara umum
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transportasi adalah suatu kegiatan memindahkan sesuatu (barang dan atau barang)
dari suatu tempat ke tempat lain, baik dengan atau tanpa sarana. perpindahan manusia
atau barang dari satu tempat ke tempat lainnya dengan menggunakan sebuah
kendaraan yang digerakkan oleh manusia atau mesin. Transportasi digunakan untuk
memudahkan manusia dalam melakukan aktivitas sehari-hari. Di negara maju,
mereka biasanya menggunakan kereta bawah tanah (subway) dan taksi. Penduduk di
sana jarang yang mempunyai kendaraan pribadi karena mereka sebagian besar
menggunakan angkutan umum sebagai transportasi mereka. Transportasi sendiri
dibagi 3 yaitu, transportasi darat, laut, dan udara. Transportasi udara merupakan
transportasi yang membutuhkan banyak uang untuk memakainya. Selain karena
memiliki teknologi yang lebih canggih, transportasi udara merupakan alat transportasi

tercepat dibandingkan dengan alat transportasi lainnya (Abdul dan Alvino, 2016).

2.7 Pengertian UML
Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa yang telah menjadi standard
untuk visualisasi, menetapkan, membangun dan mendokumentasikan artifak suatu

sistem perangkat lunak (Abdul dan Alvino, 2016).

2.7.1 Use case Diagram
Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakukan
(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah

interkasi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat.
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Berikut ini adalah simbol-simbol yang ada pada diagram use case (Abdul dan

Alvino, 2016).

Tabel 2.1. Simbol Use case

Simbol Keterangan

Use case

Menggambarkan fungsionalitas sistem.

Aktor

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang berhubungan
dengan sistem berpartisipasi dalam use case

Asosiasi

Menggambarkan bagaimana hubungan antara use
case dengan use case, dan actor dengan actor atau
> antara actor dengan use case

Package

Digunakan ketiak diagram mempunyai anyak
bubbles dan tidak bisa dicetak dalam satu halaman

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)

2.7.2 Class Diagram
Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem, Diagram kelas

dibuat agar pembuat progam atau progammer membuat kelas-kelas sesuai rancangan



13

di dalam kelas agar antara dokumentasi perancangan dan perangkat lunak sinkron,
Berikut adalah tabel simbol yang digunakan dalam pembuatan class diagram (Abdul

dan Alvino, 2016).

Tabel 2.2. Simbol Class Diagram

Simbol Keterangan

Class
Nama class

Menggambarkan himpunan object sejenis yang

Atribut/properti ..
/prop mempunyai atribut dan metode yang sama.

/data
+operasi()
Asociation
Menggambarkan hubungan yang terjadi antar class.
Agregasi
<> Menggambarkan suatu class terdiri dari class lain

atau suatu kelas adalah bagian dari kelas lain

Package

Digunakan ketiak diagram mempunyai anyak
bubbles dan tidak bisa dicetak dalam satu halaman

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)
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2.7.3 Squence Diagram
Diagram sekuen menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan
mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan diterima antar
objek. Berikut adalah simbol yang digunakan dalam pembuatan sequence diagram

(Abdul dan Alvino, 2016).

Tabel 2.3. Simbol Squence Diagram

Simbol Keterangan

Actor Object

Menggambarkan pihak yang melakukan
interaksi atau yang memicu sistem untuk
berfungsi

Bondary Object

Menggambarkan object yang menjadi
interface

Entity Object

Menggambarkan object yang berubah
entitas

Control Object
Menggambarkan object yang menjadi
control sistem
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Lifeline

Menggambarkan eksekusi objek selama
Sequence

Message

Menggambarkan ~ komunikasi  yang
terhadi antar objek

Activation

Menunjukan periode selama suatu objek
atau aktir sedang melakukan suatu
tindakan

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)

2.7.4 Activity Diagram

Diagram aktivitas atau Activity diagram menggambarkan workflow (aliran

kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada

perangkat lunak, Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor,jadi aktivitas yang

dapat dilakukan oleh sistem, Berikut adalah tabel simbol yang digunakan dalam

pembuatan activity diagram (Abdul dan Alvino, 2016).
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Tabel 2.4. Simbol Diagram Aktivitas

Simbol Keterangan

Titik Awal

‘ Titik awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki titik awal

Aktivitas

Aktivitas yang dilakuakn sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja

Percabangan
Asosiasi  percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu

Penggabungan Asosiasi

S penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu
Titik akhir
@ Titik akhir yang dilakuakn sistem sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah titik akhir
Swilane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung
jawab terhadap jawab terhadap aktivitas yang terjadi

Sumber: (Abdul & Alvino. 2016)

2.8 Android
Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat

bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android awalnya
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dikembangkan oleh Android, Inc dengan dukungan finansial Google, yang kemudian
membelinya pada tahun 2005.

Android adalah sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon seluler seperti
telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh
bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc., pendatang
baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan
Android, dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium dari 34 perusahaan peranti
keras, peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel, Motorola,
Qualcomm, TMobile, dan Nvidia. Pada saat perilisan perdana Android, 5 November
2007, Android bersama Open Handset Alliance menyatakan mendukung
pengembangan standar terbuka pada perangkat seluler. Di lain pihak, Google merilis
kode - kode Android di bawah lisensi Apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan

standar terbuka perangkat seluler (Harni dan Nicky, 2016).

2.9 Android SDK (Software Deveploment Kit)

Android SDK dalah tools API (Application Programming Interface) yang
diperlukan untuk memulai pengembangan aplikasi pada platform Android
menggunakan bahasa pemograman Java. Pada Android SDK ini terdiri dari debugger,
libraries, handset emulator, dokumentasi, kode contoh dan tutorial. SDK
memungkinkan pengembang membuat aplikasi untuk platform Android SDK,

Android mencakup proyek sampel dengan kode sumber, perangkat pengembangan,
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emulator dan perpustakaan yang diperlukan untuk membangun aplikasi Android.
Aplikasi yang ditulis dengan bahasa pemograman Java dan berjalan di Dalvik, mesin
virtual yang dirancang khusus untuk penggunaan embedded yang berjalan diatas
kernel Linux (Efmi, 2018).

Android SDK adalah tools APl (Application Programming Interface) yang
diperlukan untuk memulai mengembangkan aplikasi pada platform Android
menggunakan bahasa pemograman Java. Beberapa fitur Android yang penting adalah
sebagai berikut :

1. Framework aplikasi yang mendukung penggantian komponen dan reusable.

2. DVM dioptimalkan untuk perangkat mobile.

3. Integrated browser berdasarkan engine open source WebKit.

4. Grafis yang dioptimalkan dan didukung oleh libraries grafis 2D, grafis 3D

berdasarkan spesifikasi OpenGL ES 1.0.

5. SQLite untuk penyimpanan data.

6. Dukungan untuk audio, video dan gambar.

7. Bluetooth, Edge, 3G, Wifi.

8. Kamera, GPS, kompas dan accelerometer. Lingkungan development yang

lengkap dan kaya termasuk perangkat emulator, tools untuk debugging,
profil dan kinerja memori serta plugins untuk IDE Eclipse (Harni dan

Nicky, 2016).
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2.10 SQLite

SQLite merupakan sebuah system management basis data relasional yang
bersifat ACID - compliant dan memiliki ukuran pustaka kode yang relatif kecil,
ditulis dalam bahasa C. SQLite merupakan proyek yang bersifat public domain yang
dikerjakan oleh D. Richard Hipp. SQLite mengimplementasikan hampir seluruh
elemen-elemen standar yang berlaku pada SQL-92, termasuk transaksi yang bersifat
atomic, konsistensi basis data, isolasi, dan durabilitas (dalam bahasa inggris lebih
sering disebut ACID), trigger, dan kueri-kueri yang kompleks (Harni dan Nicky,

2016).

SQLite adalah salah satu software yang embedded yang sangat popular,
kombinasi SQL, interface, dn penggunaan memori yang sangat sedikit dengan
kecepatan yang sangat cepat. Dengan adanya SQL.ite database ini, banyak membantu
dalam pembuatan berbagai versi android karena SQLite ini termasuk kedalam
android runtime. Untuk pengembangannya, dalam membuat dan membuka database
digunakan sebuah libraries yang harus kita import, yaitu android.database.sqlite.
SQLite Open Helper yang menyediakan tiga method, adapun ketiga method tersebut

adalah sebagai berikut :

1. Constructor

Menyediakan representasi versi dari database dan skema yang kita gunakan.
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2. OnCreate()
Menyediakan SQLiteDatabase object yang kita gunakan dalam definisi table
dan inisialisasi data.

3. OnUpgrade()
Menyediakan fasilitas konversi database dari database yang lama ke

database versi yang baru atau sebaliknya. (Efmi, 2018)

2.11 JDK (Java Development Kit)

Java adalah sebuah teknologi yang diperkenalkan oleh Sun Microsysytems pada
pertengahan tahun 1990. Menurut definisi Sun, Java adalah nama untuk sekumpulan
teknologi untuk membuat dan menjalankan perangkat lunak pada computer
standalone ataupun pada lingkungan jaringan. Untuk membuat program Java
dibutuhkan kompiler dan interpreter untuk program Java berbentuk Java
Development Kit (JDK) yang diproduksi oleh Sun Microsystems. Sebelum memulai
instalasi Android SDK, terlebih dahulu kita harus melakukan instalasi JDK
dikomputer. JDK yang kami gunakan untuk dapat mengompilasi aplikasi Android
yang kami rancang ini adalah Java SE Development Kit 8 (Harni dan Nicky, 2016).

JDK (Java Development Kit) adalah Paket fungsi APl untuk bahasa
pemograman Java, meliputi Java Runtime Environment (JRE) dan Java Virtual

Machine (JVM) (Efmi, 2018).
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2.12 Android Studio

Android Studio adalah sebuah Integrated Development Environment (IDE)
utama Google untuk mengembangkan pada platform Android. Karena Android
Studio merupakan IDE dari Google, maka software ini dapat secara langsung
terintegrasi dengan Google Maps menggunakan APl Key yang dibuat di laman yang
disediakan dari Google Maps API untuk mengintegrasikan peta dengan software
sehingga peta akan secara otomatis ditampilkan di aplikasi yang dibuat. Selain
terintegrasi dengan Google Maps, Android Studio juga dapat terintegrasi dengan
database SQLite Manager, plugin untuk pengolahan dan penyimpanan informasi
yang saling berkaitan untuk kemudian dibuat algoritma dari tiap data yang akan

ditampilkan (Anisa et al, 2017).

Android studio adalah IDE (Integrated Development Environment) resmi untuk
pengembangan aplikasi Android dan bersifat open source atau gratis. Peluncuran
Android Studio ini diumumkan oleh Google pada 16 mei 2013 pada event Google 1/0
Conference untuk tahun 2013. Sejak saat itu, Android Studio mengantikan Eclipse

sebagai IDE resmi untuk mengembangkan aplikasi Android (Saddam et al, 2018).

2.13 Database

Basis data dan lemari arsip sesungguhnya memiliki prinsip kerja dan tujuan
yang sama. Prinsip utamanya adalah pengaturan data atau arsip. Dan tujuan utamanya
adalah kemudahan dan kecepatan dalam pengambilan kembali data atau arsip.

Perbedaannya hanya terletak pada media penyimpanan yang digunakan. Jika lemari
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arsip menggunakan lemari sebagai media penyimpanan, maka basis data
menggunakan media penyimpanan elektronis seperti (flasdisk, hardisk, MicroSD),
yang perlud diingat adalah bahwa tidak semua bentuk penyimpanan data secara
elektronis bisa disebut basis data. Yang sangat ditonjolkan dalam basis data adalah
pengaturan, pemilihan, pengelompokkan, pengorganisasian data yang akan Kita
simpan sesuai fungsi atau jenisnya. Pemilihan atau pengelompokan ini dapat
berbentuk pendefinisian kolom-kolom atau field-field data dalam setiap file atau

tabel.

Basis data digunakan untuk mengatasi permasalahan pengelahan data dengan
metode pengarsipan berkas data sangat diperlukan dalam membangun sistem
informasi pada sebuah perusahaan sehingga dengan basis data dapat meningkatkan
kinerja perusahaan dan mengingatkan daya saing perusahaan. Karena basis data

dibangun dengan tujuan sebagai berikut:

a. Kecepatan dan kemudahan
Dengan memanfaatkan basis data, memungkinkan kita untuk dapat
menyimpnan data atau melakukan perubahan terhadap data atau menampilkan
kembali data tersebut secara lebih efektif.

b. Efisiensi ruang penyimpanan
Karena keterkaitan yang erat anatara kelompok data dalam sebuah basis data,
maka redundansi pasti akan selalu ada, sehingga akan memperbesar ruang

penyimpanan.
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Keakuratan

Pengkodeaan atau pembentukan relasi antar data bersama dengan penerapan
aturan (constraint), keunikan data, yang secara ketat dapat diterapkan dalam
sebuah basis data dangat berguna untuk menekan ketidakakuratan

penyimpanan data.

. Ketersediaan

Dengan pemanfaatan jaringan komputer, maka data uang berada di suatu
lokasi dapat di akses bagi lokasi lain

Kelengakapn

Kelengkapan data yang disimpan dalam sebuah database bersifat relatife, bisa
jadi saat ini dianggap sudah lengkap, tetapi belum tentu pada suatu saat
dianggap lengkap. Untuk mengakomodasi kelengkapan data.

Keamanan

Aspek keamanan dapat diterapkan dengan ketat, dengan begitu dapat
menentukan pemakaian basis data serta objek-objek didalamnya, serta jenis-
jenis operasi apa saja yang boleh dilakukanya.

Kebersamaan

Basis data yang dikelola dengan aplikasi multiuser dapat memenuhi

kebutuhan (Robi, 2016).
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2.14 MySQL

MySQL adalah suatu perangkat Ilunak database relasi (Relational
DatabaseManagement  System atau DBMS), seperti halnya ORACLE,
POSTGRESQL, MSSQL, dan sebagainya. SQL merupakan singkatan dari Structure
Query Language, didefinisikan sebagai suatu sintaks perintah-perintah tertentu atau
bahasa program yang digunakan untuk mengelola suatu database. Jadi MySQL
adalah softwarenya dan SQL adalah bahasa perintahnya.

MySQL bersifat RDBMS (Relational Database Management System) RDBMS
memungkinkan seorang admin dapat menyimpan banyak informasi kedalam table-
table, dimana table-table tersebut saling berkaitan satu sama lain, Keuntungan
RDBMS sendiri adalah kita dapat memecah database kedalam table tableyang
berbeda, setiap table memiliki informasi yang berkaitan dengan table yang lainnya.

Kelebihan MySQL banyak digunakan karna memiliki beberapa kelebihan, yaitu

1. Gratis, Sama dengan PHP, MySQL bersifat opensource, semua orang
bebas menggunakannya tanpa harus membayar sepeser pun.

2. Cross Platform, MySQL dapat digunakan under windows, ataupun under
linux.

3. Lengkap dan cepat, Pasangan yang cocok dengan PHP. Wajar jika banyak
hosting saat ini mendukung adanya PHP dan MySQL karena kecepatan,
gratis, dan dapat di jalankan di sistem operasi manapun.

Kekurangan MySQL Selain kelebihan MySQL, MySQL juga mempunyai

kekurangan, diantaranya :
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1. Untuk koneksi ke bahasa pemograman visual seperti vb, delphi, dan foxpro,
mysql kurang support, karena koneksi ini menyebabkan field yang dibaca
harus sesuai dengan koneksi dari program visual tersebut, dan ini yang
menyebabkan mysqgl jarang dipakai dalam program visual.

2. Data yang ditangani belum begitu besar

3. Dari sisi security, atau keamanan, yang agak terlalu sederhana bagi sebuah
SQL Engine, meskipun tidak sesederhana SQLite yang juga datang dari
dunia Open Source dan cukup digemari para Web Developer (Abdul dan

Alvino, 2016).
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METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian untuk menyelesaikan skripsi mengenai perancangan aplikasi
sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan bahasa
pemrogaman android studio ini, metode pembangunan perangkat lunak yang

digunakan yaitu model Waterfall, meliputi beberapa proses:

Analysis

A _l
Desain

A
Implementation

A

Testing

A

Maintance

Gambar 3.1. Tahapan Metode Penelitian

26



27

Berikut ini merupakan penjelasan dari gambar alur sistem waterfall:

1. Analysis (Analisa)

Pada tahapan penelitian analysis sistem sangat diperlukan untuk
mencari data-data yang terkait atau yang berubungan aplikasi sistem
pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan bahasa
pemrogaman android studio, seperti paket rental bus, cara pemesanan, dan
harga dari setiap paket. Data-data tersebut akan memberikan kemudahan
pada saat pembuatan program.

2. Design (Desain)

Pada tahapan penelitian design diperlukan sebuah alur program UML
seperti use case diagram, activity diagram, class diagram, dan sequence
diagram sebelum melakukan perancangan design program, hal ini untuk
mempermudah dalam pembuatan program aplikasi pemesanan rental bus
agar tidak terjadi kesalahan dalam pembuatan sistem pendukung keputusan
tersebut.

3. Implementation (Implementasi)

Pada tahapan penelitan selanjutnya adalah impelentasi program atau

mencoba program yang sudah jadi. Program tersebut di impelementasikan di

Panaroma Destination.
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4. Testing
Pada tahapan penelitian testing, program yang sudah di instal pada
Panaroma Destination akan dilakukan uji coba, untuk melihat apakah
aplikasi pemesanan bus rental tersebut dapat berjalan dengan baik atau tidak.
Jika program berjalan dengan baik maka bisa dikatakan program sukses
dibuat. Jika terjadi eror maka sistem informasi tersebut akan dilakukan
perbaikan.
5. Maintance
Pada tahapan penelitan maintance diperlukan untuk menjaga dan
memerlihara aplikasi sistem pemesanan rental bus agar tidak terjadi eror
pada sistem tersebut. Dengan melakukan backup data sebulan sekali maka

program akan terhindar dari eror.

3.2 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian aplikasi sistem
pemesanan rental bus pada Panorama Destination adalah :
a. Studi Literatur
Pada tahap ini penulisan dimulai dengan proses pengumpulan bahan
referensi baik dari buku, artikel, jurnal, makalah maupun melalui media internet
mengenai sistem aplikasi android, sistem informasi pemesanan, serta beberapa
referensi lainnya untuk menunjang pencapaian tujuan skripsi.

b. Studi Lapangan
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Studi lapangan yang dilakukan penulis secara langsung di Panorama
Destination, untuk menganalisa sistem manual yang berjalan. Merupakan
sumber data yang diperoleh sesuai dengan kebutuhan yang digunakan. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah:

e Obervasi

Obervasi yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan
melakukan pengamatan pada objek penelitian berupa pencarian data-data
yang berkaitan dengan data pemesanan rental bus, paket-paket dan harga
dari setiap yang akan dibuat.

e Wawancara

Penulis telah mewawancarai pegawai dan manager yang ada di

Panorama Destination. Wawancara dilakukan secara langsung, dan hal

tersebut didapatlah data atau keterangan yang diperlukan penulis sebagai

bahan untuk menganalisa sistem yang berjalan pada Panorama

Destination.

3.3 Analisis Sistem Sedang Berjalan
Analisa yang sedang berjalan dalam sistem pemesanan rental bus merupakan
prosedur dimana akan melibatkan seorang admin pegawai dan member atau

konsumen. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di Panorama Destination,
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maka dapat digambarkan prosedur pemesanan rental bus dengan tahapan-tahapan

sebagai berikut:

a.

Member atau konsumen dapat ke kantor Panaroma Destinantion untuk

melakukan pemesanan rental bus.

. Admin menanyakan pesanan paket apa yang di inginkan oleh member atau

konsumen.

Member melakukan pemilihan paket sesuai dengan keinginan.

. Admin memalukan pemerikasaan data apakah ada yang melakukan

pemesanan rental di tanggal yang sama atau tidak.

. Jika tidak ada yang melakukan pemesanan pada tanggal yang sudah di

tentukan maka paket tersebut dapat dipesan. Jika ada yang melalukan
pemesanan di tanggal yang sama maka admin melalukan cancel pemesanan.

Member melalukan pembayaran.

. Admin membuatkan kwintasi untuk bukti pembayaran.

. Bukti pembayaran diterima oleh member sebagai barang bukti pemesanan

rental bus di Panorama Destinantion.



Admin Member

Admin menanyakan Member datang ke
pesanan member

kantor

w

A

Pesan paket rental
bus

\ 4

Pemeriksaan data <t
Tidak Ya
\ 4 \ 4
Ada Tidak Ada

-1

Melakukan

Dapat dipesan P p—

\/\

Cancel

A 4

Buat kwintansi

Bukti
pembayaran

) 4

Gambar 3.2. Flowmap Sistem yang Berjalan
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3.4 Rancangan Penelitian

Berikut ini adalah rancangan penelitian dari aplikasi sistem pemesanan rental
bus di Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio.
Rancangan penelitian ini menggunakan UML seperti use case, activity diagram,
sequnece diagram, dan class diagram. Berikut ini adalah rancanganya :
3.4.1 Use Case Diagram

Pada gambaran use case diagram yang dibawah ini menggambarkan alur

program dari aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination

menggunakan bahasa pemrogaman android studio. Berikut ini adalah gambarnya:

Gambar 3.3. Use Case Diagram
3.4.2 Activity Diagram
Pada gambaran activity diagram dibawah ini menggambarkan secara detail
program dari setiap user yang menggunakan aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio yaitu

admin, dan member. Berikut ini adalah gambarnya :
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1. Activity Diagram Admin
Berikut ini adalah gambaran dari activity diagam pada admin untuk
aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan

bahasa pemrogaman android studio :

Admin Sistem

Home

v

Paket

v

Login

Jidak

+ Validasi ) 4
Profile

Tampilan halaman Home

Ya

v
Data Member

A 4

Tampil Data member

Data Paket

\ 4

Tampil input data paket

Pemesanan Tampil Data pemesanan

A 4

Memilih menu keluar |«

Gambar 3.4. Activity Diagram Admin
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2. Activity Diagram Member

Berikut ini adalah gambaran dari activity diagam pada member untuk

aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan

bahasa pemrogaman android studio:

Member Sistem

Home

Paket

Login Tidak

¢ Validasi
Profile
Ya
v
Konfirmasi » Tampil Data konfirmasi
pEEE 4 Tampil input pesan
paket
R aiian N Tampil Data pengajuan
pemesanan

v

Memilih menu keluar

Gambar 3.5. Activity Diagram Member
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3.4.3 Sequence Diagram

Pada gambaran sequence diagram dibawah ini menggambarkan secara detail
program dari setiap user yang menggunakan aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio yaitu
admin, dan member. Berikut ini adalah gambarnya :

1. Sequence Diagram Admin

Berikut ini adalah gambaran dari sequence diagram pada admin untuk
aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan

bahasa pemrogaman android studio:

Admin Sistem

Home

Paket

Login

Profile

A A A A A

Daftar |

Login

A 4

A

Data member

Data paket

A 4

A

| Pemesanan I

Gambar 3.6. Sequence Diagram Admin
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2. Activity Diagram Member
Berikut ini adalah gambaran dari sequence diagram pada member untuk
aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan

bahasa pemrogaman android studio:

Member Sistem

A

Home

A

Paket

Login

Profile

A

Daftar [

Login

\ 4

A

konfirmasi

Pesan paket

\ 4

Pengajuan

Gambar 3.7. Sequence Diagram Member

3.4.4 Class Diagram
Pada gambaran class diagram yang dibawah ini menggambarkan alur program

dari aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan



bahasa pemrogaman android studio. Berikut ini adalah gambarnya:

—_ member ——_- pesanan
+Id +Id
+ noktp + idmember
+ nama + idpaket
+ nohp + status
+ alamat +tgl
+ d
passwor + Tambah kelas
+ Tambah member + Ubah
+ Ubah + Hapus
+ Hapus
[ paket
admin — —
+Id
+id +sewa
+ username + route
+ password + kendaraan
+ harga

+ Tambah paket
+ Ubah
+ Hapus

Gambar 3.8. Class Diagram

3.5 Rancangan Database
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Database akan dinamakan “id2746825”, dengan jumlah tabel adalah 4 (empat),

berikut struktur dari tabel-tabel tersebut pada database MySQL.

1. Tabel Admin

Berikut ini adalah tabel dari admin berisi data admin seperti username

dan password admin.



Tabel 3.1. Tabel Admin
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Nama Field | Tipe Data Size Keterangan

Id Interger 11 Primary key
username Varchar 50 Berisi data username admin
password Varchar 25 Berisi data password admin

2. Tabel Member

Berikut ini adalah tabel dari guru berisi data atribut seperti nama member,

no KTP, alamat,

no HP.

Tabel 3.2. Tabel Member

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
Id Interger 11 Primary key
Noktp Varchar 100 Berisi dat£;1n r;(r)nn;ce); identitias
Nama Varchar 100 Berisi data nama member
Nohp Varchar 50 Berisi data nomor handphone
Alamat Text Berisi data alamat member
Password Varchar 100 Berisi data password member

3. Tabel Paket

Berikut ini adalah tabel dari paket berisi data paket seperti sewa, router,

kendaraan, dan harga.
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Tabel 3.3. Tabel Paket

Nama Field Tipe Data | Size Keterangan
Id Interger 11 primary key
Sewa Varchar 100 Berisi data sewa member
Router Varchar 100 Berisi data router
Kendaraan Varchar 100 Berisi data jenis kendaraan
Harga Varchar 100 Berisi data harga paket

4. Tabel Pesanan
Berikut ini adalah tabel dari pesanan berisi data pesanan seperti id
member, id paket, status dan tanggal.

Tabel 3.4. Tabel Pesanan

Nama Field | Tipe Data Size Keterangan
Id Interger 11 Primary key
Idmember Varchar 100 Berisi data id member
Idpaket Varchar 100 Berisi data id pakte
Status Varchar 100 Berisi status pesanan
Tol Varchar 100 Berisi data tanggal pesanan

3.6 Rancangan Interface
3.6.1 Rancangan Halaman Home
Rancangan halaman home pada awal tampilan dari aplikasi sistem pemesanan

rental bus di Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio
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dapat digunakan oleh admin dan member. Pada halaman home ini terdapat menu-
menu yang dapat dipilih oleh admin atau member dan jika dipilih salah satu dari
menu tersebut maka akan masuk ke rancangan halaman selanjutnya. Terdapat menu-
menu seperti paket, login, profil, dan daftar. Dari setiap menu-menu mempunyai
fungsinya masing-masing yang dapat memberikan kemudahan pada admind dan

member. Berikut ini adalah rancangan dari halaman home :

Panarama Tour

Gambar

PAKET LOGIN

PROFIL DAFTAR

JI. Air Bersih No. 55, Sudirejo 1. Kec. Medan
Kota, Kota Medan, Sumatera Utara 20218

Gambar 3.9. Rancangan Halaman Home



3.6.2 Rancangan Halaman Paket
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Rancangan halaman paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di

Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat

digunakan oleh admin dan member untuk melihat-lihat data paket-paket yang tersedia

di Panaroma Destination untuk pemesanan rental bus. Berikut ini adalah rancangan

dari halaman paket:

Paket

Transfer Carter

Router
Kendaraan :
Harga

Router
Kendaraan :
Harga

Router
Kendaraan :
Harga

Sumatera Barat

Router
Kendaraan :
Harga

Router
Kendaraan :
Harga

Gambar 3.10

. Rancangan Halaman Paket
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3.6.3 Rancangan Halaman Login

Rancangan halaman login pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin dan member. Sebelum masuk ke rancangan master data dari
admin, terlebih dahulu harus login dengan memasukkan username dan password.
Sedangkan untuk member sebelum melakukan pemesanan rental bus harus login

dahulu juga. Berikut ini adalah rancangan dari halaman login:

Login
Gambar
No KTP
Password
LOGIN

Gambar 3.11. Rancangan Halaman Login
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3.6.4 Rancangan Halaman Daftar

Rancangan halaman daftar pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin dan member. Jika member belum melakukan pendaftaran
maka wajib untuk daftar ke dalam aplikasi sistem pemesanan rental bus. Berikut ini

adalah rancangan dari halaman daftar:

Daftar

No KTP

Nama

No Hp

Alamat

Password

DAFTAR

Gambar 3.12. Rancangan Halaman Daftar
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3.6.5 Rancangan Halaman Home Admin

Rancangan halaman home admin pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Setelah admin berhasil login kedalam aplikasi maka akan
masuk ke halaman rancangan home admin. Pada halaman ini terdapat menu-menu
seperti data member, data paket, dan pesanan. Berikut ini adalah rancangan dari

halaman home admin:

Halaman Admin

Gambar

Data Member

Data Paket

Pemesanan

JI. Air Bersih No. 55, Sudirejo |, Kec. Medan
Kota, Kota Medan, Sumatera Utara 20128

Gambar 3.13. Rancangan Halaman Home Admin
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3.6.6 Rancangan Halaman Data Member

Rancangan halaman data member pada aplikasi sistem pemesanan rental bus
di Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman data member admin dapat melihat data-data
member dan dapat melakukan pengeditan data serta penghapausan data. Berikut ini

adalah rancangan dari halaman data member :

Data Member

No KTP
Nama

No HP
Alamat
Password

UBAH HAPUS

No KTP
Nama

No HP
Alamat
Password

UBAH HAPUS

Gambar 3.14. Rancangan Halaman Data Member
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3.6.7 Rancangan Halaman Data Paket

Rancangan halaman data paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman data member admin dapat melihat data-data
paket dan dapat melakukan pengeditan data serta penghapausan data. Berikut ini

adalah rancangan dari halaman data paket :

Data Paket

Transfer Carter

Router
Kendaraan :
Harga

UBAH HAPUS

Router
Kendaraan :
Harga

UBAH HAPUS

Router
Kendaraan :
Harga

UBAH HAPUS

Tambah Paket

Gambar 3.15. Rancangan Halaman Data Paket
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3.6.8 Rancangan Halaman Input Paket

Rancangan halaman input paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman input paket admin dapat memasukkan data
paket-paket yanga ada di Panorama Destiantion. Berikut ini adalah rancangan dari

halaman input paket:

Daftar

Sewa

Router

Kendaraan

Harga

SIMPAN

Gambar 3.16. Rancangan Halaman Input Paket
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3.6.9 Rancangan Halaman Pesanan

Rancangan halaman pesanan pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman pesanan admin dapat melihat data pesanan dari
member yang sudah melakuakn booking rental bus, jika sudah melakukan
pembayaran maka admin dapat langsung menekan tombol sudah selesai. Berikut ini

adalah rancangan dari halaman pesanan:

Pesanan Member

Status

Tanggal Pesan

No KTP

Nama

Sewa

Router

Kendaraan

Harga

Tgl Berangkat

Tgl Bayar Terakhir:

SUDAH SELESAI

Status

Tanggal Pesan

No KTP

Nama

Sewa

Router

Kendaraan

Harga

Tgl Berangkat

Tgl Bayar Terakhir:

SUDAH SELESAI

Gambar 3.17. Rancangan Halaman Pesanan
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3.6.10 Rancangan Halaman Konfirmasi

Rancangan halaman konfirmasi pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh member. Jika sudah melalukan login kedalam aplikasi maka akan
masuk ke halaman konfirmasi, disini member dapat melakukan konfiramsi
pembayaran jika sudah melakuakan pemesanan rental bus. Berikut ini adalah

rancangan dari halaman konfirmasi:

Halaman Member

No KTP
Nama

KONFIRMASI

Paket Tour

Transfer Carter

Sumatera Barat

Router Di Sumatera Utara

Kontak Admin

Gambar 3.18. Rancangan Halaman Konfirmasi
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3.6.11 Rancangan Halaman Pesan Paket

Rancangan halaman pesan paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh member. Pada halaman ini member dapat melakukan pemesanan
paket dan router perjalanan serta dapat melihat cek harga. Berikut ini adalah

rancangan dari halaman pesan paket:

Pesan Paket Tour

Paket Transfer Carter
Router

Kendaraan
Tanggal

Berangkat

CEK HARGA
Harga Rp
PESAN

Gambar 3.19. Rancangan Halaman Pesan Paket
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3.6.12 Rancangan Halaman Pengajuan

Rancangan halaman pengajuan pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh member. Pada halaman pengajuan ini member dapat melaukan
konfirmasi untuk kirim bukti pembayaran atau transfer pembayaran dan.
Mengirimkan buktinya melalui WA. Berikut ini adalah rancangan dari halaman data

pengajuan :

Pesan Paket Tor

Status Pesanan
Pengajuan

Paket Sewa

Kendaraan

Router

Harga

Tanggal Berangkat

Tanggal Terakhir Konfiramsi :

Cara konfirmasi

Transfer ke rekening 121323243 Atas Nama
Bella. Kemudian kirim bukti transfer ke kontak
WA di bawah ini sebelum 2 hari tanggal
pemesanan.

Kontak WA

BATAL PESAN

Gambar 3.20. Rancangan Halaman Pengajuan



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengujian Aplikasi

Pada tahapan ini penulis akan menjelaskan bagaimana cara aplikasi ini bekerja.
Pengguna dari aplikasi ini adalah admin dari Panaroma Destiantion dan member dari
Panorama Destiantion serta menginputkan pemesanan rental bus, dan seorang admin
yang bertugas untuk mengawasi sistem aplikasi, menjaga aktivitas dalam aplikasi,
melakukan upgrade aplikasi jika dibutuhkan, memanajemen pengguna aplikasi, baik
menambah atau menghapus, dan aktivitas lainnya yang mendukung penggunaan
aplikasi sistem pemesanan rental bus. Dengan adanya aplikasi ini kegiatan aplikasi

sistem pemesanan rental bus dapat dilakukan dengan lebih efektif.

4.2 Tampilan Program
4.2.1 Tampilan Halaman Home

Tampilan halaman home pada awal tampilan dari aplikasi sistem pemesanan
rental bus di Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio
dapat digunakan oleh admin dan member. Pada halaman home ini terdapat menu-
menu yang dapat dipilih oleh admin atau member dan jika dipilih salah satu dari
menu tersebut maka akan masuk ke Tampilanhalaman selanjutnya. Terdapat menu-

menu seperti paket, login, profil, dan daftar. Dari setiap menu-menu mempunyai
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fungsinya masing-masing yang dapat memberikan kemudahan pada admind dan

member. Berikut ini adalah tampilan dari halaman home :

Panarama Destination

\\
Panorama ——

2ESDNSno

PAKET LOGIN

PROFIL DAFTAR

JI. Air Bersih No.55, Sudirejo |, Kec. Medan
Kota, Kota Medan, Sumatera Utara 20218

[ O <

Gambar 4.1. Tampilan Halaman Home
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4.2.2 Tampilan Halaman Paket

Tampilanhalaman paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di Panorama
Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat digunakan oleh
admin dan member untuk melihat-lihat data paket-paket yang tersedia di Panaroma
Destiantion untuk pemesanan rental bus. Berikut ini adalah tampilan dari halaman

paket:

Fuuis Mcdaar - Alport = hote! Cndan )
Kerdiraa® 28UP
Hx» Fp1.£00.000
Rouiz Medan - Alport - hotel ( medan )
Kerdaraas 13-21
Hare Rp1.200.000
(BT tdadmn - Alrpart - hatal { meden |
Fartlyran- 6-12
e Rpl.tao.co
Rawnz Meodan - Busti Tiegg!
Kerdiraa® 28UP
Hura: Rp192200.C00
[SHTI P - Mkl Tyl
LS T BT 13-
Hisecpa Rplé anuncan
Runa Medan  Staban
Kerdinaa® 2:p
Hu fp2.200.0C
Lo PR -
(1 Cl <

Gambar 4.2. Tampilan Halaman Paket
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4.2.3 Tampilan Halaman Login

Tampilan halaman login pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin dan member. Sebelum masuk ketampilan master data dari
admin, terlebih dahulu harus login dengan memasukkan username dan password.
Sedangkan untuk member sebelum melakukan pemesanan rental bus harus login

dahulu juga. Berikut ini adalah tampilan dari halaman login:

No Kip

Password

Gambar 4.3. Tampilan Halaman Login
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4.2.4 Tampilan Halaman Daftar

Tampilan halaman daftar pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin dan member. Jika member belum melakukan pendaftaran
maka wajib untuk daftar ke dalam aplikasi sistem pemesanan rental bus. Berikut ini

adalah tampilan dari halaman daftar:

1554 &

Daftar

NoKTP

Nama

No HP

Alamat

Password

DAFTAR
Il

Gambar 4.4. Tampilan Halaman Daftar
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4.2.5 Tampilan Halaman Home Admin

Tampilan halaman home admin pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Setelah admin berhasil login kedalam aplikasi maka akan
masuk ke halaman Tampilanhome admin. Pada halaman ini terdapat menu-menu
seperti data member, data paket, dan pesanan. Berikut ini adalah tampilan dari

halaman home admin:

WA M-

Halamon Admin

Data Member

Pasanan

JI A Barsin Ne 5SS, Sudireje | Kew, Medar
Ko, <oty bedan, Sunates Mere 22218

n a <

Gambar 4.5. Tampilan Halaman Home Admin
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4.2.6 Tampilan Halaman Data Member

Tampilan halaman data member pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman data member admin dapat melihat data-data
member dan dapat melakukan pengeditan data serta penghapausan data. Berikut ini

adalah tampilan dari halaman data member :

h=hd a
Data Member
NCKETF DRETEGA3Z]
T Agux
NC H3 DBS214705312
A il gt
g 12345
NG ETE 122456782
R waiful nk
e H2 DBZ3G92BE385
Auma i qonot sule 10
HrgIvicre 12344

Gambar 4.6. Tampilan Halaman Data Member
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4.2.7 Tampilan Halaman Data Paket

Tampilanhalaman data paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman data member admin dapat melihat data-data
paket dan dapat melakukan pengeditan data serta penghapausan data. Berikut ini
adalah tampilan dari halaman data paket :

c G ad

Data Paket

Ll dun - Aimnet - hotel [ mmedmn |
Ke-daa:n 22UF
Hago R¢1.500.000

UBAH J | HAPUS

Feung Modan - Aipon bhod | wadan |
Ertinrwen W-n
Hape R£1.200.000

usan J | g
Rene Medan - Airpon  hotd | vadan |
Eralnmen 617
Ha'p: Rz1.000.C00

UBAH | | HAFUS

Sumatera Barat

Reule fAedan - BukHt Tinggl
Kedasazn 220P
UCRTS Re19.200.000

TAMBAM PAKET
I o <

Gambar 4.7. Tampilan Halaman Data Paket
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4.2.8 Tampilan Halaman Input Paket

Tampilan halaman input paket pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman input paket admin dapat memasukkan data
paket-paket yanga ada di Panorama Destiantion. Berikut ini adalah tampilan dari

halaman input paket:

Raute

Kendaraan

Harga

Gambar 4.8. TampilanHalaman Input Paket
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4.2.9 Tampilan Halaman Pesanan

Tampilan halaman pesanan pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh admin. Pada halaman pesanan admin dapat melihat data pesanan dari
member yang sudah melakuakn booking rental bus, jika sudah melakukan
pembayaran maka admin dapat langsung menekan tombol sudah selesai. Berikut ini

adalah tampilan dari halaman pesanan:

1557 M

Pesanan Memhor

EATTHRS Sdead

Isn;ys Frcen 2020-512

Mo Kt 0122466785

SIS LT

) Trwnefer Doriee

Aude Madun - Adipoet - lutd 1Tosdan )
R R A2 enat

Huge 1800200

151 leramgtyy. 2020-50
Tol Sugar Tu abliy 2020.0514

SUDAH SELESA

B~ P Fergakion

Tanisppe Frocan 220.592

NaKin 1234380740

ENIN wailil ok

ea Sunuviw Baul

sode Mzdan - Bukk Ting gl (G Harl!
RIS TRTHITE EEETF

Harg: 15200000

~

Gambar 4.9. TampilanHalaman Pesanan
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4.2.10 Tampilan Halaman Konfirmasi

Tampilan halaman konfirmasi pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh member. Jika sudah melalukan login kedalam aplikasi maka akan
masuk ke halaman konfirmasi, disini member dapat melakukan konfiramsi
pembayaran jika sudah melakuakan pemesanan rental bus. Berikut ini adalah

tampilan dari halaman konfirmasi:

AN

Halaman Mamheor

No KTP 123456789
Nama saiful ok

Paeket Tour

Transler Cartor

Sumsaters Barat

Rowte Di SUmeatera Utara

Kontak Admin

I [ £

Gambar 4.10. Tampilan Halaman Konfirmasi
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4.2.11 Tampilan Halaman Pesan Paket

Tampilan halaman home admin pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh member. Pada halaman ini member dapat melakukan pemesanan
paket dan router perjalanan serta dapat melihat cek harga. Berikut ini adalah tampilan

dari halaman pesan paket:

WA v
Lo |

Pesan Paket Tour

Paket Sumatera Barat

Route

Kendarasn o3
;f?.f;:m 2020612 i
Harga

PESAN

1] CJ <

Gambar 4.11. Tampilan Halaman Pesan Paket
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4.2.12 Tampilan Halaman Pengajuan

Tampilan halaman pengajuan pada aplikasi sistem pemesanan rental bus di
Panorama Destination menggunakan bahasa pemrogaman android studio dapat
digunakan oleh member. Pada halaman pengajuan ini member dapat melaukan
konfirmasi untuk kirim bukti pembayaran atau transfer pembayaran dan.
Mengirimkan buktinya melalui WA. Berikut ini adalah tampilan dari halaman data

pengajuan :

Pegen Paket Tour

Status Pesanan

Pengajuan

Pakes Sewe  Sumaters Barat
Kardzraan 43 saat

Medan - Bukit Tinggi (S
Ha)

Farge Rp19.2040.000,00

Ruul=

Tee iyl Oerzngkl
2020-5-12

leazqal lemcur Kenhrmes:
2020-0%-10

Cara Konfirmasi

Transfer ke rekening
1234567890 Atas Nama
Bella. Kemudian kirim bukti
tmsfer ke kontak WA dl bawah
ini sebelum 2 hari tanqaal

BATAL PESAN

| 2

Gambar 4.12. Tampilan Halaman Pengajuan



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai menyelesaikan aplikasi
sistem informasi pemesanan rental bus di Panorama Destination menggunakan
bahasa pemograman andorid studio, maka pada bagian penutup dari penelitian ini,

penulis menarik kesimpulan sekaligus memberikan saran sebagai berikut.

1. Dengan adanya aplikasi sistem informasi pemesanan rental bus dapat
memberikan kemudahan kepada admin sebagai media informasi kepada para
konsumen atau member.

2. Aplikasi sistem informasi pemesanan rental bus dapat memberikan
kemudahan kepada member atau konsumen dapat melihat informasi
mengenai paket-paket rental bus yang ada di Panorama Destinantion dan
dapat memberikan kemudahan dalam pemesanan rental bus.

3. Aplikasi sistem informasi pemesanan rental bus dapat memberikan
kemudahan kepada pegawai atau admin dalam melakukan pendataan

mengenai pemesanan rental bus.

5.2 Saran

Saran yang dapat diberikan untuk perbaikan dan pengembangan selanjutnya
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menyelesaikan aplikasi sistem informasi pemesanan rental bus di Panorama
Destination menggunakan bahasa pemograman andorid studio ini adalah :

1. Untuk pengembangan selanjutnya sebaiknya setiap dapat memberikan
keamanan sehingga data-data member dapat terjamin keamananya.

2. Untuk pengembangan aplikasi sistem informasi pemesanan rental bus di
Panorama Destination dapat membuat program baru yang berbasis 10S
sehingga bagi pengguna iPhone dapat menggunakannya juga.

3. Aplikasi sistem informasi pemesanan rental bus dapat menambahkan menu

baru seperti pemesnan kamar hotel.
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Lampiran - lampiran
1. Login.java
public class Login extends AppCompatActivity {

ActionBar bar ;

Konek konek ;

EditText edt_noktp , edt_pass ;
Button btn_login ;

Loading loading ;

SQLite sqLite;
SQLiteDatabase db ;

Cursor c ;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedlInstanceState) {
super.onCreate(savedlInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_login);

bar = getSupportActionBar();
bar.setTitle("LOGIN™);

konek = new Konek(this);
edt_noktp = (EditText) findViewByld(R.id.edt_noktp);

edt_pass = (EditText) findViewByld(R.id.edt_pass);
btn_login = (Button) findViewByld(R.id.btn_login);

sgLite = new SQL.ite(this);

db = sqL.ite.getReadableDatabase();
db = sqL.ite.getWritableDatabase();
sgL.ite.createTable(db);

btn_login.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {

if (edt_noktp.getText().toString().equals("") &&
edt_pass.getText().toString().equals("")){
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Kolom tidak Boleh kosong
" Toast. LENGTH_LONG).show();



Yelse {
if (edt_noktp.getText().toString().equals(*admin™)){
login("admin™,"username");
Yelse {
login("member","noktp™);
}
}
}
b
}

private void login(String AKSI,String TIPE){

loading = new Loading(this);
loading.panggil();

konek.get("login.php?aksi="+AKSI+"&"+TIPE+"="+edt_noktp.getText().toString

0
+"&password="+edt_pass.getText().toString(),new
JsonHttpResponseHandler(){

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONObject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

¥

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());



¥

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject
response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try{
final int sukses = Integer.valueOf(response.getString(*'success"));
if (sukses == 1){
JSONArray jsonArray = response.getJISONArray("member");
for (int i = 0; i < jsonArray.length(); i++) {
JSONODbject data = jsonArray.getJSONODbject(i);
String ID = data.getString("id");
String NOKTP = data.getString("noktp™);
String NAMA = data.getString("nama");
String NOHP = data.getString(""nohp™);
String ALAMAT = data.getString("alamat™);
String PASSWORD = data.getString("password™);

db.execSQL("INSERT INTO member
(id,noktp,nama,nohp,alamat,password) VALUES (™"

+ID+"',I"+NOKTP+"I""+NAMA+I",'"+NOHP+"',"l+ALAMAT+I"7I"+PASSWORD
+lll)ll);

¥

finish();

Intent i = new Intent(Login.this, HalamanMember.class);
i.setFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);
startActivity(i);

}else if (sukses == 3){

finish();



Intent ip = new Intent(Login.this, HalamanAdmin.class);
ip.setFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);
startActivity(ip);

Yelse {

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Gagal MASUK
" Toast LENGTH_SHORT).show();

}
}catch (JSONEXxception e){

Log.e("Error", e.getMessage());

Toast.makeText(getApplicationContext()," Internet tidak tersambung
... ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

¥

loading.tutup();

}
H

}
public boolean onKeyDown(int keyCode , KeyEvent event){

if ((keyCode == KeyEvent. KEYCODE_BACK))

finish();

Intent i = new Intent(Login.this, HalamanUtama.class);
startActivity(i);

return true; /1 have tried here true also

}

return false;

¥
¥

2. Halamanutama.java

public class HalamanUtama extends AppCompatActivity {

ViewPager viewPager;
List<Integer> gambar;
RelativeLayout rl_paket, rl_login, rl_daftar , rl_profil;



@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity halaman_utama);

viewPager=(ViewPager)findViewByld(R.id.viewPager);
gambar = new ArrayList<>();
gambar.add(R.drawable.panorama);
gambar.add(R.drawable.panoramaa);
gambar.add(R.drawable.panoramaaa);
viewPager.setAdapter(new SliderAdapter(this,gambar));

Timer timer = new Timer();
timer.scheduleAtFixedRate(new SliderTimer(), 4000, 5000);

rl_paket = (RelativeLayout) findViewByld(R.id.rl_paket);
rl_login = (RelativeLayout) findViewByld(R.id.rl_login);
rl_daftar = (RelativeLayout) findViewByld(R.id.rl_daftar);
rl_profil = (RelativeLayout) findViewByld(R.id.rl_profil);

rl_daftar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent i = new Intent(HalamanUtama.this, Daftar.class);
i.putExtra("key","1");
startActivity(i);
}
b

rl_login.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent i = new Intent(HalamanUtama.this, Login.class);
startActivity(i);
finish();
}
b

rl_paket.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override



public void onClick(View view) {
Intent i = new Intent(HalamanUtama.this, Paket.class);
startActivity(i);
}
b

rl_profil.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent i = new Intent(HalamanUtama.this, Profil.class);
startActivity(i);
}
b

¥

private class SliderTimer extends TimerTask {

@Override
public void run() {
HalamanUtama.this.runOnUiThread(new Runnable() {
@Override
public void run() {
if (viewPager.getCurrentltem() < gambar.size() - 1) {
viewPager.setCurrentltem(viewPager.getCurrentltem() + 1);
}else {
viewPager.setCurrentltem(0);
}
}
b
}
}

}

3. Daftar.java
private void daftar(){

loading = new Loading(this);
loading.panggil();

rp = new RequestParams();



rp.add("noktp”, edt_noktp.getText().toString());
rp.add("nama”, edt_nama.getText().toString());
rp.add("alamat”, edt_alamat.getText().toString());
rp.add("nohp"”, edt_nohp.getText().toString());
rp.add("password", edt_pass.getText().toString());

konek.post("member.php?aksi=input”,rp,new JsonHttpResponseHandler(){
@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONODbject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

¥

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

¥

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject
response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try{
final int sukses = Integer.valueOf(response.getString(“success"));
if (sukses == 1){

finish();



Toast.makeText(getApplicationContext(),"Berhasil Dafar Silakan
Login ", Toast. LENGTH_LONG).show();

Yelse {
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Gagal Simpan

" Toast. LENGTH_SHORT).show();
¥
}catch (JSONException e){

Log.e("Error", e.getMessage());
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Internet tidak tersambung
... ",Toast.LENGTH_SHORT).show();

}
loading.tutup();

}
H
}

private void lihatdata(){

loading = new Loading(this);
loading.panggil();

konek.get("member.php?aksi=lihatdata&id="+b.getString("id"),new
JsonHttpResponseHandler(){

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONObject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

}

@Override



public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

¥

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject
response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try {

final int sukses = Integer.valueOf(response.getString("success"));
if (sukses==1){
/litem = new ArrayList<ltemSiswa>();
JSONArray jsonArray = response.getJSONArray("member");
for (inti = 0; i <jsonArray.length(); i++) {
JSONODbject data = jsonArray.getJSONODbject(i);

String ID = data.getString("id");

String NOKTP = data.getString("noktp™);

String NAMA = data.getString("nama");

String NOHP = data.getString("nohp™);

String ALAMAT = data.getString("alamat™);
String PASSWORD = data.getString("password™);

edt_noktp.setText(NOKTP);
edt_nama.setText(NAMA);
edt_nohp.setText(NOHP);
edt_alamat.setText(ALAMAT);
edt_pass.setText(PASSWORD);



/litem.add(new ItemSiswa(ID, NIS, KELAS, NAME,
HASILPRE, HASILPOST, HASILNILALI));

ks

/*

adapter = new AdapterAdmin(Admin.this, item);
listView.setAdapter(adapter);

*/

}else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Data tidak di temukan

", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
} catch (JSONException e) {

Log.e("Error", e.getMessage());
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Internet tidak tersambung
.. ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

¥

loading.tutup();

}
H

}

private void update(){
loading = new Loading(this);

loading.panggil();

rp = new RequestParams();

rp.add("id", b.getString(*'id™));

rp.add("noktp”, edt_noktp.getText().toString());
rp.add("nama”, edt_nama.getText().toString());
rp.add("alamat”, edt_alamat.getText().toString());
rp.add("nohp"”, edt_nohp.getText().toString());
rp.add("password", edt_pass.getText().toString());

konek.post("member.php?aksi=update”,rp,new JsonHttpResponseHandler(){



@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONODbject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

}

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

¥

@Override

public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject
response) {

super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try{

final int sukses = Integer.valueOf(response.getString("'success"));
if (sukses == 1){

finish();

Intent i = new Intent(Daftar.this, DataMember.class);

i.setFlags(Intent. FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);

startActivity(i);

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Berhasil Ubah
11" Toast. LENGTH_LONG).show();



Yelse {
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Gagal Simpan
" Toast LENGTH_SHORT).show();

}
}catch (JSONEXxception e){

Log.e("Error", e.getMessage());
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Internet tidak tersambung
... ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

¥

loading.tutup();

}
i
}
}

4. Paket.java
public class Paket extends AppCompatActivity {

ActionBar bar ;

ListView listView ;

Loading loading ;

Konek konek ;
AdapterPaket adapter;
ArrayList<ltemPaket> item ;
ArrayList<String> itemcek ;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity paket);

bar = getSupportActionBar();
bar.setTitle("Paket™);

konek = new Konek(this);

listView = (ListView) findViewByld(R.id.listview);



ambildata();

¥

private void ambildata(){
loading = new Loading(this);

loading.panggil();
konek.get("paket.php?aksi=ambildata”,new JsonHttpResponseHandler(){

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONObject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext()," Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

}

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

}
@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject

response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try {

final int sukses = Integer.valueOf(response.getString(“success"));



if (sukses ==1) {

item = new ArrayList<ltemPaket>();
itemcek = new ArrayList<String>();

JSONArray jsonArray = response.getJSONArray(“"paket™);
for (int i = 0; i < jsonArray.length(); i++) {
JSONObject data = jsonArray.getJSONODbject(i);

String ID = data.getString("id");

String SEWA = data.getString(*'sewa");

String ROUTE = data.getString("route");

String KENDARAAN = data.getString(""kendaraan™);
String HARGA = data.getString(""harga");

if (itemcek.contains(SEWA)){
item.add(new ItemPaket(ID,
" ROUTE,KENDARAAN,HARGA));
Yelse {
itemcek.add(SEWA);
item.add(new ItemPaket(ID,
SEWA,ROUTE,KENDARAAN,HARGA));

¥

adapter = new AdapterPaket(Paket.this, item,2);
listView.setAdapter(adapter);

}else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Data tidak di temukan
", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
} catch (JSONEXxception e) {



Log.e("Error", e.getMessage());
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Internet tidak tersambung
.. ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

¥

loading.tutup();

}
hok
}
}

5. Profil.java
6.
public class Profil extends AppCompatActivity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity profil);
}
}

7. Datamember.java
public class DataMember extends AppCompatActivity {

ActionBar bar ;

ListView listView ;
AdapterMember adapter ;
ArrayList<ltemMember> item ;
Konek konek ;

Loading loading ;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_data_member);

bar = getSupportActionBar();
bar.setTitle("Data Member");



listView = (ListView) findViewByld(R.id.listview);
konek = new Konek(this);

ambildata();

¥

private void ambildata(){
loading = new Loading(this);

loading.panggil();
konek.get("member.php?aksi=ambildata”,new JsonHttpResponseHandler(){

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONODbject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

¥

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

¥

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject
response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);



try {
final int sukses = Integer.valueOf(response.getString(“success"));
if (sukses == 1) {
item = new ArrayList<ltemMember>();
JSONArray jsonArray = response.getJSONArray("member");
for (inti = 0; i < jsonArray.length(); i++) {
JSONObject data = jsonArray.getJISONODbject(i);
String ID = data.getString("id");
String NOKTP = data.getString("noktp™);
String NAMA = data.getString(*'nama");
String NOHP = data.getString("nohp™);
String ALAMAT = data.getString("alamat");
String PASSWORD = data.getString("password™);

item.add(new ItemMember(ID, NOKTP, NAMA, NOHP,
ALAMAT,PASSWORD));

¥

adapter = new AdapterMember(DataMember.this, item,3);
listView.setAdapter(adapter);

}else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Data tidak di temukan
", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
} catch (JSONEXxception e) {
Log.e("Error", e.getMessage());

Toast.makeText(getApplicationContext(), “Internet tidak tersambung
... ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

¥



loading.tutup();

}
H
}
}

8. Datapaket.java
public class DataPaket extends AppCompatActivity {

ActionBar bar ;

Konek konek ;

AdapterPaket adapter ;

ArrayList<ltemPaket> item ;

ListView listView ;

Loading loading ;

Button tambah ;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedlInstanceState);
setContentView(R.layout.activity data_paket);

bar = getSupportActionBar() ;

bar.setTitle("Data Paket");

konek = new Konek(this);

listView = (ListView) findViewByld(R.id.listview);
tambah = (Button) findViewByld(R.id.btn_tambah);

tambah.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {

Intent i = new Intent(DataPaket.this, TambahPaket.class);
I.putExtra("key", "1");
startActivity(i);

}
i

ambildata();



¥

private void ambildata(){
loading = new Loading(this);
loading.panggil();

konek.get(""paket.php?aksi=ambildata",new JsonHttpResponseHandler(){

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONODbject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

¥

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(), Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

}

@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONODbject
response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try {
final int sukses = Integer.valueOf(response.getString(“success"));

if (sukses ==1) {



item = new ArrayList<ltemPaket>();
JSONArray jsonArray = response.getJSONArray("paket™);
for (inti = 0; i < jsonArray.length(); i++) {

JSONObject data = jsonArray.getJSONODbject(i);

String ID = data.getString("id");

String SEWA = data.getString("sewa");

String ROUTE = data.getString("route™);

String KENDARAAN = data.getString("kendaraan™);
String HARGA = data.getString("harga");

item.add(new ItemPaket(ID,
SEWA,ROUTE,KENDARAAN,HARGA));

¥

adapter = new AdapterPaket(DataPaket.this, item,1);
listView.setAdapter(adapter);

}else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Data tidak di temukan
", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
} catch (JSONEXxception e) {
Log.e("Error", e.getMessage());

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Internet tidak tersambung
... ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}

loading.tutup();

hok



¥

9. Halamanadmin.java
public class HalamanAdmin extends AppCompatActivity {

ActionBar bar ;
LinearLayout Il_member , Il_datapaket, Il_pesanan, Il_profil ;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedlInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity halaman_admin);

bar = getSupportActionBar();

bar.setTitle("Halaman Admin™);

Il_member = (LinearLayout) findViewByld(R.id.ll_member);
Il_datapaket = (LinearLayout) findViewByld(R.id.ll_datapaket);
Il_pesanan = (LinearLayout) findViewByld(R.id.ll_pesanan);

II_member.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {

Intent i = new Intent(HalamanAdmin.this, DataMember.class);
startActivity(i);

}
i

II_datapaket.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {

Intent i = new Intent(HalamanAdmin.this, DataPaket.class);
startActivity(i);

hok



Il_pesanan.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {

Intent i = new Intent(HalamanAdmin.this, Pesanan.class);
startActivity(i);

hok

¥
¥

10. Pesanan.java
public class Pesanan extends AppCompatActivity {

ActionBar bar ;

Konek konek ;

Loading loading ;

ListView listView ;
AdapterPesanan adapter ;
ArrayList<ltemPesanan> item ;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_pesanan);

bar = getSupportActionBar() ;
bar.setTitle("Pesanan Member");

konek = new Konek(this);

listView = (ListView) findViewByld(R.id.listview);
ambildata();

¥

private void ambildata(){



loading = new Loading(this);
loading.panggil();

konek.get(""pesanan.php?aksi=ambildata”,new JsonHttpResponseHandler(){

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, Throwable
throwable, JSONObject errorResponse) {
super.onFailure(statusCode, headers, throwable, errorResponse);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

//Log.e("Errro pengiriman ", errorResponse.toString());

}

@Override
public void onFailure(int statusCode, Header[] headers, String
responseString, Throwable throwable) {
super.onFailure(statusCode, headers, responseString, throwable);

loading.tutup();

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Terjadi kesalahan silakan
ulang lagi ", Toast. LENGTH_SHORT).show();

Log.e("Errro pengiriman ", responseString.toString());

}
@Override
public void onSuccess(int statusCode, Header[] headers, JSONObject

response) {
super.onSuccess(statusCode, headers, response);

try {
final int sukses = Integer.valueOf(response.getString(“success"));
if (sukses == 1) {

item = new ArrayList<ltemPesanan>();



JSONArray jsonArray = response.getJSONArray("pesanan™);
for (inti = 0; i < jsonArray.length(); i++) {
JSONObiject data = jsonArray.getJSONODbject(i);

String ID = data.getString("id");

String IDm = data.getString("idmember");

String IDp = data.getString("idpaket™);

String STATUS = data.getString("'status");

String TGL = data.getString("tgl™);

String TGLBERANGKAT = data.getString("tglberangkat™);
String TGLTERAKHIR = data.getString("tglterakhir™);
String BATAS = data.getString("batas");

String NOKTP = data.getString(*'noktp™);

String NAMA = data.getString("nama");

String NOHP = data.getString(*'nohp™);

String ALAMAT = data.getString("alamat™);

String SEWA = data.getString("sewa");

String ROUTE = data.getString("route");

String KENDARAAN = data.getString("kendaraan");
String HARGA = data.getString("harga");

item.add(new
ItemPesanan(ID,IDm,IDp,STATUS, TGL,SEWA,ROUTE,KENDARAAN,HARG
A, NOKTP, NAMA, NOHP,
ALAMAT, TGLBERANGKAT, TGLTERAKHIR,BATAS));

¥

adapter = new AdapterPesanan(Pesanan.this, item);
listView.setAdapter(adapter);

}else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Data tidak di temukan

", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
} catch (JSONEXxception e) {

Log.e("Error", e.getMessage());



Toast.makeText(getApplicationContext(), “Internet tidak tersambung
", Toast. LENGTH_SHORT).show();

}
loading.tutup();

i
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