






















ABSTRAK 

 

Siti Nurbayani 

Analisa dan Perancangan Sistem Informasi Pengarsipan Skripsi Berbasis Web 

2015 

Perkembangan teknologi seakan tidak pernah terlepas dari kehidupan manusia pada 

saat sekarang ini, baik dalam bidang komunikasi, pengiriman barang, berbelanja dan 

pendidikan. Pendidikan merupakan suatu bidang yang cukup berkembang karena 

adanya teknologi. Salah satu contoh berkembangnya dunia pendidikan karena adanya 

teknologi ialah adanya digitalisasi sumber pendidikan seperti buku, jurnal dan skripsi. 

Saat ini, untuk mencari referensi baik jurnal maupun skripsi, para mahasiswa harus 

terlebih dahulu datang ke perpustakaan untuk melihat referensi-referensi tersebut. hal 

ini dinilai kurang efektif karena memakan banyak waktu dan biaya untuk pergi ke 

kampus. Belum lagi jika referensi yang dicari oleh mahasiswa tidak ditemukan di 

perpustakaan kampus. Dengan menggunakan teknologi, penulis akan membuat suatu 

sistem digitalisasi skripsi yang akan memudahkan para mahasiswa untuk mencari 

referensi skripsi yang ia inginkan secara cepat dan mudah. 

 

Kata Kunci : Pendidikan, Referensi, Skripsi, Teknologi, Universitas.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Universitas merupakan salah satu bentuk organisasi pendidikan yang 

memerlukan sistem administrasi yang efektif dan efisien. Salah satu fungsi 

administrasi universitas yaitu sebagai sarana pengelolaan data-data mahasiswa baik 

data diri, data pendidikan atau bahkan data tugas akhir dan skripsi.  

Dalam proses pengelolaan data, pada umumnya beberapa universitas masih 

menggunakan sistem manual atau sistem pengelolaan berkas yang masih memiliki 

banyak kekurangan. Demikian juga yang terjadi di Universitas Pembangunan Panca 

Budi Medan yang masih menggunakan sistem pemrosesan manual dalam pengelolaan 

data pengarsipan skripsi yaitu pihak universitas masih menyimpan data tugas akhir 

dan skripsi mahasiswa di gudang dan perpustakaan. 

Proses administrasi dan penyimpanan berkas yang manual ini membuat 

mahasiswa menjadi sulit untuk mencari referensi-referensi tugas akhir maupun skripsi 

yang akan mereka baca karena mereka harus terlebih dahulu pergi ke perpustakaan 

untuk mencari skripsi mana yang cocok dengan referensi yang ia inginkan. Seringkali 

juga mahasiswa tidak menemukan skripsi atau tugas akhir yang ia inginkan karena 

menumpuknya dokumen yang membuat mahasiswa kesulitan dalam proses 

pencariannya. Selain itu pengelolaan data manual juga akan membuat dokumen
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dokumen seperti tugas akhir atau skripsi yang disimpan di perpustakaan akan menjadi 

rusak. 

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada, penulis akan 

membuat suatu sistem digital arsip skripsi dimana pada sistem ini nantinya seluruh 

mahasiswa mampu mencari dan menemukan arsip dari skripsi-skripsi yang telah 

disimpan di Universitas Pembangunan Panca Budi Medan. Berdasarkan penjelasan 

dari latar belakang di atas maka penulis mengambil judul yaitu “ANALISA DAN 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN SKRIPSI 

BERBASIS WEB”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah : 

a. Bagaimana cara marancangan suatu sistem yang dapat menyimpan dan 

memproses dokumen skripsi secara digital?  

b. Bagaimana membuat suatu program yang dapat digunakan untuk mengarsipkan 

dokumen-dokumen skripsi sehingga para mahasiswa dapat menggunakan sistem 

tersebut dimana saja secara mudah? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka batasan 

masalah dalam penulisan ini adalah : 
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a. Penulisan dan pembuatan sistem ini mengambil studi kasus di Universitas 

Pembangunan Panca Budi Medan. 

b. Seluruh data digital skripsi akan diunggah (Upload) oleh admin perpustakaan. 

c. Sistem digital arsip skripsi ini akan berbasis web dan akan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP sebagai pemroses data arsip digital skripsi. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan diatas, berikut merupakan 

tujuan penelitian dari penulisan skripsi ini yaitu : 

a. Untuk membuat proses pencarian referensi skripsi menjadi lebih mudah sehingga 

mahasiswa dapat mencari referensi skripsi dimanapun dan kapanpun. 

b. Untuk membuat suatu program yang dapat mengarsipkan seluruh dokumen-

dokumen skripsi yang ada di Universitas Pembangunan Panca Budi sehingga 

seluruh mahasiswa dapat mencari referensi skripsi secara digital. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penulisan dan penelitan pada skripsi ini yaitu : 

a. Untuk menambah pengetahuan terhadap konsep dan cara kerja sistem digital 

arsip skripsi. 

b. Untuk menerapkan bahasa pemrograman PHP sebagai bahasa pemrosesan data 

digital arsip skripsi.  
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c. Untuk mempermudah mahasiswa dalam mencari referensi skripsi yang ada pada 

perpustakaan.
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Pengertian Sistem 

Sistem berasal dari bahasa Latin (systēma) dan bahasa Yunani (sustēma) adalah 

suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk 

memudahkan aliran informasi, materi, dan energi untuk mencapai suatu tujuan.  

Menurut Eka Iswandy (2015) sebuah sistem terdiri dari berbagai unsur yang 

saling melengkapi dalam unsur mencapai tujuan dan sasaran. Unsur-unsur yang 

terdapat dalam sistem itulah yang disebut dengan subsistem. Subsistem-subsistem 

tersebut harus saling berhubungan dan berinteraksi melalui komunikasi yang relevan 

sehinggan sistem dapat bekerja secara efektif dan efisien. 

 

2.1.1 Karakteristik Sistem 

Karakteristik sistem adalah sistem yang mempunyai komponen-komponen, 

batas sistem, lingkungan sistem, penghubung, masukan, keluaran, pengolah dan 

sasaran. Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu yaitu: 

a. Komponen Sistem 

Sistem tidak mengenal betapa kecilnya, sistem selalu mengandung 

komponen-komponen. Dan adapun sistem yang berkapasitas tinggi yang di 

sebut dengan supra sistem.
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b. Batasan Sistem 

Batasan sistem memberikan sebuah batasi antara suatu sistem dengan 

menunjukan tempat dari sistem tersebut. 

c. Lingkungan Luar Sistem 

Lingkungan luar sistem adalah apapun yang bersifat menguntungkan dan 

dapat bersifat merugikan sistem, merupakan suatu lingkungan luar sistem 

walaupun sistem di luar batas suatu sistem yang mempengaruhi operasi 

sistem. 

d. Penghubung Sistem 

Merupakan suatu jembatan antara penghubung antara satu dengan yang 

lainnya yang bersifat mengantar aliran informasi yang bertujuan untuk 

menyampaikan kepada yang lain, yang bertujuan untuk menyelesaikan 

pengiriman data tersebut. 

e. Masukan Sistem 

Merupakan energi yang dimasukan ke dalam sistem. Masukan dapat berupa 

masukan perawatan (maintenance input) dan masukan sinyal (signal input) 

f. Keluaran Sistem 

Merupakan hasil dari energi yang diolah dan diklarifikasikan menjadi 

keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. Keluaran sistem dapat berupa 

masukan untuk subsistem yang lain atau kepada supra sistem. 
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g. Pengolahan Sistem 

Suatu sistem produksi akan mengelola suatu barang mentah untuk di olah 

menjadi barang yang sudah jadi. 

h. Tujuan Sistem 

Sasaran dari sistem menentukan sekali masukan yang dibutuhkan sistem dan 

keluaran yang dihasilkan sistem. 

 

2.1.2 Elemen Sistem 

Eka Iswandy (2015), Berdasarkan penjelasan di atas sudah tertera berbagai 

macam sistem tersebut, sistem terdiri dari elemen-elemen yang saling berkaitan. 

Elemen-elemen tersebut terdiri dari : 

a. Tujuan 

Tujuan merupakan tujuan dari sistem yang dapat berupa tujuan usaha, suatu 

goals dalam pencapaian tertentu. 

b. Batasan 

Batasan merupakan batasan-batasan yang berupa peraturan-peraturan, biaya 

biaya, dan peralatan. 

c. Kontrol 

Kontrol merupakan memonitoring dari pelaksanaan pencapaian suatu tujuan 

sistem yang terdiri dari pemasukan data (input), pengeluaran data (output), 

dan pengoperasian proses (process). 
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d. Input 

Input merupakan bagian dari sistem yang bertugas untuk menerima data 

masukan yaitu masalah, dan jenis-jenis masukan. 

e. Proses 

Proses merupakan bagian yang memproses masukan data menjadi informasi 

sesuai dengan keinginan penerima. 

f. Output 

Output merupakan hasil keluaran atau goals akhir dari perancangan sistem. 

 

2.2 Pengertian Informasi 

Rini Asmara (2016), Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang 

lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya. Sumber informasi adalah data. 

Data kenyataannya yang menggambarkan suatu kejadian – kejadian dan kesatuan 

nyata. Kejadian – kejadian (event) adalah kejadian yang terjadi pada saat tertentu. 

Menurut Gordon B Davis (2015:8) Informasi adalah data yang telah diolah 

menjadi suatu bentuk yang penting bagi si penerima dan mempunyai nilai nyata yang 

dapat dirasakan dalam keputusan – keputusan yang sekarang atau keputusan – 

keputusan yang akan datang. 

 

2.3 Pengertian Perancangan Sistem 

Menurut Kristianto dalam bukunya Sistem Informasi (2013), Perancangan 

sistem merupakan tahap selanjutnya setelah analisa sistem, mendapatkan gambaran 
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dengan jelas tentang apa yang dikerjakan pada analisa sistem, maka dilanjutkan 

dengan memikirkan bagaimana membentuk sistem tersebut. Perancangan sistem 

adalah suatu fase dimana diperlukan keahlian perancangan untuk elemen- elemen 

komputer yang menggunakan sistem yaitu pemilihan peralatan dan program 

komputer untuk sistem yang baru. Adapun tujuan yang ingin dicapai dari tahap 

perancangan sistem mempunyai tujuan yaitu sebagai berikut : 

a. Untuk memenuhi kebutuhan pemakaian sistem (user). 

b. Untuk memberikan gambaran yang jelas dan menghasilkan rancangan 

bangun yang lengkap kepada pemograman komputer dan ahli-ahli teknik 

lainnya yang terlibat dalam pengembangan atau pembuatan sistem. 

 

2.4 Pengertian Arsip Elektronik 

Machsun Rifauddin (2016), Sebelum membahas arsip elektronik perlu kiranya 

untuk mengetahui perbedaan antara dokumen, arsip dan arsip elektronik. Pengertian 

dokumen menurut ISO 15489-1 (Record Managementart 1: General) adalah unit 

informasi terekam yang terstruktur, secara logis atau fisik, not fixed as record. 

Sedangkan arsip adalah dokumen yang dibuat, diterima, dan disimpan sebagai bukti 

dan informasi oleh sebuah badan, organisasi, atau orang, untuk memenuhi kewajiban 

hukum atau dalam transaksi bisnis. Arsip elektronik adalah arsip yang terdapat pada 

media penyimanan elektronik, yang dihasilkan, dikomunikasikan, disimpan dan/atau 

diakses dengan menggunakan peralatan elektronik.  



10 
 

 
 

Pada dasarnya arsip elektronik (electronic record) merupakan catatan yang 

dibuat atau disimpan dalam bentuk elektronik, baik analog atau digital. Arsip 

elektronik menurut NARA (National Archives and Record Administration) adalah 

arsip-arsip yang disimpan dan diolah dalam suatu format dimana hanya mesin 

komputer yang dapat memprosesnya.Oleh karena itu arsip elektronik seringkali 

dikatakan sebagai machine readable records (arsip yang hanya bisa dibaca melalui 

mesin). Rekod elektronik merupakan informasi yang terkandung dalam file dan 

media elektronik, yang dibuat, diterima, atau dikelola oleh organisasi maupun 

perorangan dan menyimpannya sebagai bukti kegiatan. 

ARMA Standards Program: Glossary of Records Management Terms, 1984, 

mendefinisikan arsip elektronik sebagai “Machine-Readable Record: Coded 

information which to be understood, must be translated by a computer”, (Arsip 

terbacakan mesin: Informasi dalam bentuk kode yang untuk memahaminya harus 

diterjemahkan terlebih dahulu dengan komputer). Menurut Read & Ginn menyatakan 

bahwa “electronic records may contain quantitative data, text, images, or sounds that 

originate as an electronic signal”. artinya adalah bahwa arsip elektronik dapat berisi  

data kuantitatif, teks, gambar, atau suara yang bersumber dari sinyal elektronik. 

Standards of Electronic Records Filing and Management China mendefinisikan 

arsip elektronik sebagai dokumen yang diciptakan oleh perangkat digital, dalam 

lingkup digital dan format digital, mengandalkan perangkat digital seperti komputer 

untuk membaca dan pemrosesan, dan dapat didistribusikan melalui jaringan 

komunikasi. Sedangkan menurut Australia archieve dalam buku managing electronic 



11 
 

 
 

record, arsip elektronik adalah arsip yang tercipta dan terpelihara sebagai bukti dari 

transaksi, aktivitas dan fungsi lembaga atau individu yang di trasfer dan diolah 

didalam dan diantara sistem komputer. Pendapat senada disampaikan oleh Wallace 

yang mengatakan arsip elektronik terdiri dari himpunan informasi yang terekam 

dalam bentuk kode yang dapat dibaca dan disimpan pada beberapa media sehingga 

dapat ditemukan kembali, dibaca dan digunakan. 

Dari beberapa pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa arsip elektronik 

dapat berupa file elektronik maupun dokumen elektronik. Arsip elektronik dapat 

diartikan sebagai kumpulan informasi yang direkam dan diolah menggunakan 

teknologi komputer sebagai dokumen elektronik agar dapat dilihat dan dipergunakan 

kembali. Arsip elektronik juga bisa diartikan sebagai segala macam bentuk dokumen 

yang dibuat menggunakan media elektronik (misal komputer) dan disimpan dalam 

bentuk file digital. Arsip asli yang telah dialih mediakan dengan cara di foto atau di 

scan kemudian disimpan dalam bentuk file digital juga bisa disebut sebagai arsip 

elektronik. Contoh arsip elektronik bisa berupa gambar, surat elektronik (e-mail), 

dokumen digital (File Teks, File Data, Database) dan lain sebagainya. 

 

2.5 Pengelolaan Arsip Elektronik 

Machsun Rifauddin (2016), Arsip elektronik diakui sebagai alat bukti hukum 

yang sah, sejak diberlakukannya Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2008 tentang 

Informasi dan Transaksi Elektronik. Dalam pasal 5 ayat (1) disebutkan “Informasi 

Elektronik dan/atau Dokumen Elektronik dan/atau hasil cetaknya merupakan alat 
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bukti hukum yang sah”, selanjutnya pasal 5 ayat (2) “Informasi Elektronik dan/atau 

Dokumen Elektronik dan/atau hasil cetakannya sebagaimana dimaksud pada pasal 5 

ayat (1) merupakan perluasan dan alat bukti yang sah sesuai dengan hukum acara 

yang berlaku di Indonesia”. Dengan berlakunya undang-undang tentang Informasi 

dan Transaksi Elektronik tersebut maka arsip elektronik harus diperhatikan dan 

dikelola dengan baik dalam kegiatan administrasi setiap instansi baik instansi 

pemerintah maupun swasta, sehingga produk administrasi berupa arsip elektronik 

dapat dipertanggung jawabkan keberadaannya dan dapat memperlancar sistem 

administrasi sebuah instansi. 

Sebagaimana arsip cetak, Pengelolaan arsip elektonik juga membutuhkan 

berbagai macam peralatan. Peralatan yang digunakan untuk mengelola arsip 

elektronik berupa perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). 

Hardware merupakan peralatan fisik dari komputer yang dapat kita lihat dan rasakan, 

sedangkan software merupakan program-program komputer yang berguna untuk 

menjalankan suatu pekerjaan sesuai dengan yang dikehendaki. Beberapa software 

terkenal yang dapat digunakan untuk mengelola arsip elektronik antara lain: E-

Filling, SIMARDI, SIPAS, dll. Sedangkan hardware yang digunakan dalam 

mengelola arsip elektronik antara lain: 

a. Komputer atau Laptop 

b. Print Scanner 

c. Media Penyimpanan (Harddisk, Flashdisk, MMC, CD) 
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Proses pengelolaan arsip elektronik memiliki perbedaan dengan pengelolaan 

arsip cetak. Menurut Read & Ginn siklus pengelolaan arsip elektronik terdiri dari: 

creation and storage, distribution and use, maintenance, dan disposition. Letak 

perbedaan antara siklus arsip cetak dan arsip elektronik terdapat pada proses 

penciptaan dan penyimpanan yang berlangsung dalam satu tahap, serta proses 

distribusi dan penggunaan juga berjalan dalam satu tahap, sedangkan pengelolaan 

arsip cetak, masing-masing tahap berdiri sendiri sebagai suatu proses kegiatan. 

Dengan demikian pengelolaan arsip secara elektronik lebih bersifat efisien. 

 

2.6 Pengertian Data 

Ladjamudin (2013), “Data adalah deskripsi dari sesuatu dan kejadian yang kita 

hadapi (the description of things and events that we face). Sementara data bisnis 

(business data) didefinisikan sebagai deskripsi organisasi tentang suatu (resources) 

dan kejadian (transactions) yang terjadi (business data is anorganization’s 

description of things (resources) and events (transactions) that itface). 

Ibrahim (2015), “Data dalam penelitian ini adalah segala bentuk fakta, data dan 

informasi yang digali dari subjek penelitian. 

Dari pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa data merupakan kumpulan 

fakta mengenai suatu benda, peristiwa atau kegiatan yang disimpan atau dicatat. 
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2.7 UML (Unified Modelling Language) 

Menurut Satriawaty Mallu (2015:38) Unified Modelling Language (UML) 

adalah sebuah “bahasa” yang telah menjadi standar dalam industri untuk visualisasi, 

merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah 

standar untuk merancang model sebuah system. Notasi UML merupakan sekumpulan 

bentuk khusus untuk menggambarkan berbagai diagram piranti lunak. Notasi UML 

terutama diturunkan dari 3 notasi yang telah ada sebelumnya: Grady Booch OOD 

(Object-Oriented Design), Jim Rumbaugh OMT (Object Modeling Technique), dan 

Ivar Jacobson OOSE (Object-Oriented Software Engineering). 

 

2.7.1 Use Case Diagram 

Menurut Ade Hendini (2016:108) Use Use case diagram merupakan pemodelan 

untuk kelakuakn (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan 

untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sistem informasi dan siapa saja 

yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut. Simbol-simbol yang digunakan 

dalam Use Case Diagram yaitu: 
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       Tabel 2.1 Use Case Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1 

Use case 

 

Gambaran unit yang saling berkaitan 

antara aktor dengan sistem yang 

berjalan 

2 

Aktor 

 

 

            Nama aktor 

 

Orang, proses atau sistem yang lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. 

3 
Asosiasi / Association 

 

Komunikasi antara aktor dan use case  

 

 

4 

Ekstensi / Extend 

<<extend>> 

Kelakuan yang hanya berjalan dibawah 

kondisi tertentu. Seperti jika akun 

sesuai, atau jika session sesuai 

 

5 

Generalisasi 

 

Elemen yang menjadi spesialisasi 

elemen lain 

6 

Include 

<<include>> 

Kelakuan yang harus terpenuhi agar 

suatu event dapat terjadi 

Sumber : Ade Hendini (2016:108) 

 

Nama Use 

case 
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2.7.2  Activity Diagram 

Menurut Ade Hendini (2016:108)  Activity Diagram menggambarkan workflow 

(aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Simbol-simbol yang 

digunakan dalam activity Diagram yaitu : 

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Activity Diagram 

No Simbol Deskripsi 

1 

Status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

2 

Aktivitas  Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

3 

Percabangan / decision Asosiasi percabangan dimana jika ada 

aktivitas pilihan lebih dari satu. 

4 

Penggabungan / Join Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

5 

Status Akhir Tahap akhir dari proses sistem. 

Sumber : Ade Hendini (2016:108)   

 

2.7.3 Flowchart 

Menurut Eka Iswandy (2015:73) Flowchart merupakan urutan-urutan langkah 

kerja suatu proses yang digambarkan dengan menggunakan simbol-simbol yang 

Aktivitas 
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disusun secara sistematis. Simbol-simbol yang digsunakan untuk menggambarkan 

flowchar dapat dilihat pada tabel 3. 

Tabel 2.3 Flowchart 

No Simbol Maksud Simbol Maksud 

1 

 Terminal 

(START, END) 

 Titik sambungan 

pada halaman 

yang sama 

2 

 Input / Output   Konektor pada 

halaman lain 

3 

 Proses   Call (Memanggil 

subprogram) 

4 

 Decision (YES, 

NO) 

 Dokumen 

5 

 Display  Stored Data 

6 

 Alur proses  Preparation  

Sumber : Eka Iswandy (2015:73) 
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2.8     Bahasa Pemrograman 

Menurut Jusuf Wahyudi, et al (2013:65) bahasa pemrograman merupakan 

bahasa yang dipakai untuk menginstruksikan computer disebut bahasa pemrograman. 

Ada 2 jenis bahasa pemrograman terdiri dari bahasa tingkat tinggi & bahasa tingkat 

rendah.  Kita kenal diantaranya: Basic, Algol, Cobol, Pascal, PL-1, RPG, SNOBOL, 

APL, LISP, GPSS, ADA, DEAL dan sebagainya yang merupakan bahasa tingkat 

tinggi.  

Bahasa yang dimengerti oleh mesin computer adalah intruksi dalam bahasa 

mesin (Machine Language) yang merupakan bahasa tingkat rendah, jadi bahasa 

tingkat tinggi yang kita sebutkan diatas agar dapat dimengerti oleh komputer haruslah 

diterjemahkan lebih dahulu oleh kompilator. Ciri dari bahasa tingkat rendah adalah 

bahwa cara penulisanya intruksinya sangat mendekati bentuk intruksi-intruksi dalam 

bahasa mesin. Bahasa tersebut dalam bentuk kode HEXA yang sulit bagi sebagian 

untuk mengertinya.  

Komputer bekerja secara elektronik, maka ia tidak dapat menerima masukan 

berupa tulisan kertas begitu saja. Ia baru dapat membaca informasi dalam bentuk 

kombinasi bit-bit listrik. Kombinasi-kombinasi tersebut didalam computer sering 

disebut sebagai kode mesin (Machine kode) yang tidak lain adalah bahasa komputer 

itu sendiri, yaitu kode-kode yang dikenal oleh computer, manusia pun dapat mengerti 

kode- kode tersebut hanya tersusun dari angka nol dan satu yang berderet panjang 

sekali. Jadi komputer sudah mengenal istilah bahasa, yaitu serangakaian kombinasi 

kode yang digunakan untuk menyampaikan rumus. Didalam bahasa program, 
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perintah-perintah/rumus-rumus kebanyakan dituliskan dalam bahasa inggris. Dari 

bahasa inggris yang sama itu telah dibuat orang berbagai macam cara memberikan 

perintah pada komputer. 

 

2.8 Web 

Menurut Mara Destiningrum dan Qadhli Jafar Adrian (2017:32), web adalah 

Sebuah software yang berfungsi untuk menampilkan dokumen - dokumen pada suatu 

web yang membuat pengguna dapat mengakses internet melalui software yang 

terkoneksi dengan internet.  

Menurut Randi V. Palit, et al (2015:2) World wide web atau sering di kenal 

sebagai web adalah suatu layanan sajian informasi yang menggunakan konsep 

hyperlink (tautan), yang memudahakan surfer (sebutan para pemakai komputer yang 

melakukan browsing atau penelusuran informasi melalui internet). Keistimewaan 

inilah yang telah menjadikan web sebagai service yang paling cepat pertubuhannya. 

Web mengijinkan pemberian highlight (penyorotan atau penggaris bawahan) pada 

kata-kata atau gambar dalam sebuah dokumen untuk menghubungkan atau menunjuk 

ke media lain seperti dokumen, frase, movie clip, atau file suara. Web dapat 

menghubungkan dari sembarang tempat dalam sebuah dokumen atau gambar ke 

sembarang tempat di dokumen lain. Dengan sebuah browser yang memiliki 

Grapihcal User Interface (GUI), link-link dapat di hubungkan ke tujuannya dengan 

menunjuk link tersebut dengan mouse dan menekannya. 
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2.9 XAMPP 

Menurut Meiska Firstiara Maudi, et al (2014:102) XAMPP merupakan paket 

PHP berbasis open source. Informasinya dapat diperoleh di website resminya: 

http://www.apachefriends.com. XAMPP membantu memudahkan dalam mengembangkan 

aplikasi berbasis PHP. XAMPP mengkombinasikan beberapa paket software berbeda 

kedalam satu paket. Adapun lisensi masing-masing paket software tersebut dapat 

ditemukan didirektori \xampp\licence.  

XAMPP menyediakan antar muka control panel tersendiri yang dapat digunakan 

untuk menjalankan semua service (paket software pendukung) yang telah terinstal. Pada 

sistem operasi windows, control panel dapat diakses melalui menu [Start] [Program] 

[Apachefriends] [xampp] [control xampp server panel]. Pada web server 

(lokal komputer, tidak di server internet sesungguhnya) pada XAMPP, akan menyediakan 

satu folder kerja yang bernama htdocs. Pada paket ini, folder kerja tersebut dapat 

ditemukan pada subfolder C:\..\XAMPP (sesuai lokasi dimana menyimpan hasil 

instalasinya). 

Menurut Randi V. Palit, et al (2015:2) XAMPP adalah perangkat lunak bebas, 

yang mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa 

program. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost), yang 

terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa 

yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan 

singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. 

Program ini tersedia dalam GNU General Public License dan bebas, merupakan web 
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server yang mudah digunakan yang dapat melayani tampilan halaman web yang 

dinamis. Untuk mendapatkanya dapat mendownload langsung dari web resminya. 

 

2.10 PHP 

Menurut Madcoms (2016), ”PHP (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa 

script yang dapat ditanamkan atau disisipkan ke dalam HTML. PHP adalah bahasa 

pemrograman script server-side yang didesain untuk pengembangan web”. 

Elex Media Komputindo (2016), “PHP merupakan jenis bahasa scripting yang 

lazim digunakan di halaman web. Artinya, kode ini langsung dimasukkan ke dalam 

kode HTML. Anda menggunakan tag HTML untuk membungkus kode PHP yang ada 

di dalam file HTML. Cara mengedit kode PHP sama seperti cara mengedit  HTML, 

yaitu anda perlu menggunakan software editor teks seperti Notpad atau Notpad++ 

dan Adobe Dreamweaver. 



 
 

22 
 

BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN 

 

3.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem merupakan penjabaran sistem informasi yang utuh kedalam 

beberapa bagian dengan maksud agar dapat mengidentifikasi dan mengevaluasi 

berbagai macam masalah dan hambatan sehingga nantinya dapat dilakukan 

penanggulanggan, perbaikan dan juga pengembangan. 

3.1.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan 

Saat ini, Universitas Pembangunan Panca Budi Medan masih menggunakan 

sistem manual dalam pencarian arsip skripsi mereka. Dimana baik penjaga 

perpustakaan atau mahasiswa harus mencari sendiri ke rak buku bagian skripsi untuk 

menemukan skripsi yang ingin ia cari.  

Hal ini menimbulkan kesulitan karena baik penjaga ataupun mahasiswa harus 

mencari satu persatu skripsi yang bertumpuk serta melihatnya secara detail untuk 

menemukan skripsi yang ingin ia cari. Belum lagi masalah menumpuknya skripsi 

yang membuat proses pencarian menjadi lebih sulit. 

Penggunaan teknologi menjadi salah satu solusi yang diusulkan karena dengan 

menggunakan teknologi arsip skripsi, pihak perpustakaan ataupun mahasiswa dapat 

mencari skripsi yang ingin ia cari kapanpun dan dimanapun secara cepat. 
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3.1.2 Analisis Sistem Yang Diusulkan 

Penulis membuat suatu teknologi arsip skripsi yang memudahkan para 

mahasiswa dan pihak perpustakaan dalam mencari arsip skripsi yang telah 

dikumpulkan. Dengan teknologin ini, pihak perpustakaan dan mahasiswa dapat 

mencari dokumen arsip skripsi yang telah dikumpulkan ke perpustakaan secara 

cepat dan mudah. 

Cara kerjanya amat sangat mudah dimana mahasiswa hanya cukup masuk ke 

dalam sistem yang digunakan dengan menggunakan NPM dan password mereka. 

Setelah itu, mereka dapat mulai mencari skripsi yang ingin ia cari dengan 

memasukkan keyword dari dokumen skripsinya. Setelah itu mereka dapat langsung 

mengunduh skripsi tersebut atau membacanya langsung melalui portal arsip skripsi. 

Pada pihak perpustakaan, mereka dapat meng-upload arsip skripsi ke dalam 

sistem. pihak perpustakaan cukup masuk ke dalam sistem dengan menggunakan 

username dan password yang telah disediakan. Setelah berhasil masuk, mereka 

dapat meng-upload dokumen skripsi baru ke dalam sistem yang nantinya dapat 

dicari oleh mahasiswa. Tidak hanya meng-upload skripsi, mereka juga dapat 

mengubah detail skripsi yang telah mereka upload ke sistem. 

 

3.2 Analisis Kebutuhan Perangkat 

Dalam merancang program teknologi arsip skripsi ini, penulis membutuhkan 

spesifikasi perangkat di antaranya yaitu : 

 



24 
 

 
 

a. Hardware (Perangkat Keras) 

Adapun Hardware (Perangkat Keras) yang penulis gunakan dalam pembuatan 

mesin pencari ini yaitu menggunakan 1 buah laptop dengan RAM 4GB, 

Processor Intel Core i3, Hard drive 500GB dan Display 14”. 

b. Software (Perangkat Lunak) 

Penulis juga menggunakan beberapa perangkat lunak untuk membantu dalam 

proses pembuatan sistem enkripsi dan dekripsi data teks. Berikut merupakan 

beberapa perangkat lunak yang penulis gunakan untuk membuat sistem ini :  

1) Sistem Opeasi Windows 7 

2) Software XAMPP 

3) Browser Chrome 

4) Software Notepad++ sebagai Text Editor 

 

3.3 Perancangan Alur Sistem 

Perancangan alur sistem merupakan suatu proses untuk mendapatkan informasi 

mengenai alur dari sistem yang akan dibuat. Pada bagian ini, penulis akan 

menjelaskan tentang alur dari sistem teknologi pencarian digital arsip skripsi yang 

akan dibuat.  

a. Use Case Diagram Arsip Skripsi 

Berikut merupakan penjelasan dari use case diagram teknologi arsip skripsi 

yang akan penulis buat : 
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Gambar 3.1 Use Case Diagram Arsip Skripsi 

Diagram diatas merupakan diagram use case dari arsip skripsi yang akan 

dibuat. Pada gambar diatas, mahasiswa harus terlebih dahulu masuk (login) ke 

dalam sistem yang dibuat. Setelah mahasiswa berhasil masuk ke sistem, mereka 

dapat langsung mencari arsip skripsi yang mereka inginkan. Dalam proses 

pencarian skripsi, jika sistem menemukan hasil dari skripsi yang mahasiswa 

cari, maka sistem akan menampilkannya pada halaman hasil pencarian skripsi. 

Namun jika sistem tidak dapat menemukan skripsi berdasarkan keyword yang 

dimasukkan oleh mahasiswa, maka sistem akan menampilkan pesan “Pencarian 

tidak ditemukan”. 

 

b. Use Case Diagram Pihak Perpustakaan 

Berikut merupakan penjelasan dari use case diagram pihak perpustakaan : 



26 
 

 
 

 

Gambar 3.2 Use Case Diagram Arsip Skripsi 

Diagram diatas merupakan diagram use case dari pihak perpustakaan. Pada 

gambar diatas, pihak perpustakaan harus masuk (login) terlebih dahulu ke 

sistem yang telah disediakan. Setelah pihak perpustakaan berhasil masuk, 

mereka dapat langsung meng-upload dokumen arsip skripsi ke dalam sistem. 

pada saat melakukan upload ke sistem, sistem akan secara otomatis menyimpan 

data skripsi tersebut untuk kemudian ditampilkan pada halaman mahasiswa 

sehingga skripsi tersebut dapat dicari dan diunduh. 

 

c. Activity Diagram Arsip Skripsi (Mahasiswa) 

Activity diagram merupakan gambaran dari aktifitas-aktifitas yang terjadi di 

dalam suatu aplikasi dimulai dari aktifitas pertama sampai aktifitas berakhir. 

Berikut merupakan gambaran dari activity diagram pada proses teknologi arsip 

skripsi. 
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Gambar 3.3 Activity Diagram Arsip Skripsi (Mahasiswa) 
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d. Activity Diagram Arsip Skripsi (Perpustakaan) 

 

Gambar 3.4 Activity Diagram Arsip Skripsi (Perpustakaan) 
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3.4 Flowchart Sistem 

Flowchart merupakan diagram yang menggambarkan alur logika dari data yang 

akan diproses oleh program dari awal sampai akhir. Berikut merupakan flowchart 

dari sistem teknologi arsip skripsi : 

 

Gambar 3.5 Flowchart Sistem Arsip Skripsi 
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3.5 Perancangan Antar Muka Dan Flowchart Rancangan Tampilan 

  Perancangan antar muka merupakan gambaran (mockup) dari tampilan aplikasi 

yang akan dibuat. Berikut merupakan rancangan dari sistem teknologi arsip skripsi. 

a. Rancangan Tampilan Awal (Login Mahasiwa) 

 

Gambar 3.6 Rancangan Tampilan Awal (Login Mahasiswa) 

Gambar diatas merupakan rancangan tampilan awal dari sistem login mahasiswa. 

Pada tampilan ini, mahasiswa harus terlebih dahulu masuk ke dalam sistem 

dengan cara memasukkan NPM dan password yang telah disediakan. Setelah 

mahasiswa berhasil masuk, maka mereka dapat langsung mencari data arsip 

skripsi yang mereka inginkan. 
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b.   Flowchart Login (Login Mahasiswa) 

 

Gambar 3.7 Flowchart Login 

 



32 
 

 
 

c. Rancangan Tampilan Pencarian Arsip 

 

Gambar 3.8 Rancangan Tampilan Pencarian Arsip 

Gambar diatas merupakan rancangan tampilan dari pencarian arsip skripsi. Pada 

tampilan diatas, mahasiswa dapat memulai pencarian data skripsi dengan cara 

memasukkan keyword dari skripsi yang ingin dicari. Tidak hanya memasukkan 

keyword, mahasiswa juga dapat memilih tahun penulisan skripsi serta fakultas 

dari skripsi yang ingin dicari. Setelah memasukkan semua detail yang ingin 

dicari, sistem akan secara otomatis [menampilkan hasilnya pada halaman hasil 

pencarian skripsi. 
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d.   Flowchart Pencarian Arsip 

 

Gambar 3.9 Flowchart Pencarian Arsip 
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e. Rancangan Tampilan Hasil Pencarian Skripsi 

 

Gambar 3.10 Rancangan Tampilan Hasil Pencarian Skripsi 

Gambar diatas merupakan rancangan tampilan dari hasil pencarian skripsi. Pada 

tampilan diatas, mahasiswa dapat melihat hasil dari skripsi yang ia temukan 

berdasarkan keyword yang mereka masukkan. Pada tampilan ini, mahasiswa 

dapat langsung mengunduh dokumen skripsi tersebut atau melihatnya terlebih 

dahulu di sistem. Mahasiswa juga dapat melihat judul skripsi dan penulis skripsi 

pada hasil pencarian. 
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f.    Flowchart Hasil Pencarian Skripsi 

 

Gambar 3.11 Flowchart Hasil Pencarian Skripi 
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g. Rancangan Tampilan Login Pihak Perpustakaan 

 

Gambar 3.12 Rancangan Tampilan Login Pihak Perpustakaan 

Gambar diatas merupakan rancangan tampilan dari login pihak perpustakaan. 

Pada tampilan ini, pihak perpustakaan harus masuk ke sistem terlebih dahulu 

sebelum mulai meng-upload skripsi. Pihak perpustakaan cukup memasukkan 

username dan password yang telah disediakan. Setelah berhasil masuk ke dalam 

sistem, pihak perpustakaan dapat mulai meng-upload skripsi ke sistem. 
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h.   Flowchart Login Pihak Perpustakaan 

 

Gambar 3.13 Flowchart Login Pihak Perpustakaan 
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i. Rancangan Tampilan Upload Skripsi 

 

Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Upload Skripsi 

Gambar diatas merupakan rancangan tampilan upload skripsi. Pada tampilan ini, 

pihak perpustakaan dapat mulai meng-upload skripsi ke dalam sistem. Pihak 

perpustakaan hanya cukup mengikuti form yang telah diberikan.  

 

 

 

 

 

 



39 
 

 
 

j.   Flowchart Upload Skripsi 

 

Gambar 3.15 Flowchart Upload Skripi 
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k.    Rancangan Tampilan Edit Skripsi 

 

Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Edit Skripsi 

Gambar diatas merupakan rancangan tampilan edit skripsi. Pada tampilan ini 

nantinya pihak perpustakaan dapat mengubah detail dari skripsi yang telah 

diupload sebelumnya ke dalam sistem. 
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l.    Flowchart Edit Skripsi 

 

Gambar 3.17 Flowchart Edit Skripsi 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

 

4.1 Kebutuhan Spesifikasi Minimum Software dan Hardware 

Untuk menjalankan sistem yang telah penulis buat, minimum spesifikasi untuk 

software dan hardware yang harus digunakan adalah sebagai berikut : 

a. Hardware (Perangkat Keras) 

Untuk menjalankan sistem ini, penulis menggunakan laptop dengan spesifikasi 

RAM 4GB, Processor Intel Core i3, Hard drive 500GB dan Display 14”. 

b. Software (Perangkat Lunak) 

Sedangkan pada sisi software, penulis menggunakan beberapa perangkat lunak 

yaitu : 

1) Sistem Operasi Windows 7 

2) XAMPP v.3.2.1 

3) Chrome Browser 

4) Visual Studio Code (Teks Editor) 

 

4.2 Implementasi Sistem 

Pada tahap implementasi, penulis akan menjelaskan tentang bagaimana cara 

sistem arsip digital skripsi ini dijalankan. Untuk menggunakan sistem ini, terdapat 

dua pengguna utama yaitu admin dan mahasiswa. Pada sistem admin, admin dapat 
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menggunggah, merubah, menghapus dan mencari data-data skripsi yang akan 

dimasukkan ke sistem. untuk memasukkan data skripsi ke sistem, admin harus masuk 

terlebih dahulu pada sistem dengan menggunakan username dan password yang telah 

ditentukan. Setelah admin berhasil masuk, admin dapat menggunggah data skripsi 

dengan memilih menu upload skripsi dan mengikuti form yang telah disediakan pada 

sistem. Admin juga dapat mengubah data skripsi yang telah berhasil dimasukkan 

pada sistem. 

Sedangkan pada sisi mahasiswa, mahasiswa dapat mencari data-data skripsi 

yang telah dimasukkan pada sistem. Setelah mahasiswa berhasil mencari data-data 

skripsi, mahasiswa dapat mengunduh (Download) skripsi yang telah berhasil mereka 

cari. Mahasiswa juga dapat melihat seluruh data-data skripsi yang telah berhasil 

dimasukkan oleh admin pada menu list data skripsi. 

 

4.3 Hasil Tampilan Sistem 

Berikut merupakan hasil tampilan dari sistm digital arsip skripsi yang telah 

berhasil penulis buat : 

a. Tampilan Halaman Login Mahasiswa 

Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman login mahasiswa. Pada 

tampilan ini nantinya mahasiswa dapat masuk ke sistem dengan menggunakan NPM 

dan password yang mereka miliki. 
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Gambar 4.1 Tampilan Halaman Login Mahasiswa 

 

b. Tampilan Halaman Home Mahasiswa 

Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman home mahasiswa. Pada 

tampilan ini nantinya mahasiswa dapat melihat jumlah keseluruhan total dari data 

skrisi yang telah dimasukkan ke sistem. mahasiswa juga dapat memilih menu-menu 

yang telah disediakan pada sistem.  

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Home 
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c. Tampilan Halaman List Data Skripsi 

Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman list data skripsi. Pada 

tampilan ini nantinya mahasiswa dapat melihat list dari data-data skripsi yang telah 

berhasil dimasukkan oleh admin. Pada tampilan ini juga nantinya mahasiswa dapat 

mengunduh (Dowload) skripsi yang mereka inginkan. 

 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman List Data Skripsi 

 

d. Tampilan Halaman Cari Skripsi 

Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman cari skripsi. Pada 

tampilan ini nantinya mahasiswa dapat mencari data skripsi dengan memasukkan 

keyword (kata kunci) dan form lainnya yang telah disediakan pada sistem. 
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Gambar 4.4 Tampilan Halaman Cari Skripsi 

 

e. Tampilan Halaman Login Admin 

Gambar dibawah merupakan tampilan dari halaman login admin. Pada tampilan 

ini nantinya admin dapat masuk ke sistem dengan menggunakan username dan 

password yang telah ditentukan sebelumnya 

 

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Login Admin 
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f. Tampilan Halaman Home Admin 

       Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman home admin. Pada 

tampilan ini nantinya admin dapat memilih menu-menu yang telah disediakan pada 

sistem seperti menu upload skripsi, list data skripsi dan menu lainnya. 

 

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Home Admin 

 

g. Tampilan Halaman List Data Skripsi Admin 

       Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman list data skripsi yang 

telah berhasil dimasukkan oleh admin. Pada tampilan ini nantinya admin dapat 

melihat keseluruhan skripsi yang telah berhasil dimasukkan. Admin juga dapat 

menghapus dan merubah data dari skripsi yang telah dimasukkan tersebut. 
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Gambar 4.7 Tampilan Halaman List Data Skripsi Admin 

 

h. Tampilan Halaman Cari Data Skripsi Admin 

       Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman cari data skripsi admin. 

Pada tampilan ini nantinya admin dapat mencari data-data skripsi yang telah berhasil 

dimasukkan sebelumnya. 

 

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Cari Data Skripsi Admin 
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i. Tampilan Halaman Upload Data Skripsi 

       Gambar dibawah merupakan tampilan dari halaman upload data skripsi. Pada 

tampilan ini nantinya admin dapat memasukkan data-data skripsi dengan mengikuti 

form yang telah disediakan pada sistem. admin juga harus memasukkan file softcopy 

dari skripsi yang akan dimasukkan. 

 

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Upload Data Skripsi 

 

j. Tampilan Halaman Edit Data Skripsi 

        Gambar dibawah ini merupakan tampilan dari halaman edit data skripsi. Pada 

tampilan ini nantiny admin dapat mengubah data skripsi yang telah berhasil 

dimasukkan sebelumnya. 
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Gambar 4.10 Tampilan Halaman Edit Data Skripsi 
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4.4    Pengujian Sistem 

   Tabel 4.1 Pengujian Sistem 

No Bulir 

Pengujian 

Output yang 

diharapkan 

 

 

Output yang 

keluar 

Keterangan 

1 Login Sistem Sistem dapat 

memproses data 

yang dimasukkan 

pada saat login. 

Sistem berhasil 

memproses data 

yang dimasukkan 

pada saat login 

Sesuai 

2 Cari Data 

Skripsi 

Sistem dapat 

memproses 

keyword (kata 

kunci) yang 

dimasukkan oleh 

mahasiswa dan 

admin lalu 

menampilkan 

hasil data 

pencarian 

Sistem berhasil 

memproses 

keyword (kata 

kunci) yang 

dimasukkan oleh 

mahasiswa dan 

admin lalu 

menampilkan 

hasil data 

pencarian 

Sesuai 

3 Upload Data Sistem dapat Sistem berhasil Sesuai 
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Skripsi memproses data-

data yang 

dimasukkan oleh 

admin untuk 

kemudian 

disimpan menjadi 

digital arsip 

skripsi 

memproses data-

data yang 

dimasukkan oleh 

admin untuk 

kemudian 

disimpan menjadi 

digital arsip 

skripsi 

4 Edit Data 

Skripsi 

Sistem mampu 

mengubah data 

skripsi yang telah 

dimasukkan 

sebelumnya pada 

sistem 

Sistem berhasil 

mengubah data 

skripsi yang telah 

dimasukkan 

sebelumnya pada 

sistem 

Sesuai 

5 List Data 

Skripsi 

Sistem mampu 

menampilkan list 

dari data-data 

skripsi yang telah 

berhasil 

dimasukkan 

sebelumnya 

Sistem berhasil 

menampilkan list 

dari data-data 

skripsi yang telah 

berhasil 

dimasukkan 

sebelumnya 

Sesuai 
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4.5 Kelebihan dan Kekurangan Sistem 

Berikut merupakan kelebihan dan kelemahan dari sistem yang telah berhasil 

penulis buat : 

a. Kelebihan Sistem 

1) Sistem ini dapat membantu para mahasiswa untuk mencari referensi dari                       

skripsi-skripsi yang ada pada Universitas Pembangunan Panca Budi secara 

digital   tampa perlu datang terlebih dahulu ke perpustakaan. 

2) Sistem ini mampu menampung data skripsi secara digital dalam jumlah 

besar     karena masih menggunakan penyimpanan pada device (perangkat). 

3) Baik admin maupun mahasiswa dapat mengunduh data skripsi apapun yang 

telah berhasil mereka cari. 

4) Proses pencarian data arsip skripsi lebih cepat karena hanya menampilkan 

teks dari skripsi yang telah diunggah. 

 

b. Kelemahan Sistem 

1) Sistem ini belum dapat diakses secara online karena belum memiliki domain 

dan server. 

2) Sistem ini masih menggunakan sistem localhost yang artinya untuk saat ini 

sistem hanya bisa diakses pada satu perangkat saja. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dalam analisa dan perancangan sistem informasi arsip 

skripsi berbasis web, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

a. Sistem arsip digital skripsi ini dapat membantu seluruh mahasiswa untuk 

mencari referensi skripsi yang mereka inginkan secara cepat dan mudah 

tanpa harus datang terlebih dahulu ke perpustakaan. 

b. Pembuatan sistem digital arsip skripsi dimaksudkan untuk mempermudah 

proses pencarian referensi-referensi skripsi yang telah disimpan sebelumnya 

oleh pihak perpustakaan. 

c. Pihak perpustakaan dapat memasukkan seluruh data skripsi dari fakultas 

apapun dan tahun ajaran apapun ke dalam sistem sehingga sumber referensi 

yang dapat dicari mahasiswa menjadi lebih luas dan beragam. 

 

5.2 Saran 

Berikut merupakan saran yang penulis berikan berdasarkan pembahasan dalam 

analisa dan perancangan sistem informasi arsip skripsi berbasis web : 

a. Sistem ini masih menggunakan sistem lokal. Yang artinya sistem digital 

arsip skripsi ini hanya dapat diakses pada 1 komputer saja. Untuk dapat 
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digunakan secara online, sistem ini membutuhkan domain dan server 

sehingga dapat diakses secara online. 

b. Kedepannya penulis berharap sistem ini dapat dikembangkan kedalam 

bentuk platform (sistem) lain seperti Android atau IOS sehingga menjadi 

lebih bervariasi. 
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