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INTISARI 

Sehubungan dengan perkembangan teknologi modern bisa membuat segala 

pekerjaan menjadi mudah dan lebih efisien dalam segala bidang. Oleh karena itu 

ada ide yang muncul sehingga terciptanya untuk membuat system monitoring 

parkir. System Monitoring Slot Parkir ini merupakan sebuah teknologi terbaru 

dalam mengatur ataupun memonitoring suatu parkir sehingga menghasilkan parkir 

yang rapi dan tertib, sehingga memudahkan para pelanggan yang ingin 

memakirkannya.   

Alat ini berbasis mikrokontroller Arduino dan aplikasi desktop sebagai 

tempat informasi yang dikirimkan oleh sensor infrared. Untuk menjalankannya 

sensor ini di pasang di depan slot yang uda d tentukan, saat mobil parkir depan nya 

maka sensor akan mengirimkan informasi berupa lampu hijau, yang berarti parkir 

nya uda oke, terus mikrokontroller mengirimkan informasi ke aplikasi desktop, 

sehingga mengeluarkan informasi bahwasanya slot parkir yang diisi oleh mobil tadi 

sudah ada objek. 

Hasil akhir dari perancangan site mini dapat diajalankan menggukan sensor 

infrared dan aplikasi desktop. System ini otomatis mengirimkan informasi ke 

desktop apabila ada obje k tertentu didepan sensor. 

 

Kata kunci: mikrokontroller, arduino, aplikasi dekstop, parkir, teknologi 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Kemajuan teknologi adalah sesuatu yang tidak bisa dihindari dalam 

kehidupan ini, karena kemajuan teknologi akan berjalan sesuai dengan kemajuan 

ilmu pengetahuan. Setiap inovasi diciptakan untuk memberikan manfaat positif 

bagi kehidupan manusia. Teknologi juga memberikan banyak kemudahan, serta 

sebagai cara baru dalam melakukan aktivitas manusia. Manusia juga sudah 

menikmati banyak manfaat yang dibawa oleh inovasi-inovasi teknologi yang telah 

dihasilkan dalam dekade terakhir ini. ( Muhamad Ngafifi, 2014 ) 

Masalah yang ditimbulkan dalam system perparkiran adalah kurangnya 

informasi mengenai lahan parkir yang kosong serta penempatan kendaraan yang 

tidak sesuai sehingga seringkali pemilik kendaraan membutuhkan waktu yang lama 

untuk sekedar menemukan tempat parkir yang kosong. ( Freeon Alkapon Imbiri, 

Nandang Taryana, Decy Nataliana, 2016 ) 

Sebelumnya, untuk memakirkan mobil pada sebuah parkiran mobil, kita 

harus mengecek terlebih dahulu slot parkir dimana kita akan memakirkannya. 

Dengan cara tersebut sepertinya kurang efesien. Kemajuan dibidang elektronika 

dengan kemajuan teknologi, untuk dapat memungkinkan dalam pembuatan sensor 

slot parkir berbasis dekstop, sehingga mendukung kinerja dan produktivitas kerja 

manusia menjadi lebih praktis atau sebagai alat bantu kerja sehingga menjadi lebih 

efesien yang akan banyak diciptakan. 
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Perancangan System Monitoring Slot Parkir Berbasis Dekstop adalah suatu 

system untuk mempermudah dalam parkir, dimana. System ini menggunakan 

dengan mikrokontroler Arduino Uno dan Program Aplikasi VB.Net. Dengan 

adanya alat ini bertujuan untuk mempermudah dalam memonitoring slot parkir, 

Alat ini menggunakan Mikrokontroler Arduino Uno. Alat ini akan bekerja 

pemberitahuan dari pada infrared sensor dan mengirim data ke aplikasi berbasis 

VB.Net. Sehingga Aplikasi menampilkan informasi slot mana yang terdeteksi 

infrared .  

Penulis menggunakan bahasa Bahasa C++. Dengan menggunakan program 

arduino dengan command “void”, maka pemograman mendapatkan banyak 

kemudahan dalam mengatur sistem kerja dari mikrokontroler arduino uno. Selain 

itu bahasa BASIC jauh lebih mudah dipahami dibandingkan dengan bahasa 

pemograman yang lainnya. Penulis juga menggunakan program command  untuk 

perancangan kerja alat yang mampu mengendalikan fungsi dalam memonitoring 

slot parkir.  Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis mengambil judul 

“Rancang Bangun System Monitoring Slot Parkir Berbasis Dekstop”. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat ditentukan 

rumusan masalah sebagai berikut:  

1) Bagaimana Memonitoring slot parkir berbasis desktop 
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1.3. Batasan Masalah 

Berbekal dari rumusan masalah, ruang lingkupnya meliputi: 

a. System Memonitoring ini hanya berjalan pada parkir mobil 

b. Tidak berfokus aplikasi berbasis Android/IOS. 

c. Sistem hanya sebagai prototype 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah diatas maka tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

1) Membantu untuk mempelajari lebih rinci mngenai program mikrokontroller 

Arduino IDE dan Pemograman Visual Basic 

2) Merancang sistem System Monitoring Slot Parkir Berbasis Dekstop dengan 

bantuan infrared sensor 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian dibedakan menjadi dua macam yaitu untuk manfaat 

teoritis dan untuk manfaat praktis.  

1) Teoritis  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat mengembangkan ilmu 

pengetahuan dalam perancangan system monitoring slot parkir berbasis 

dekstop  
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2) Praktis  

a) Bagi Perusahaan yang memiliki parkir khusus mobil bisa dijadikan 

sebagai bahan pertimbangan untuk memperbaiki sistem parkir sehingga 

bisa lebih baik lagi.  

b) Bagi peneliti, diharapkan dapat menerapkan ilmu yang diperoleh dan 

berguna bagi kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi.   

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk memudahkan sistem penulisan, penulis membagi dalam beberapa bab 

pembahasan dengan urutan sebagai berikut : 

BAB I : Pendahuluan 

Pada bab ini penulis memberikan gambaran secara jelas mengenai 

latar belakang permasalahan, rumusan masalah, Batasan masalah, 

tujuan dan manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II : Landasan Teori 

Bab ini menjelaskan secara sistematis definisi, konsep serta porposi 

yang telah disusun dengan rapi. Tentang variable-variable dalam 

sebuah penelitian 

BAB III : Perancangan 

Pada bab ini menjelaskan tentang prosedur perencanaan, blok diagram 

rangkaian, spesifikasi alat, perancangan software, flowchart aplikasi 

dan perancangan desain alat yang dibuat. 
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BAB IV : Implementasi dan Pembahasan 

Pada bab ini membahas tentang hasil-hasil pengujian dan 

implementasi dengan alat-alat 

BAB V : Penutup 

Pada bab ini berisikan kesimpulan dan saran sebagai masukan 

terhadap apa yang telah dijelaskan sebelumnya 

 



 

33 

BAB III 

PERANCANGAN 

 

Pembuatan system monitoring slot parkir desktop menggunakan Arduino Uno 

dan Visual Studio ini dirancang untuk memudahkan kita dalam memakirkan 

kendaraan kita dengan melihat visual slot parkir. Pada proses pembuatannya, 

dibutuhkan beberapa langkah untuk merancang system yaitu komponen, desain 

perancangan alat, pemograman, dan tahap terakhir berupa pengujian alat sehingga 

mendapatkan hasil alat dengan akurat dan sesuai sebagaimana yang diharapkan. 

3.1.  Identifikasi Kebutuhan 

Dalam perancangan system monitoring slot parkir ini membutuhkan beberapa 

komponen yaitu : 

1. Arduino Uno sebagai alat proses input dan output data. 

2. Sensor Infrared sebagai alat pendeteksi dan alat pengirim informasi 

sekitar ke Arduino. 

3. Pc/laptop 

4. Kable Jumper 

5. Triplek  

6. Visual Studio 2019 

7. USB Arduino ke Pc/Laptop 
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3.2.  Analisis Kebutuhan 

Berdasarkan identifikasi kebutuhan diatas, maka diperoleh beberapa analisis 

kebutuhan untuk membangun system monitoring slot parkir, sebagai berikut : 

1. Arduino Uno 

Arduino Uno membutuhkan komponen pengolah data dari input 

yang akan dikirimkan ke output. Dalam proses ini Arduino bekerja 

sebagai pengendali utama system monitoring parkir ini. 

2. Sensor Infrared 

Sensor Infrared memiliki fungsi sebagai perangkat pendeteksi slot 

dan nilai value nya akan dikirimkan ke pengendali utama yaitu Arduino 

Uno Untuk diproses kemudian dikirimkan ke Output 

3. PC ( Personal Computer) 

PC Sebagai penerima data terakhir yang dikirimkan oleh pemroses 

( Arduino Uno), data tersebut akan ditampilkan visual melalui Visual 

Studio. 

4. Kable Jumper 

Kable jumper adalah kabel yang menghubungkan antar komponen 

dari Arduino ke sensor maupun ke breadboard. Kable ini terbagi 3 

macam, yaitu Male to Male, Male to Female, Female to Female. 

5. Triplek 

Pada project ini triplek sebagai tempat rangkaian komponen-

komponen prototype 
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8. Visual Studio 

Banyak versi pilihan Visual Studio, tapi penulis memilih versi 2019 

sebagai implementasi visual sebagaimana dikirimkan Arduino. 

9. USB Arduino ke Pc/Laptop 

Kabel USB Arduino ke pc/laptop berfungsi untuk mentransfer data 

dri Arduino baik itu program maupun data yang di dapat kan dari sensor 

ke pc/laptop 

3.3.  Blok Diagram Perancangan   

 Dibawah ini merupakan blok diagram untuk system monitoring slot parkir 

berbasis desktop. 

Gambar 3.1. Blok Diagram 

 

 

 

1. Blok Input 

Blok input terdiri dari Infrared yang berupa input dalam system 
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sebagai pengirim data ke  proses. 

2. Blok Proses 

Blok proses berupa bagian utama dalam sytem untuk memproses 

data. Blok ini juga dinamakan sebagai blok Otak dari rangkaian system. 

Blok ini terdiri komponen Arduino Uno. 

3. Blok Output 

Blok Output berupa bagian terakhir daripada sytem yang akan 

menampilkan visual dari pada hasil data proses 

4. Adaptor Supplay 12 Volt 

Sebagai sumber tegangan untuk semua rangkaian elektronika yang 

telah di rancang. 
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3.4.  Flowchart Diagram    

 Gambar 3.2. Flowchart Sensor 

 

 

 

3.5.  Desain Perancangan Sistem 

 Dalam desain perancangan system monitoring slot parkir ini terdiri dari 

perancangan hardware, elektronik dan Visual . 

3.5.1. Desain Perancangan Hardware 

Untuk mewujudkan system monitoring slot parkir dibutuhkan desain 
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perancangan hardware. Yang mana pada perancangan tersebut merupakan 

bagaimana keseluruhan system monitoring slot parkir tersebut. Berikut sain 

system monitoring slot parkir berbasis desktop. 

 

  

Gambar 3.3. Desain Perancangan Hardware 
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3.5.2. Desain Perancangan Elektronik 

Perancangan elektronik pada system ini disesuaikan sesuai kebutuhan. 

Input daripada  setiap komponen. 

Gambar 3.4. Desain Perancangan Elektronik 

 

 Gambar 3.4. merupakan tampilan desain perancangan elektronik keseluruhan 

system parkir yang berupa konfirmasi keseluruhan komponen ke Arduino uno. 

Slot1Parkir1 = pin4 

Slot2Parkir1 = pin5 

Slot3Parkir1 = pin6 

Slot1Parkir2 = pin7 

Slot1Parkir2=pin8 

Slot1Parkir2 = pin9 
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3.4.3. Desain Perancangan Visual 

Perancangan visual merupakan tampilan hasil dari pada informasi yang 

dikirimkan oleh Arduino ke visual studio sehingga visual studio mengolah data 

tersebut menjadi sebuah visual interface seperti gambar berikut 

Gambar 3.5. Desain Perancangan Visual 

 

Desain perancangan visual di atas terdiri dari lokasi parkir, jam dan 

tanggal, dan informasi slot parkir baik yang terisi maupun yang kosong. 

Pemberitahuan apabila slot parkir penuh. 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

 

Pada bab ini akan dibahas tentang bagaimana pengujian system sesuai 

dengan perencanaan yang telah dibuat. Tahapan ini dilakukan setelah bab 

perancangan telah selesai dilakukan dan selanjutnya diimplementasikan kedalam 

Bahasa pemograman dan susunan komponen. Apabila telah diimplementasikan 

dengan Bahasa program maka akan dilakukan pengujian terhadap system dan 

komponen-komponen. 

 

4.1 Kebutuhan Perangkat Keras 

Spesifikasi hardware yang saya gunakan dalam pembuatan dan pengujian 

aplikasi System Monitoring Slot Parkir ini sebagai berikut : 

1. Prosesor intel i7-770HQ 

2. 16 Gb RAM 

3. NVIDIA GeForce GTX 1050 4Gb DDR5 

4. Harddisk minimal 500gb 

5. Monitor 15.6 “ 

6. Keyboard, Mouse dan lainnya 
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4.2 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan system ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Sistem Operasi Windows 10 Pro 64-Bit 

2. Arduino Software IDE 1.8.8 

3. Visual Studio 2019 

 

4.3 Instalasi Arduino IDE 

4.3.1. Download File Arduino  

Aplikasi Arduino IDE dapat di unduh di website resmi nya di 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software  pilih windows installer di bagian 

kolom sebelah kanan atas . 

Gambar 4.1. Halaman download Arduino IDE 
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4.3.2. Persetujuan Instalasi 

License Agreement atau Persetujuan Instalasi, setelah itu pilih tombol 

I Agree untuk melanjutkan proses instalasi 

Gambar 4.2. persetujuan instalasi Arduino IDE 
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4.3.3. Opsi Instalasi 

Pada form Installation Opstion pilih semua opsi dan klik next. 

Gambar 4.3. Opsi Instalasi Arduino IDE 
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4.3.4. Instalasi Folder Penyimpanan Arduino 

Installation Folder untuk memilih tempat penyimpanan data instalasi 

Arduino pada pc/computer 

Gambar 4.4. Instalasi Folder Arduino IDE 
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4.3.5. Proses Extract File 

Proses instalasi di mulai, dan semua data Arduino IDE di instal 

sesuai folder yang telah ditentukan. 

Gambar 4.5. Proses Extract Arduino IDE 

4.3.6. Instal  USB Driver 

Saat proses instalasi berlangsung maka akan muncul form instal usb 

driver . Proses ini untuk mendeteksi Port USB ke Arduino. 

Gambar 4.6. Instal USB Driver Port Arduino IDE 
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4.3.7. Instalasi Selesai 

Gambar 4.7. Instalasi Arduino IDE Selesai  
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4.3.8. Interface Arduino IDE 

Gambar 4.8. Instalasi Arduino IDE Selesai 

 

 

4.4.  Instalasi Visual Studi0 2019 

4.4.1. Download File Visual Studio 2019  

Aplikasi Visual Studio dapat di unduh di website resminya di 

https://visualstudio.microsoft.com/vs/ kemudian pilih versi yang mau di 

download  
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Gambar 4.9. Download File Visual Studio 

4.4.2.  Halaman Proses Download File Visual Studio  

Setelah di pilih versi maka akan dialihkan ke halaman download, 

kemudian file akan di simpan di disk sesuai alamat folder yang ditentukan . 

Gambar 4.10. proses download file pada halaman resmi 
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4.4.3. Instal File Installer 

Apabila file visual studio sudah anda download, maka buka file nya 

dengan cara klik 2 kali, maka akan muncul form dan pilih Continue 

Gambar 4.11. Proses Install Installer Yang Sudah Di Download 

 

4.4.4. Mendownload File 

Selanjutnya anda akan dialihkan ke form Visual Studio Installer untuk 

mendownload lengkap file visual studio. Proses ini memakan waktu tergantung 

kondisi jaringan internet anda. 

Gambar 4.12. Proses Download File Dari Installer 
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4.4.5. Pemilihan Workload 

Apabila proses download anda sudah selesai, anda akan muncul 

halaman pemilihan workload.  Fungsi nya untuk memilih workload mana saja 

yang akan di instal sesuai kebutuhan. Kemudian klik Instal. 

 

Gambar 4.13. Pemilihan Workload untuk di Download 
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4.4.6. Proses download workload 

Jika sudah mimilih workload yang akan di instal, kemudian file tersebut 

akan di download kembali. 

Gambar 4.14. Proses Download Workload 

 

4.4.7. Tampilan Start Menu Visual Studio  2019 

Apabila prose instal sudah selesai maka akan muncul halaman start 

menu visual studio 

Gambar 4.15. Tampilan start menu Visual Studio 
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4.4.8. Tampilan Visual Studio 2019 

Berikut adalah tampilan Visual Studio 2019. 

Gambar 4.16. Tampilan Halaman Kerja Visual Studio 

4.5.  Implementasi 

Adapun implementasi yang dilakukan pada bab ini meliputi : 

1. Implementasi rangkaian sensor Inframerah 

2. Implementasi Visual Data dengan Visual Studio 

3. Implementasi prototype system monitoring slot parkir berbasis 

desktop 

 

4.5.1. Implementasi  Rangkaian Sensor Inframerah 

Implementasi rangkaian sensor inframerah dilakukan dengan 

menginstalasi komponen sensor dengan Arduino dengan cara menghubungkan 
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pin yang ada pada sensor ke pin yang ada di Arduino, dan pin vcc ke 5v pada 

Arduino, dan Gnd pada sensor ke Gnd yang ada pada Arduino.

 

Gambar 4.17. Desain rangkaian Sensor Inframerah dengan Arduino  
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Gambar 4.18. Implementasi Sensor Inframerah dengan Arduino UNO 

Apabila rangkaian sudah disusun, maka akan di upload kan program yang 

sudah di atur sesuai kebutuhan. Fungsi program ini untuk mendapatkan nilai value 

yang akan dikirimkan ke Arduino dan selanjutnya akan diteruskan ke pc/desktop. 
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Berikut adalah program yang di upload ke memory Arduino : 

const int parking1_slot1_ir_s = 4; 

const int parking1_slot2_ir_s = 5; 

const int parking1_slot3_ir_s = 6; 

const int parking2_slot1_ir_s = 7; 

const int parking2_slot2_ir_s = 8; 

const int parking2_slot3_ir_s = 9; 

 

String sensor1;  

String sensor2;  

String sensor3;  

String sensor4;  

String sensor5;  

String sensor6;  

 

String cdata =""; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

   

  pinMode(parking1_slot1_ir_s, INPUT); 

  pinMode(parking1_slot2_ir_s, INPUT); 

  pinMode(parking1_slot3_ir_s, INPUT); 

 

  pinMode(parking2_slot1_ir_s, INPUT); 

  pinMode(parking2_slot2_ir_s, INPUT); 

  pinMode(parking2_slot3_ir_s, INPUT); 

} 

 

void loop() { 

  p1slot1();  

  p1slot2(); 

  p1slot3(); 

  p2slot1();  

  p2slot2(); 

  p2slot3(); 
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   cdata = cdata + sensor1 +"," + sensor2 + ","+ sensor3 +","+ sensor4 + "," + 

sensor5 + "," + sensor6 +","; 

   Serial.println(cdata);  

   

   cdata = "";  

 } 

 

    //Parkir 1 

    void p1slot1(){ 

        int sensorParkir1 = digitalRead(parking1_slot1_ir_s); 

        if (sensorParkir1 == LOW) { 

          sensor1 = "p1s1on"; 

          delay(200); 

      }else{           

          sensor1 = "p1s2off";   

          delay(200);  

        } 

     }  

 

     void p1slot2(){ 

        int sensorParkir2 = digitalRead(parking1_slot2_ir_s); 

        if (sensorParkir2 == LOW) { 

          sensor2 = "p1s2on"; // parking1 slot2 

          delay(200); 

       }else{ 

          sensor2 = "p1s2off";   

          delay(200);  

       } 

   }  

 

     void p1slot3(){ 

        int sensorParkir3 = digitalRead(parking1_slot3_ir_s); 

        if (sensorParkir3 == LOW) { 

          sensor3 = "p1s3on"; 

          delay(200); 

     }else{ 

         sensor3 = "p1s3off";   

          delay(200);  
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          } 

    }   

          

     //parkir 2 

     void p2slot1(){ 

        int sensorParkir4 = digitalRead(parking2_slot1_ir_s); 

        if (sensorParkir4 == LOW) { 

          sensor4 = "p2s1on"; 

          delay(200); 

        }else{ 

          sensor4 = "p2s2off";   

          delay(200);  

         } 

      }  

 

     void p2slot2(){ 

        int sensorParkir5 = digitalRead(parking2_slot2_ir_s); 

        if (sensorParkir5 == LOW) { 

          sensor5 = "p2s2on"; 

          delay(200); 

         }else{ 

          sensor5 = "p2s2off";   

          delay(200);  

          } 

       } 

 

     void p2slot3(){ 

        int sensorParkir6 = digitalRead(parking2_slot3_ir_s); 

        if (sensorParkir6 == LOW) { 

          sensor6 = "p2s3on"; 

          delay(200); 

          }else{ 

          sensor6 = "p2s3off";   

          delay(200);  

        } 

    } 
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Program diatas di buat melalui aplikasi Arduino IDE dan kemudian di 

upload dengan cara menghubungkan port usb ke port arduino kemudian 

program tersebut di verify/compile untuk mencegah error pada program , 

apabila tidak ada error maka di lanjutkan dengan proses upload dengan 

menekan tombol upload. Maka program tersebut akan tertanam pada memory 

Arduino, sehingga apoabila Arduino di hidupkan, maka program tersebut akan 

berjalan secara otomatis. 

     

4.5.2. Implementasi  Visual Data Dengan Visual Studio 

Implementasi Visual data dengan Visual Studio dilakukan dengan 

menghubungkan Port Arduino ke Port USB pc/laptop. Perhatikan Gambar 

Berikut : 

Gambar 4.19. Menghubungkan Arduino dengan pc/laptop dengan kabel USB 
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Kemudian data akan di munculkan berupa data value yang di kirimkan 

oleh Arduino degan data  

1) p1s1on 

2) p1s2on 

3) p1s3on 

4) p1s1off 

5) p1s2off 

6) p1s3off 

Perhatikan Gambar berikut : 

Gambar 4.20. Data yang dikirim dari arduino 

Kemudian data value tersebut di ubah menjadi visual kolom warna 

yaitu merah atau Hijau. Apabila data yang dikirimkan berupa data on maka warna 

blok akan berubah menjadi merah, dan jika data yang dikimkan berupa data off  

maka warna blok akan berubah menjadi hijau. Kemudian apabila semua slot dalam 

kondisi on maka akan muncul label peringatan “ Maaf Slot Parkir Penuh” 
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Gambar 4.21. Data yang diteriman diubah menjadi blok warna 

 

Gambar 4.22. Peringatan Apabila Senua Slot Dalam Kondisi On 
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Adapun design script program Vb.Net nya sebagai berikut : 

Imports System.IO 
Imports System.IO.Ports 
 
Public Class Form1 
 
    Dim value1 As Integer 
 
    Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles MyBase.Load 
 
       SerialPort1.Close() 
        SerialPort1.PortName = "com8" 
        SerialPort1.BaudRate = "9600" 
        SerialPort1.DataBits = 8 
        SerialPort1.Parity = Parity.None 
        SerialPort1.StopBits = StopBits.One 
        SerialPort1.Handshake = Handshake.None 
        SerialPort1.Encoding = System.Text.Encoding.Default 
        SerialPort1.Open() 
    End Sub 
 
    Private Sub Timer1_Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Timer1.Tick 
        Dim s As String 
        s = TextBox1.Text + "," + "," + "," + "," + "," + "," + "" 
 
        Dim somestring() As String 
        ' Split string based on comma 
        somestring = s.Split(New Char() {","c}) 
 
        TextBox2.Text = somestring(0) 
        TextBox3.Text = somestring(1) 
        TextBox4.Text = somestring(2) 
        TextBox5.Text = somestring(3) 
        TextBox6.Text = somestring(4) 
        TextBox7.Text = somestring(5) 
        TextBox1.Text = "" 
 
 
        If InStr(TextBox2.Text, "p1s1on") And InStr(TextBox3.Text, 
"p1s2on") And InStr(TextBox4.Text, "p1s3on") And 
             InStr(TextBox5.Text, "p2s1on") And InStr(TextBox6.Text, 
"p2s2on") And InStr(TextBox7.Text, "p2s3on") Then 
 
            lbl_peringatan.Visible = True 
        Else 
            lbl_peringatan.Visible = False 
        End If 
 
 
        lbl_tanggal.Text = Date.Now.ToString("hh:mm") 
        lbl_hari.Text = Date.Now.ToString("dddd") 
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        lblhari.Text = Date.Now.ToString("dd MMM yyy") 
 
 
    End Sub 
 
    Private Sub DataReceived(ByVal sender As Object, ByVal e As 
SerialDataReceivedEventArgs) Handles SerialPort1.DataReceived 
        Try 
            Dim mydata As String = "" 
            mydata = SerialPort1.ReadExisting() 
 
            If TextBox1.InvokeRequired Then 
                TextBox1.Invoke(DirectCast(Sub() TextBox1.Text &= mydata, 
MethodInvoker)) 
            Else 
                TextBox1.Text &= mydata 
            End If 
        Catch ex As Exception 
            MessageBox.Show(ex.Message) 
        End Try 
    End Sub 
 
    Private Sub TextBox2_TextChanged(sender As System.Object, e As 
System.EventArgs) Handles TextBox2.TextChanged 
        If InStr(TextBox2.Text, "p1s1on") Then 
 
            p1s1.Visible = False 
        Else 
            p1s1.Visible = True 
        End If 
    End Sub 
 
    Private Sub TextBox3_TextChanged(sender As System.Object, e As 
System.EventArgs) Handles TextBox3.TextChanged 
        If InStr(TextBox3.Text, "p1s2on") Then 
 
            p1s2.Visible = False 
        Else 
 
            p1s2.Visible = True 
        End If 
   End Sub 
 
    Private Sub TextBox4_TextChanged(sender As System.Object, e As 
System.EventArgs) Handles TextBox4.TextChanged 
        If InStr(TextBox4.Text, "p1s3on") Then 
            p1s3.Visible = False 
        Else 
            p1s3.Visible = True 
        End If 
    End Sub 
 
    Private Sub TextBox5_TextChanged(sender As System.Object, e As 
System.EventArgs) Handles TextBox5.TextChanged 
        If InStr(TextBox5.Text, "p2s1on") Then 
            p2s1.Visible = False 
        Else 
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            p2s1.Visible = True 
        End If 
    End Sub 
 
    Private Sub TextBox6_TextChanged(sender As System.Object, e As 
System.EventArgs) Handles TextBox6.TextChanged 
        If InStr(TextBox6.Text, "p2s2on") Then 
            p2s2.Visible = False 
        Else 
            p2s2.Visible = True 
        End If 
    End Sub 
 
    Private Sub TextBox7_TextChanged(sender As System.Object, e As 
System.EventArgs) Handles TextBox7.TextChanged 
        If InStr(TextBox7.Text, "p2s3on") Then 
           p2s3.Visible = False 
        Else 
            p2s3.Visible = True 
        End If 
   End Sub 
 
    Private Sub lbl_peringatan_Click(sender As Object, e As EventArgs) 
Handles lbl_peringatan.Click 
    End Sub 
    Private Sub p1s3_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles 
p1s3.Click 
    End Sub 

End Class 

 

 

 

4.5.3. Implementasi Rangkaian Prototype Slot Parkir Berbasis Dekstop 

 Implementasi rangkaian Prototype Slot Parkir Berbasis Dekstop 

keseluruhan, dengan cara menghubungkan Arduino dengan Power 12V kemudian 

di pasangkan pin sensor ke Arduino dan menghubungkan kable Arduino ke 

pc/laptop untuk mengirimkan data yang di dapat dari sensor melalui Arduino Uno. 

 

 

 

 



65 

 

 

 

Gambar 4.23. Rangkaian Prototype Sensor Slot Parkir Berbasis Dekstop 

 

 

 

 

Gambar 4.24. Rangkaian Visual Prototype Sensor Slot Parkir Berbasis Dekstop 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari hasil perancangan dan implementasi tugas akhir yang berjudul “ System 

Monitoring Slot Parkir Berbasis Dekstop” dapat ditarik kesimpulan bahwa : 

1. Sytem monitoring slot parkir ini dapat membantu pengguna kendaraan 

khusus nya pengguna mobil dalam memakirkan kendaraannya dengan 

melihat slot mana yang kosong. 

2. System ini juga mencegah pengendara yang akan memakirkan mobil  

apabila slot parkir sudah penuh, sehingga pengendara bisa mencari parkir 

yang lainnya. 

3. Memudahkan pekerja parkir dalam mengatur slot parkir. 

 

5.1.Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan penulis demi kemajuan dan perkembangan 

system monitoring slot parkir sebagai berikut;  

1. Untuk hasil yang lebih baik bisa di koneksikan dengan system pintu buka 

tutup parkir, apabila parkir penuh maka pintu tidak terbuka. 

2. Untuk memaksimalkan dalam pendapatan bisa dilanjutkan dengan 

disambungkan dengan system parkir berbayar. 
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